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CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii de comunicare uzuala

Metode si Metode si
Competente ] S Ol . . .
- Activitati de invatare mijloace de instrumente | Observatii
specifice .
realizare de evaluare
1.1. Identificarea | - Identificarea unei situatii de aprecierea
sensului gl.oba'l al comunicare famzlz_arva prin - Conversatia | - Observarea sil$! .
unor mesaje si a.[eger'?a dintr-o listd cu 2-3 - Explicatia aprecierea  |Incurajarea
dialoguri uzuale, | situatii . efortului ca
. . L - Exercitiul
clar articulate - Selectarea imaginii o . proces
; dintr- - Observatia | - Fise de -
corespunzdtoare dintr-un set {eu ; evaluare executiv si
distractoriplauzibili) dintr-un set| - Fise de lucru adaptate volitiv, nu
de 2-3 optiuni adaptate p doar ca
- Oferirea de rdspunsuri scurte - Joc didactic produs,
monoverbale la intrebarea: - Mima - Evaluare
»Despre ce este vorba? - Vizioniri de orala
- Rdspuns nonverbal - colorare, clipuri raportarea
bifare, incercuire imagine - Auditii - Probe progresului
(exemplu - Spot the place!) ’ practice in cazul
1.2.1dentificarea | —Participarea-cureplicisimple elevului cu
semnificatiei adeecvatelawn-didlog _|CES se
unor schimburi | - Trasarea unui itinerariu de 2- - Evaluare prin|oqizeqze
verbale uzuale si | 3 puncte de orientare pe-unplan; desen la nivelul
clar articulate, in | dupdinstructivnideorientare initial al
situatia in care simpie-in spatiu mic (bancd) - Portofoliu acestuia
interlocutorul sau mare (sala de clasd)
ofera ajutor - Oferirea de rdaspunsuri simple
pentru a facilita | / reactii nonverbale in folosirea
intelegerea interactiuni uzuale (de graficelor si
exemplu: la piatd, pe stradd, altor
timp liber) materiale
- Indeplinirea unor instructiuni vizuale si
simple ,Sit down!”, ,,Open your explicarea

book and write!”, ,Raise your
hand!”

cu voce tare
ce inseamnd




1.3. Manifestarea
curiozitatii fata
de unele
elemente
specifice spatiului
cultural al limbii
studiate

Poali o coloctiidecd
o di il cul l

respectiv

- Participarea la vizionarea unor
secvente scurte din filme de
desen animat/ film scurt pentru
copii, in limba englezd (cu o
scurtd prezentare in limba
romdand a continutului) si
interpretarea (prin mimicd si
gesturi) a scenei vizionate;
rs o clipurilfil

e ;"“E El ”;l.é ”ZE.E.“ “”;.’1‘ it

- Participarea activd (marcarea
ritmului, mimicd si gesturi) la
interpretarea/recitarea in grup
a unor cdntece/ poezii;

- Realizarea cu sprijin a unor
postere /afise de sdrbdtori
specifice-pe-baza-uni-doctment
audio-videe ocazionale, in
perechi sau in grup;

CG 2 - Exprimarea orald in situatii de comunicare uzuala

Metode si Metode si
Competente A . . .
i Activitati de invatare mijloace de instrumente | Observatii
specifice .
realizare de evaluare
2.1. Prezentarea | - Relatarea Introducerea unei aprecierea
simpla a unei . perso_a@e/ Jucdrii pe baza unei - Conversatia | - Observarea sil5! .
persoane /aunui | imagini / obiect si/fsev-aunor | Explicatia aprecierea |Incurajarea
personaj textelacunare . efortului ca
. . . - Exercitiul
- Oferirea de raspunsuri i . proces
impl - - Observatia | - Fise de e
simple / prin repetarea ; evaluare executiv si
rdspunsurilor colegilor, la - Demonstatia ~daptate volitiv, nu
intrebdri de sprijin: Cine e in - Fise de lucru p doar ca
fotografie? Ce se intdmpla? adaptate produs,
- Realizarea unui organizator | - Joc didactic | - Evaluare
grafic (de exemplu: Arbore - Mima orala
genealogic) si realizarea - Auditii raportarea
prezentdrii succinte pe baza Viziolnéri de |- Probe progresului
acestuia (numirea membrilor o practice in cazul
. clipuri .
familiei) D ) elevului cu
2.2. Stabilirea | - Repetarea modelului |~ ram(zlitlzare - Probe de C.E.S se
; ; - metode ) i ; 5
de c.ontacte profgs_oruluz/ colegzlo_r“ sau i identificare, realfzeaza
sociale pe baza participarea cu sprijin la utt- | asociere la nivelul
it iyl senzoriale ’ initi
unor formule conversatii simple, de tipul: /, G de] completare initial al
i - timp de lucru : j
Cf)nversatlonale ,Bund”, ,,Ce mai faci”, ,,Tl I/o adaptat cu jetoane, acestuia
stmple (salut, bun| prezint pe .2 Scuzd-md”, ,Imi p cartonase,
ramas, pare ray . o obiecte
prezentare, - Participarea  activd, cu . .
Itumire sprijin, la jocuri in perechi/ pe meuraared
mutumire, pryim, 1 pe p - Portofoliu  |elevului sd
instructiuni) echipe care solicitarea [/ ceard
oferirea  de indicatii de




orientare pe baza unei hdrti (de
exemplu: ,,Cum pot ajunge la..”)
- Repetarea dupd model a
solicitdrii / oferirii de indicatii
simple pentru derularea unui
joc

- Participarea, cu sprijin, la
jocuri de rol pe tematici
amuzante: de exemplu: ,Esti
Albd ca Zdpada si @ te
intdlnesti cu Rapunzel. Ce i
spui?”, , Esti Printul si dai nas in
nas cu Harry Potter/ Asterix/
Manolito/ Pinocchio/Fratii
Grimm etc. Ce spui?”

2.3. Exprimarea
preferintelor

- Realizarea cu sprijin /
repetarea dupd model pentru
formularea in propozitii /
fraze simple a preferintei
legate de lucruri familiare -
mdncare, culori, jocurli, etc

- Reprezentare graficd a
preferintelor

—Realizareasiprezentarea

2.4. Manifestarea
disponibilitatii
pentru
participareala
dialog

- Cooperare prin repetarea
unor modele date in exercitii
privind utilizarea unor
formule conversationale
simple adecvate situatiei
(saluturile, intrebdri de tipul
“ce mai faci?”, "unde pleci?”
etc.;

- Participd activ, prin repetarea
dupd model, prin mimicd,
gesturi si actiuni adecvate, la
jocuride rol cu tematica
familiard (de exemplu: La
cumpdrdturi, activitdti pentru
timpul liber, in excursie etc.)

- Pantemimesi recunoasterea
cu sprijin a actiunii mimate/
personajului mimat (de
exemplu Mirror me!)

clarificdri in
privat, dacd
are retineri
in a pune
intrebdri in
timpul
orelor

acordarea
unui timp
mai mare de
a rdspunde
intrebdrilor




CG 3 - Receptarea de mesaje scrise in situatii de comunicare uzuala

instructiuni date, cu sprijin/
dupd modelul colegilor;
- Rezolvare labirint
s iti "il : .

Metode si Metode si
Competente ] S Rt o : . i .
specifice Activitati de invatare mljlf)ace de instrumente | Observatii
realizare de evaluare
3.1. Identificare| - ,Cdutareacomoriiipebaza aprecierea si
a_informa;i_ilor HRerstnbottr-sisemne - Conversatia | - Observarea si incurajarea
din panouri si - Recunoa;‘t?rea, cu sprijin, a - Explicatia aprecierea efortului ca
semne aflate in unor mesaje de avertizare / . proces
locuri publice orientare si/sau informatii i Exerc1jc1u¥ , executiv si
pentru facilitarea| vitale de securitate din mediul | - Observatia | - Fise de volitiv, nu
orientarii familiar, de pe panouri sau - Joc didactic evaluare doar ca
afise (Pericol, Nu traversati, - Fise de lucru adaptate produs,
Drum blocat,Drum in adaptate
constructie, Ocolire, Toaletd, - Utilizare - Evaluare
Pdstrati linistea, La dreapta, aplicatii orala raportarea
etc.) online progresului
—TFur-degaleriecu-afise - Viziondri de | - Probe in cazul
realizate de grupuri clipuri practice elevului cu
3.2. Extragerea | - Realizarea cu sprijin/ dupd - inlocuirea C.E.S se
informatiilor model a selectdrii/ textelor - Probe de realizeazd la
dintr-un text ordonarea/ gruparea a 2-3 utilizate cu identificare, |nivelul
scurt, insotit de imagini pe baza informatiilor material asociere, initial al
ilustratii dintr—un'text/fragment de 2-3 audio-video | completare, |acestuia
enuniuri; - Utilizarea in scris, cu
- Oferirea cu sprijin/ textelor jetoane,
repetarea dupd model multimodale | cartonase, |repetarea
dat de rdspunsuri scurte (1- ) obiecte sau
3 cuvinte) la intrebdri care | ~ timp de lucru reformulare
vizeazd detalii, dintr-un text/ adaptat - Portofoliu a
fragment cunoscut (2-3 informatiilo
enunturi), de exemplu: Cine? r esentiale
Ce? Unde? Cdnd? pe parcursu[
- Realizarea, cu sprijin, utilizdnd lectiei
conectori a asocierii unor
enunturi cu imaginile dintr-un
set (2-3 situatii) acordarea
3.3. Identificare| - Efectuarea in perechi/ de timp
ainformatiilor din| grupe a unei activitdti in pentru a
mesaje scrise functie de instructiunile dintr- rezuma
simple de la un mesaj primit (pe biletel, fiecare
prieteni sau de la prin e-mail/sms) lectie
colegi - Rdspuns scurt (2-3 cuvinte) ’
adecvat la mesaj
Jden-ébfbeemea—e*peeiﬁe#u-lmn ) verificarea
cadrulunuischimb-de-biletele in o
> periodicd a
clasd elevului
3.4. Manifestare | - Participare activd, in perechi pentru a se
a curiozitatii sau in grupuri, la Jocuri de asigura cd a
pentru lectura de orientare pe hartd, plan, in inteles
orientare spatiul clasei, in functie de lectia




CG 4 - Redactarea de mesaje in situatii de comunicare uzuala

Competente
specifice

Activitati de invatare

Metode si mijloace
de realizare

Metode si
instrumente de
evaluare

Observatii

4.1.Redactarea de
mesaje simple si
scurte

- Serierea Conectarea unei
etichete pentru o imagine/
pictogramd adecvatd
(obiecte/ personaje
cunoscute);

£ § . .
seurtpeWhatsApp

- Redactarea cu sprijin / dupa
un model a unei invitatii /
unui mesaj de multumire

4.2. Descrierea
unor aspecte ale
vietii cotidiene
(oameni, locuri,
scoald, familie,
hobby-uri),
folosind propozitii
scurte

Realizarea cu sprijin/
dupd model a unui album
/ poster cu hobby-urile
/ preferintele personale
sau ale membrilor
familiel (imagine + cuvint/
expresie) sau ale clasei
(insotite de o descriere
elementard);

Participare activa, in
perechi/grup la realizarea
unui poster cu o scurtd
prezentare a eroilor
preferati;

Participare activa, in
perechi/grup realizarea
unui colaj (scoala, parcul,
pddurea, gradina zoo etc.)
si aplicarea de etichete
adecvate elementelor

mesaje scrise simple

reprezentate
4.3. Manifestarea | -Prepunereadeteme
disponibilitatii Stimative pentry
pentru schimbul de | redactare

- Participarea activa, in
perechi sau grupuri, la
jocuri/ concursuri de
redactarea unor serii de
mesaje schimbate cu alte
perechi/ echipe, pe teme
amuzante/ cunoscute.

Redactarea unui email,

- Conversatia

- Explicatia

- Exercitiul

- Observatia

- Demonstratia

- Fise de lucru
adaptate

- Joc didactic

- Vizionadri de
clipuri

- Utilizarea de
aplicatii online

- Observarea si
aprecierea

- Proiecte

- Evaluare
orala

- Probe
practice

- Probe / teste
digitale,
informatizate

- Portofoliu
- Acordarea

timp
suplimentar

apreciered si
fncurajarea
efortului ca
proces
executiv si
volitiv, nu
doar ca
produs,

raportarea
progresului
in cazul
elevului cu
C.E.S se
realizeazd la
nivelul initial
al acestuia

oferirea si
altor optiuni
elevului de a
ardta ce a
fnvdtat, in
afard de
temele scrise

limitarea
efortul de
scriere prin
reducerea
obligatiei de
a lua notite
(prin
fotografierea
lectiei de pe
tabld), sau de
a redacta
lucrdri lungi
in scris




mesaj WhatsApp simplu

- Codificare / decodificare
mesaj simplu (exemplu -
Inventeaza un nou cod
Morse)

CONTINUTURI

Domenii de continut

ClasaaV-a

1. Suporturi de invatare

Semne si indicatoare curente (locuri publice)
Anunturi sau mesaje scrise in locuri publice

Pagini web ale unor locatii turistice, planuri de oras /
muzeu, pliante, harti, afise turistice

2. Sugestii de contexte
decomunicare/
vocabular

Domenii de prioritate imediata: propria
persoand,preferinfe, cumparaturi, activitati curente, timp
liber, relatii sociale

Personaje preferate

Orase si locuri din spatiul cultural respectiv

Sarbatori nationale

3. Gramatica functionala
(acte de vorbire / functii
alelimbii, inclusiv
conventii socio-culturale)

A cere si a oferi informatii

A cere scuze

A mulfumi

A da un ordin

A exprima preferinte

A descrie persoane, locuri

A relata la timpul prezent

A participa la schimburi verbale orale/ scrise simple

SUGESTII METODOLOGICE

Teme: Going Places, Holidays, Personal Profile, Spare Time, People, Books, Pets, Food
and Drink, Characters, Interpersonal Relationships, Daily Life, Shopping, The Natural
World, Animals, Celebrations, My World, World and Tales

Elemente de constructie a comunicarii

- Expressing instructions, giving directions - The Present Tense Simple;
- Telling stories starting from pictures - The Present Tense Simple;
- Writing invitations, e-messages, thank you notes, labels/tags - The Present Tense

Simple;

- Describing actions in progress, temporary activities- The Present Tense Continuous;




Expressing instructions, giving directions, performing commands - The Imperative;
Expressing ability - The Modal Verbs (can, can’t);

Expressing permission -The Modal Verbs (can, can’t, may, may not);

Expressing amount/quantity/numbers - Countable and uncountable nouns;
Matching information - Countable and uncountable nouns;

Identifying objects - Definite and Indefinite Article;

Identifying objects - Demonstrative pronouns and adjectives (this/that/ these/those) ;
Describing places, people (characters, family members), hobbies - The Adjective;
Expressing possession - The Possessive Adjective;

Expressing order, date - The Ordinal Numeral;

Making up questions, finding information - Wh-questions;

Placing objects - Prepositions of place and movement;

Placing objects - Structures with there.

Exemple de activitati de invatare
What’s in the picture? (1.1);
Following instructions (1.2):
Get out of the labyrinth! (1.2);

The teacher reads simple passages about different topics, or gives simple
instructions and asks simple comprehension questions in a variety of ways (short
answer, multiple choice) and checks for comprehension. (1.2);

Students listen to short messages from multi-media sources (television, computers,
DVDs) about family, shopping, home, hometown (parks, streets, traffic), daily
routines (home and school) and respond to questions from the teacher. (1.2);

Sample: http://www.youtube.com/watch?v=gpBuaU50Pi8.

Questions: What is the weather like in Canada? Where is it snowing?

Students listen to short messages from multi-media sources (television, computers,
DVDs) about family, shopping, home, hometown (parks, streets, traffic), daily
routines (home and school) and respond to questions from the teacher. (1.2).
Spot the place! (1.3);

Find someone who.... (2.1);

Who's in the picture? (2.1);

All about you/your favourite character/....(2.1);

Let’s meet.... (2.2);

You're a cook! Make an omelette! (2.2);

Top five songs / sports (2.3);

Flash mobbing (2.4);

Mirror me! (2.4);

My secret code! - invent a group code (3.1);

Send the character to the right book! (3.2);

Guess the sender! (3.3);

Get on the right plane/train/bus...! (3.4);

Make me your pet! (4.1);

Invite a royal family to Romania (4.1);

My family tree (4.2);

Send a message to Harry Potter (4.3);

Make a wish and send it to Merlin, the wizard (4.3);

intocmit,
Profesor - Sandru Gabriela
SEMNALUTA...coerrrrrererreeeeeesessenenes


http://www.youtube.com/watch?v=gpBuaU5OPi8.

