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Daca ai descarcat acest manual, znseamna ca zn viata ta este un copil cu CES 
pe care ti-ai propus sa-l ajuti sa $tie mai mult. 

Fie ca e$ti un parinte care cauta solutii 
sau un cadru didactic care vrea sa-$ifaca meseria cu dedicare zntr-un sistem 
care nu ofera nicio resursa de znvatare adaptata pentru copiii cu CES, 
sper ca acest manual zti vaface viata mai U$oara $i ca, pana la sfar$itul anului $Colar, 
dupa ce-l veifi parcurs zmpreuna cu copilul, te vei bucura de progresele acestuia. 

Trebuie sa $tii ca acest manual este destinat copiilor cu diverse dificultati de znvatare, 
$i urmare$te zn specialfacilitarea infelegeri.i $i./ixarii conceptelor matematice de baza 
peste care se trece foarte repede zn cazul copiilor tipici, precum $i a scopului practic al operatiilor 
matematice, iar nu operarea mentala cu numere mari. 

Vei observa ca am pastrat exercitiile la un nivel concret, evitand pe cat posibil abstractizarea. 
Vei observa $i ca exercitiile nu continua peste concentrul 1-20. Pentru numerele mai mari de atat, 
precum $i pentru trecerea peste ordin, exista calculator de mana, pe care - sa 
recunoQ$tem - $i adultii llfolosesc cu succes zn viata de zi cu zi. 

Prin urmare, nu am urmarit sa dezvatam copilul sa se foloseasca de degete, beti$oare, 
pietricele, numaratoare, calculator sau orice alte metode concrete pentru a numara sau calcula, 
dimpotriva. Copilului cu CES trebuie sa-ifie cat mai U$Or sa znteleaga, pentru ca, 
fli.ra zntelegere, nu putem vorbi de znvatare, ci doar de memorare. lnfoarte multe cazuri, 
chiar capacitatea de memorare este cea care zmpiedica znvatarea. 

Daca e$ti parinte $i ti se spune ca, pentru a trece clasa, copilul trebuie sa zndeplineasca 
cerintele minime ale programei $COlare, trebuie Sa $tii ca, zn cazul cerintelor educationale 
Speciale, Ministerul are dificultati zn a zntelege ca ritmul de znvatare alfiecarui copil 
nu tine cont nici de numarul anului de studiu, nici de stabilirea de concentre obligatorii 
pentru operatiuni matematice. Vei insista a$adar ca programa $COlara trebuie 
adaptata nevoilor $i posibilitafilor copilului (nu adaptam copilul 
la programa), iar modalitatile de evaluare trebuie safie adecvate $i zn acord 
cu nevoile $i posibilitatile copilului. 

Daca e$ti cadru didactic, zn mod sigur e$ti de acord cu paragraful de mai sus. Spre exemplu, 
trebuie sigur $tii $i accepti ca un copil care nu scrie nu poate fi evaluat zn scris 
$i nu i se pot da teste cu cerinte scrise. $i, cunoscand aceasta realitate, veiface eforturi 
pentru a adecva evaluarile la nevoile $i posibilitatile copilului. 

$i, znca ceva: loculfiecarui copil este intre cei de varsta lui. Copilul cu CES nu beneficiaza 
zn niciun caz de repetarea vreunui an $Colar, dimpotriva. 

Cu toata inima, 

Alina Voinea 
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Unitatea 1 - Recapitulare 
Numere de la 1 la 10 

Notf.uni simple de geometrie (forme geometrice) 
Pozitf.i spatf.ale: stdnga/dreapta, znfata/zn spatele, znainte/dupa. 

Tipare repetitive. Vecinii. 

Unitatea 2 - Comparafi.i 
Mai mic, mai mare. Semnele "< ", "> ". 

Egal. Corespondenta multf.milor. Semnul "= ". 

Unitatea 3 -Adunarea numerelor naturale 
in concentrul 0-5 

Zero. Adunarea zn concentrul 0-5. Ordonare ~i comparare 
Aflarea numarului necunoscut 

Unitatea 4 - Geometrie in spafi.u 
Corpuri geometrice. 

Unitatea 5 - Sciiderea numerelor naturale 
in concentrul 0-5 

Scaderea zn concentrul 0-5. Ordonare ~i comparare 
Aflarea numarului necunoscut 

Unitatea 6 - Recapitulare 
Exercitf.i ~i probleme 
Jocuri matematice 
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Pentru reacomodare cu rutina $Colara dupa vacanta, este necesara o perioada de recapitulare. 
Urmatoarele pagini le vomfolosi U$adar zn acest scop. Prin parcurgerea lectiilor de recapitulare 

adultul poate observa cu U$Urinta nivelul de cunoa$tere al copilului. 

1 



1. Completeazl: 

I 2 3 

2. Serie: 

I l _,__ 

2 ("°) 

,L 

3 
.___,,..,.. 

,,_( 
· .... / 

4 4 

5 L. 
J_ 

I 2 3 
I 

··f 

••••• 

Aceste exercitii simple reacomodeaza copilul cu mediul !jcolar. 
Asistati copilul doar la nevoie, dar urmariti ca acesta sa completeze corect. 

Urmariti ca cerinta safie znteleasa. 
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3. Serie: 

6 (l 

7 I 

g (,.) 
(' 

9 CJ 

10- /, i 

6 
( 

4. Serie: 

/ 

2 
2 

I 

f 
l 
I 
I 
I 
l 
f ~~---

If i 

••••• 

Aceste exercitii reacomodeaza copilul cu grafia numerelor de la 1 la 10 $i cu 
ordinea lor crescatoare. Zero este un caz special, ll veti regasi peste cateva pagini. 

Supravegheati mereu copilul cand lucreaza exercitiile din acest manual. 
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Numlrl $i co rea I 

••••• 

00 
'o 0o 

Acest exercitiu de recapitulare reaminte$te copilului numerele, dupa vacanta. 
Lasati-l sa numere $i sa scrie numerele zn casete, observand eventualele difi.cultati. 

Puteti folosi aceasta pagina ca test pentru asocierea cantitatii cu numarul corespunzator. 

10 
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Lasati copilul sa citeascaformele geometrice de pe aceasta pagina $i identificati 
care sunt cele pe care le cunoa$te $i cele pe care nu le cunoa$te. 

Exersati I recapitulafiformele geometrice pe paginile urmatoare. 

II 



Po ve$1 : 

. . -... 

. . . 

, , , 
• , . . . 

I 

I 

I 

I 

I 

I . . 
• • . , , 

••••• 

-
,_____ 

,_____ 

-
~ 

I./ ...... ..., 
\. , 
' I 

" J 

'Ill .~ 

"""'-
_.,,, 

v' / ' v ~ 
/ 

I/ 

Copilul va uni cuvantul potrivit cuforma geometrica corespunzator. 
Explicap-i ce trebuie safaca, apoi citipfiecareforma geometrica zmpreuna. 
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Lasati copilul sa completezefea cuformele geometrice, apoi observati caformele cu acela$i 
nume pot arata putf n diferit. 
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Copilul va uni cuvantul potrivit cuforma geometrica corespunzator. 
Explicap-i ce trebuie safaca, apoi citipfiecareforma geometrica zmpreuna. 

14 



1. De nea I 

De nea un cercl 

De nea un pitratl 

De _ ~ nea_ _ un triunghi I 

De nea un rombl 

••••• 

Lasati copilul sa completeze fi!ja. Aratati-i cum se poate ajuta de patratelele caietului. 
Desenatiforme geometrice !ji pe alte Joi de matematica. Faceti desene cu ele 

(un patrat !ji un triunghifac o casa, un cerc cu doua triunghiuri uncap de pisica etc) 

15 



g Deseneazi foloslnd forme geometrlce: 

1J l I l 

------- ----- ----- ----

------ ---- -------

----~-.-----+------<- --1-------1- -- -------
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Fata este 
in partea 
stingA 
a paglnll 

• •• 

Daca a uit.ut, reamintlfi ecpiJuJui oan em 
IMJ!flCI ti care om di~piu. ~ 

CU cdtl IDI J1llll.Cf oolorat CU carioca pejiect;zn ~ 

17 

Bliatul este 
in partea 
dreaptl 
a paglnii 



Co rea fruct :;lie din stAnga pa •• nn 

Co rea frun le din dreapta pa lnii 

••••• 

Daca a uitat, reamintiti copilului care este 
stanga $i care este dreapta. Asociati-le 

cu cute un punct colorat cu carioca pe fiecare mana. 
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1. De nea un pl in chenarul din stAnga. 

' 

2. De nea un cerc in che rul din dreapta. 
l 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

~ 

3. Serie-I pe 1de3 oriin che rul din dreapta. 

0 

Daca a uitat, reamintiti copilului care este 
stanga $i care este dreapta. Asociati-le 

cu cute un punct colorat cu carioca pe fiecare mana. 

19 



• 

Stanga, dreapta 

£ 
• 
• 
• 
• • • • 

. . . ' 

20 
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Tn taia, in spatele 

Mlrul este in spatele prunei. 
CO$UI este in spatele perei. 

Pruna este in taia mlrului. 
Para este in taia CO$Ului . 

• • • • • 
Cititi enunturile zmpreuna cu copilul. 

Observati unde sunt obiectele unele fata de celelalte. 
Exersati incidental cu obiecte din mediu. 
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1. Co :tul din fail : 

I 

2. Co :tul din spate: 

••••• 

Cititi zmpreuna enuntul primului exercitiu, apoi lii.sati copilul sa lucreze. 
Apoi cititi treceti la al doilea exercitiu. 

Daca observati ezitari,fixati notiunile exersdndu-le cu obiecte din mediu. 
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Tnainte, dupl 

Numerele vin 
din ex ursie 

Unu sose$te primul. 

1 sose$te inainte de 2. 
2 sose$te inainte de 3. 
3 sose$te inainte de 4. 
3 sose$te inainte de 5. 

Cititi lectia zmpreuna cu copilul. 
Observati cum se refl.ectafiecare enunt zn desen. 

intrebati copilul: ce este znaintea copacului? (floarea) Unde este norul? (dupa soare) 



Tnainte, dupl 

Dupl numere, 

Pisica vine prima. 

tot din excursie 
vin Ji ei. 

CAinele vine dupl pisicl. 
Fata vine dupl dine. 
Bliatul vine dupl fatl. 

• • •• 

Citifi enunturile impreund cu copilul. 
Observafi unde sunt obiectele unele fatii de celelalte. 



sul corect. 

Pisica merge inaintea cAinelui. 
DA/NU 

Melcul vine du~I cAine. 
--- ---

DA/NU 

CAinele merge dupl $Oarece. 

-- DA/NU 

Q::?L $<>arecele sose$te inalntea plslcll. 
DA/NU 

Pisica merge inaintea melcului. 
-----

DA/NU 
••••• 

Cititi enuntul exercitiului zmpreuna cu copilul. 
Ascultati znainte rezolvarea propusa, apoi lasati copilul sa zncercuiasca raspunsul corect. 
Exersati notiunile (de exemplu: pisica merge znaintea cdinelui, cdinele merge dupa pisica) 

25 



De nea $i co reazl for care ur • 

••• 

++ ++ ++ I I 

••••• 

intrebati copilul care este form.a geometrica / culoarea ce urmeaza zn $ir 
(Ce urmeaza oare dupa cercul ro$u?), 

apoi lasatf.-l sa o deseneze / coloreze zn chenar. 

26 
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De nea $i co reazl de_ nul care lip tel 

~ 
gg~ 

I 

I~ II II II 

jj g ···111 

••••• 

intrebati copilul unde observa ca lipse$te ceva, apoi intrebati care este 
forma geometrica / obiectul / culoarea care lipse$te in $ir. Folositi intrebari ajutatoare 

(Ce este mereu inainte de patratul verde?), apoi lasati-l sa o deseneze / coloreze in chenar. 

21 



1. Completeazl plnl la capltul rlndului I 

qjl tf1 tf1 tf1 rf 
tiftl tiftl tiftl tiftl tiftl 
T T T I t t T I T T T I T T T I 

I I 

/Ill · Ill / f //// • l 
I I 

I 
I 

I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

••••• 

Lasati copilul sa completeze modelele repetitive. 

28 



Unu, doi, trei, nu-s vecini ca ei I 

,t 1 este vecin cu 2. 
't 1 este inainte de 2, iar 

!2 este dupi 1. -· -~--;.:.·~--.......... ...---.__,.---
2 este vecin cu 1, dar 
2 este vecin ~i cu 3. 
2 este dupi 1, ~i 

~-----------~-----------~ 2 este inainte de 3. 

Completeazi: 
3 este vecin cu 2. 
2 este inainte de 3, iar 
3 este dupi 2. 

• •••• 

Pentru. ca ordonarea este strans legata de znsu$irea corecta a pozitiilor spatiale, unnatoarele 
pagini sunt dedicate acestora. Notiuni esentiale: vecini, stanga, dreapta, znfata, zn spatele, 

znainte de, dupa. Cititi enunturile zmpreuna cu copilul $i exersati pozitiile spatiale. 

29 



1. Exerciin cu vecini 

Completeazl: 2 3 4 

a tj rn t:j rn~ 
a m~ QE !j 
a rn1 2i t±fE 

REJINE: 

Vecinul Vecinul 
de de 

dinainte dupl 

• • 

D 
Completeazl: 3 4 s 

tj rn~ ~ oo 
±j~ rn rn~ 1 
rn~ jJ ri £E 51 

Completeazi: O 

••••• 

Ajutati copilul sa rezolve exercitiile ~i exersati verbal pozitiile spatiale, dupa completarea 
tuturor patratelelor. Atentie la ultimul exercitiu, deoarece nu are model ~ifolose~te numere 

peste 5 zn concentrul 0-10 (6 -10). 

30 



• 
~ 

mic 
• • ma1 m1c 

mare 
• a1 are 

••••• 

Figurap zmpreuna doar cu mana dreapta semnele "mic" $i "mare", Figurap "mai mic" mic$orand 
distanta zntre degetul mare $i aratator. Apoifigurati "mai mare" prin cre$terea distantei zntre 

degetul mare $i aratator. Comparati obiectefamiliare, mereu doar de la stanga la dreapta. 

31 



• 
~ 

0 
Oul 

este mai mic 

decAt mirul. 

Para 

este mai mare 
• • • • • decAt cip$una . 

Indiferent ca este stangaci sau dreptaci, aratati copilului cum corespund semnele pe care 
le facem cu mana dreapta cdnd vrem sa aratam ca ceva este mai mic sau ca ceva este mare 

cu semnele matematice "mai mic", "mai mare". Cititi enunturile de la stanga la dreapta. 



• 
~ 

Puneii semnul co 

Da 

~DO 

--

• • 

D 
7 ' 

' D 
• 

ID 

D 
Ajutati copilul sa puna corect semnele. 

incepeti prin a zntreba raportat la desenul din stdnga, 
de exemplu: "Biscuitele este mai ... ? 

33 
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• 
~ 

I 

••••• 

Daca a uitat, reamintiti copilului care este 
stanga $i care este dreapta. Asociati-le 

cu cute un punct colorat cu carioca pe fiecare mana. 

34 



I 

I 

' ' ' 

• 
~ 

• 
~ 

< < < ~ 
' ' ' 

e • eee eeee eeeee 
I 

I 

• ~~ eel ~ ~ 

... 
> ......... .. 

eeeee eeee eee -
• 
~ 

••••• 

Observati cine este mare !;i cine este mic. Cititi textele. Apoi cititi expresiile matematice 
(exemplu: 1 este mai mic decat 2, 2 este mai mic decat 3 etc). 
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- eee eeee eeeee 

1. Colorea numirul mai mic: 

~ 
0 

••••• 

Explicati copilului cine este mai mic !;i de ce. Ajutafi-va de indicatorii de cantitate colorati 
de sub fiecare numar. Daca nu poate citi cerinta, cititi-i-o copilului. Daca nu se descurca, 

indicafi-i SU Se ajute de diagrama din partea de SUS a paginii. 
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~ < 

2. Serie semnul: 

D 
eeee eeeee eeee 

~ D D - eee eeee eeeee 

J o D 
e eee eee eeee 

••••• 

intrebati copilul cine este mai mic. Ajutati-l sa se foloseasca de indicatorii de cantitate colorati 
de sub fiecare numar. Apoi lasati-l sa completeze singur exercitful, supravegheat. 

37 



• - .. .... ..... 
3. Seri semnul: 

Re __ vi problemele: 

1. Cine este mai mic? 2 sau 3? 

2. Cine este mai mic? 1 sau 5? 

3. Cine este mai mic? 3 sau 4? 

I . m I 
•••• • 

Aceste exercitii sunt putin mai dificile, deoarece cerintele difera. Ajutati copilul sa citeasca 
$i sa znteleaga cerinta, apoi lasati-l sa scrie rezolvarea dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 

38 



> > 
eeeee eeee eee -

1. Colorea numirul mai mare: 

••••• 

Acest exercitiu este familiar copilului !ji este posibil sa se grabeasca !ji sc'i ll completeze 
gre!jit. lntdi solicitati copilului sa va indice numc'irul mai mare !ji apoi lc'isati-l sc'i-l coloreze, 

dacc'i a rc'ispuns corect. 

39 
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~ < 

2. Serie semnul corect: 

D 
eeeee eeee eeee 

~ D D - eee eeeee eeee 

J o D 
e eee eeee eee 

••••• 

intrebati copilul cine este mai mic. Ajutati-l sa se foloseasca de indicatorii de cantitate colorati 
de sub fiecare numar. Apoi lasati-l sa completeze singur exercitful, supravegheat. 

40 
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Re __ vi problemele: 

1. Cine este mai mic? 4 sau 5? 

2. Cine este mai mare? 4 sau 2? 

3. Cine este mai mare? 1 sau 3? 

I . m I 
•••• • 

Aceste exercitii sunt pufin mai dificile, deoarece cerintele difera ~i combina 
doua semne diferite. Ajutati copilul sa citeasca ~i sa znteleaga cerinta, 
apoi lasafi-l sa scrie rezolvarea dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3 
••• 

2 
•• 
4 

•••• 
I 
• 

D 

D 

D 
• •••• 

I 
• 
5 

• •••• 
4 

•••• 
2 
•• 

Ajutati copilul sa znteleaga exercitiul. Trebuie sa puna semnul corespunzator pentru a 
compara corect cele 2 numere (mai mic, mai mare, egal). 

Observati frecventa raspunsurilor corecte $i siguranta de sine zn a le oferi. 

42 



--

D copii --D bis iii 

••••• 

Ajutafi. copilul sii inteleagii conceptul de "egal" prin corespondenta mulfi.milor. 
Numiirafi. copiii, numiirafi. biscuifi.i. Cati copii, atatia biscuiti. 
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1. UneJte dupl model I 
Numlrl $i compl eazl: 

2 =rn 

••••• 

--

--

Ajutafi. copilul sli fnteleagli cerinta $i sli facli singur corespondenta mulfi.milor. 
Apoi urmarifi. sa scrie numerele corecte in casete, 

sub fiecare mulfi.me. 

44 



2. Une$te $i ob rvll 
Numlra $i completeazl: 

••••• 

Ajutati copilul sa znteleaga cerinta $i safaca singur corespondenta multimilor. 
Apoi discutati ce a observat (prea multe cap!juni? Prea putini biscuiti? 

Sunt egale multimile?) 

45 



--
3. Numiri $i scri_: 

- -- -

- -- -

- -- -••••• 

Ajutati copilul sa citeasca cerinta, apoi lasati-l sa numere $i sa completeze casutele. 
Dupa ce a completat toate casutele corect, observati zmpreuna cafiecare multime 

are un numar egal de elemente cu multimea corespunzatoare. 
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--
4. Completeazi: 

3 -- -- 2 

-- I 2 --

-- 5 -- 4 
••••• 

Ajutati copilul sa citeasca cerinta, apoi lasati-l sa numere $i sa completeze casutele. 
Dupa ce a completat toate casutele corect, observati zmpreuna cafiecare multime 

are un numar egal de elemente cu multimea corespunzatoare. 

41 



1. Completeazl: 

2. Completeazl: 

3. Completeazl: 

•••• • 

Supravegheati. copilul cdnd lucreaza exerciti.ile. Atenti.e la al doilea (trebuie decodat de la 
dreapta la stdnga) !ji la ultimul, deoarece trebuiefolosite semnele znvatate: ,,<", ,,>" !ji ,,=", 

Observati.frecventa raspunsurilor corecte !ji siguranta de sine zn a le oferi. 
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0 () 
CJ 

0 

Zero. Gol. Nimic. 

I I ••••• 

Explicati copilului ca zero znseamna gol, nimic. Spunep-i cape zero 
ll desenam cu un cerculet ca sa $tim unde este, pentru ca, alifel, nu l-am vedea. 

Aratati-i cape pagina nu este nimic, apoi lasap-l sa zncercuiasca locul unde nu este nimic. 
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1. Completeazi numirul co 

• • 

• •••• 

Explicap copilului ca zero znseamna gol, nimic. Spunep-i cape zero 
ll desenam cu un cerculet ca sa $tim unde este, pentru ca, alifel, nu l-am vedea. 

Aratati-i cape pagina nu este nimic, apoi lasap-l sa zncercuiasca locul unde nu este nimic. 



\ x\ ..?~/ 3+2 2+2 d.,.:/ A)(\ 

Adunarea 

••+• - 3 -I 
I 

I 
I 

I 

1' +1' - 2 - - , , - -.... .... .... . .... _.. . .... _ .. .... ,, ,, 
/ 

I 
I 

I 
I 

\ + - 4 ' \ - ' ' ' ' ' ' ' \ .... 
\ ..... I ..... .... 
\ --- - - I 
\ .... I .... 
\ ' I 

'4f \ I y 

•••• • 

Ajutati copilul sa scrie adunarile din exemplul de mai sus. 
Explicap-i conceptul de adunare - adaugare. Lasap-l sa numere .fru.ctele, zntai separat, 

apoi zmpreuna, pentru a compara rezultatul numaratorii cu eel scris. 
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e plus egal e 

De nea a tea o I 1e cA a ti numlrul I 
Apoi co rea I 

De _ nea __ I 

• • 
0 1 

Seri numerelel 

• • DD 
••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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0 
e plus egal e 

1. Seri re ta I: 

+ -- + --

2. Re vi prot ma: 

Ana are 1 mlr Tu ii dai zero mere. 
Adicl niciunul. CAte mere are Ana acum? 

· D+D =D 
~ 

•••• • 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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I + I == 2 

e plus e egal M 

De_ nea a tea o_ 1e cA a ti numlrul I 
Apoi co rea I 

De _ nea __ I 

.. . . 
/ ... .: ... :. 

• • • 
0 1 2 

Seri numerelel 

• • • DITJ 
••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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I + I == 2 

e plus e egal M 

1. Seri re ta I: 

+ -- 1 + --

+ 1 -- + -- 2 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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+ = 2 + 0 = 1 

+ 1 = 1 + = 2 

Ana are 1 mlr Tu ii mai dai 1 mlr 
Cite mere are Ana acum? 

· D+D =D 
• I I ••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2+/==3 /+2==3 

• plus e egal eee 

De nea a · tea 0 1 ~ 1e cA a ti numlrul I 
Apoi co rea . I 

11 - - -:rn I @] @] ~ 
I 

..... w """"' 

~ @] ru @] 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2+/==3 /+2==3 

De nea I 

.. . . 
# .. :-*.. 

• I I I 
1 r 1 r 

/ \ ....... :, ,:-*.., 

• • • • 
0 1 2 3 

• • • • 
0 1 2 3 

• plus e egal eee 

Seri numerelel 

• • • • DDITJ 

• • • • DDrnJ 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2+/==3 /+2==3 

--
• plus e egal eee 

1. Seri re ta I: 

+ 1 = 1 + --

+ = 3 2 + --

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2. Des o punel 

+ -- 3 + 0 -- 1 

+ 1 -- + 2 --

+ 1 -- + -- 2 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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Re vi proo mele: 

1. Ai un creion ~ Mai iei unul ~ --
Cite creioane ai acum? 

t--+- 1---j-t T 

.· D +D =D 
·- ·-

2. Pe o stradl sunt doul case. Mai apare unal 
Cite case sunt pe stradl? 

t 

r 

I 
t + t- + r r -r 
.· O+D =D 

t ODO 

3. Uite un arc. l.Angl el nu mai este niciunul. 
Cite arcuri vezi? 

T 1 T T r 

· O+D =D . I 
I I ••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3+/==4 /+3==4 

plus e egal eeee 

De nea a tea o ...... ,., .. ~,., 1e cA a ti numlrull 
Apoi co rea I 

....,,,.,... 
~ ~ 

[!] 16 [QJ [!] [!] 

- ....... -
[!] ~ @] [!] 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3+/==4 /+3==4 

De -nea I 

• • • • • 
0 1 2 3 4 

plus e egal eeee 

Seri numerelel 

• • • • • DI I I ID 

Re 1 vl pro , ma: 

1. Trel mere verzl ~ sunt pe masi. 
Pe masl este $i un mlr e ro,u. 
Cite mere sunt pe masl? 

: D+D =D 
~~· . 

• • • • • 
Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 

apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3+ I -- 4 I+ 3 -- 4 

plus e egal eeee 

1. Seri re I: 

1 + -- 1 + --

+ = 4 + 0 --

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2. Des .. punel 

2 + = 4 + 1 = 4 

+ 3 -- 0 + -- 4 

+ 1 -- + -- 1 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 

65 



-

4 + I == 5 

De nea a tea o 
Apoi co rea I 

aa aa -ma [!] 

-
rn [!] 

/+4==5 

1e cA a ti numlrul I 

- ...... 

rn rn 
,I 

._... -

[QJ ~ 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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4+/==5 /+4==5 

De nea I Seri numerelel 

• • • • • • 
0 1 2 3 4 5 

11 11 11 1 1111 11 

• • • • • • DDDITJD 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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4 + I -- 5 I + 4 -- 5 

1. Seri re ta I: 

1 + -- 4 + --

+ 1 -- + -- s 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2. Des .. punel 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I !• I 

I 
I 
I 

2 + - 5 + 2 - 3 - -

+ 2 -- + 5 -- 5 

+ 1 -- + -- 3 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3. Completeazl ce lip te: 

+ 3 = 5 + 2 = 4 

+ 1 = 2 + 0 = 4 

+ 1 = 3 0 + = 2 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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4. A __ unll 

~~=rn 
~ +~ffi 
tl=rn 

~+~!E 
~~=rn 
~~!E 

5. Serie numlrul care lip 

~+Em 
~=~ 

ftEl=w-

6. Re . _ vi pro . ~ ma: 

Pe farfuri ai 3 bis _ iii. Mai pui 2. 
caii bis Jiii sea uni pe farfuri ? 

I 
I 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 

9 =HE 
~+~ =rn 
~+ ~] D 

fB!j~ 
~j I §1~ I 

~+~ 

apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
Observatifrecventa raspunsurilor corecte !ji siguranta de sine zn a le oferi. 
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.· ·/ Vrei sl mai faci adunlri? Fl-le aici: 

i_f1 t I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
[ 
I 
I 
I 
I 
I 

------- ----- ----- ----

------ ---- -------

----~- -----+------+-- --1-------1- --+----------
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--------------------------- ----------------------------------------------------------
...:? .... :) · ... • 

{) 
-------------------------------------------------------------------------------------

•••• • 

Asociati corpurile geometrice cu obiecte din mediul de zi cu zi. 
Jucatijocul "Ghice$te corpul geometric" cu obiecte simple din reviste, de pe strada, 

din cii.rti. Desenati corpurile geometrice zn spatiu,folosind schemele din paginile urmatoare. 
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Figurile 
ge me ce 
NUAU umbrll 

Cu figurile 
ge me . ce 
poii doar desena. 

() 

Corpurile 
ge me ce 

... 

; .............. _______ _ 

... 

sunt mai compl ca • 

Corpurile 
ge me .. ce 
AU umbrll 

Cu co~ rile 
ge me ce 
poii construil 

Cititi explicatiile impreuna. Identificatifigurile geometrice, desenati desene simple cu acestea. 
Identificati corpurile geometrice in imagine $i apoi in mediul inconjurator. 
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Po r rlVe$te: 

. . -... 

. . . 

. 
• • . , , 

, , , 
• , 

• • • • • 
Copilul va uni cuvantul potrivit cuforma geometrica corespunzator. 

Explicap-i ce trebuie safaca, apoi citipfiecareforma geometrica zmpreuna. 
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7 Deseneazi foloslnd corpurl geometrlce: 

~ ~ l l 
I I 
I I 
l I 
l I 
I I 
I I 

l 
[ 
I 
I 
I 

con $i oval 1 con $i sferl 
I 

----- 0:- ------

/2·'(.,.{'.2--·?''Z.-;_ 
I 

multe sfere 

----~--~->-----o-- --i-------.- -----+---------~-
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\ x\ -?)'(/ 3+2 2+2 ..:?.,.:/ A)(\ 

scaderea 

2 - 2 - -
I 

I 
I 

I 
I 

"" 
I 

1 2 -,, f f - -,, 
I / ..... _ ....... _ 
I 

/ 
/ 

I 
I 

I 
I 

\ 3 - 1 \ - - ' \ ' ' \ 

' \ 
' 

\ 
... .... 

\ ---- ... I 
\ ' ' I 

~ • I 

• • • • • 
Ajutati copilul sa scrie scaderile din exemplul de mai sus. 

Explicati-i conceptul de scadere - eliminare. Lasati-l sa numere obiectele, zntai zmpreuna, 
apoi doar cele netaiate, pentru a compara rezultatul numaratorii cu eel scris. 
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I 0 I 

NumArl. Apoi scrie numlrul: 

Rez· lvl problema: 

1. Dan are o pisicl. loana ar vrea ea pisica. 
Dan nu n di loanei pisica. 
CAte pisici are Dan? 

I I 

:~-Djj 
••••• --· . 

~ 
Explicap copilului ca "minus zero" lnseamna ca "nu dai nimic". 

Apoi lnlocuip explicafia cu "nu scazi nimic". Ajutati copilul scl citeasca fi sa lnteleaga cerintele, 
reformulap daca este nevoie, apoi lasap-l sa scrie rezolvarile dupQ. ce v-a oferit riispunsul corect. 
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I 0 I ---

Ob rvl. 

Descr e ce se tntAmpll. 

Observafi. impreund situafi.ile prezentate (Exemplu: "in cuib era o pasdre. 
0 pasare a zburat din cuib, nu mai e nicio pasare in cuib, in cuib sunt acum ZERO pCisari". 

Repetafi. "1 -1 = o"'. Scriefi. rezultatul (o) in casete. 



I - I == 0 

Observl. Numlrl. Apoi scrie numlrul: 

Re . vi problema: 

1. Pe o creangl stl o paslre. 
Deodatl, paslrea zboarl. 
Cite plslri rlmln pe creangl? 

··•·· 
Ajutafi. copilul sa citeasci1 fi sa infeleaga cerinfele, 

apoi liisafi-l sa scrie rezolviirile dupa ce v-a oferit riispunsul corect. 
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2 - 0 == 2 

I 

Ob rvi. Numiri. 
Serie numerele in ca _ te. Serie caleulul. 

D D 
A A 

(99 )L )~ \. \. v v 

D [QJ D D 
/ / 

0 -[QJ = D-D= 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 

81 



2-1==/ 

Ob rvl. Numlrl. 
Serie numerele in ca 

[2J 

'-y--J~ 

D D 
/ 

~[2]-0= 

te. Serie caleulul. 

••••• 

D 

~~ 
D D 

/ 
~D-D= 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2-2==0 
1. Numlrl. Scade. Serie re, ltatul. Serie scld rea: 

--
d-121= 0 

+ 

· ~ 
p 21-111= f=IB-121= 

' ' 
~-121 = 

lll -D= o 

I .. 

••••• 

Ajutafi copilul sa citeascii $i sa inteleaga cerintele, 
apoi ldsafi-l sd scrie rezolviirile dupd ce v-a oferit rdspunsul corect. 
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3 - 0 == 3 
Numlrl. Scade cu O. Serie sci rea: 

+++ •• • *** 
I I I I 

3 - 0 - - -

Ob rvl. Numlrl. 
Serie numerele in ca . te. Serie calculul. 

D D ___ A __ _ 

\_--y )L 
A r-------\ 

• • • I \. v )~ 

D [QJ D D 
/ / 

,____.. 0 - [QJ = ~D-D= 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3-1==2 

3 copii se joacl. 

--

Unul plead. 
cAii rlmAn? 

Serie sclderea: 

I•• 
[1] - [Z] =I ] [1] - [Z] = 

••••• 

D 
• 

3mere 
suntin pom. 

Unul cade. 
Cite rlmAn? 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3-2 
Tn · cuiefte ce rimAne: 

Au fost 3 oul. 
2 s-au spart. 

Cite oul rimAn? 

0~~~0 
• 

Serie sclderea: 

[1] - [2] = 
I•• 0 [1]-[Z] = 

••••• 

-- I 

D 
• 

3 frunze 
au fost in pom. 

2 au clzut. 
CAte au rimas? 

l+++I 
[1] - [2] = 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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3-1==2 3-2==/ 
1. Ob . 
Serie numerele tn ca te. Serie calculul. 

D D D 
__ A A A __ 

: r; J\1~ : : +v+; ~ ~\0~: 
D D D D D D 

11-11=111 

~ 
••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2. Serie sci _ rile I 
I 

• • • ·~ D B 11·1· •J B B 11· • • •J S B 11 
• • • • - - • • • • I 1-1 I=\ 11 • • • 11-1 I =1 l I _ 
• • •J 1-1 1=1 []·1 ·11-1 ti I J· • • ·11-11=111 

3. Sea I 

~·~=rn 
~;~HJ 
~-IBE 

~·~=rn 
1j;rij=8j 
~- s=rn 

4. Re __ vi probl _ma: 

Tn CO$ erau 3 pere. Una a clzut. 
Cite pere au rlmas in CO$? 

I 
I 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 

~;~=rn 

~;tEHE 
~;4=m: 

apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
Observatifrecventa raspunsurilor corecte !ji siguranta de sine zn a le oferi. 
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4 - I == 3 

Erau 4 brio,e. 
Tu iei una. 

Cite rlmAn? 

Serie sclderea: 

l •··~ I 
[i] - [Z] = ] [i] - [Z] = 

••••• 

Pe floare 
stlteau 4 fluturi. 
Unul zboarl. 
CAii rlmAn? 

l···-1 
[i] - [Z] = 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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' 

Serie sclderea: 

l··--1 
[i] - [21~ 

4-2==2 

\ Amflcut 
4 senvi,uri. 

Jie fii dau doul. 
Cite rlmln? 

[i] - [21 = [i] - [Z] = 

• • • • • • 
Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 

apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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4-1==3 4-2==2 
4 - 3 == I 4 - 4 == 0 

1. Ob . rvi. Numiri. Serie sci rile. 

r 

I 1-1 1=111 I 1-1 1=1 11 

I 

:; --- - - - ---- --

I 1-1 1=1 11 
... 

I 1-1 1=1 11 ... 
l 

+f 
I 1-1 1=1 11 I 1-1 1=1 11 I ++ 

I 

~~ I 1-1 1=1 I I ~· ~· 
I 1-1 1=1 11 

l 

I 1-1 1=1 11 
. ,, 
•• I 1-1 1=1 11 

... ....... 
Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 

apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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2. Serie sci _ rile I 

• • • • •J El B D 
•••• · 11- 11=11 1 

••• • · 11- 11=11 1 

3. Sea I 

~;lijifj 

~; ~=m 
~;li]ffi 

~; ~.rn 
!f;~;Hj 

~- s=rn 

4. Re . _ vi probl ma: 

• • • • •J S § 1 1 

• • • 1 1-1 I =1 11 : 

••• ·11- 11=11 j 

~-~=rn 
~;l 1 FI 1 1 

~;~:B:::t 

Patru plslri stau pe o creangl. Una zboarl. 
Cite plslri rlm8n pe creangl? 

I 
I 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 

Observatifrecventa raspunsurilor corecte !ji siguranta de sine zn a le oferi. 
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Au fost 5 flori. 
Una s-a uscat. 
Cite rlmln? 

D-D=D 

I ,~ I 
0 D-D=D 

• D 
l!!!!>I l••••, I 
o-q=o o-o=p 

--~ I I !!l>>I 
D-D=D 0 o-o=p 

I 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 
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1. Serie sci _ rile I 

• • • • •J Fl 1=1 D 
• • • • • I 1-1 I =1 I I 
• • • ·11-11=11 1 

2. Sea I 

~; ~;ffi 
~;lffi 
~;rjffi 

~ ;~;1i!j 

.jf; ~=rn 
~ ;ri] ;1i!j 

3. Re _ _ vi probl ~ ma: 

~; ~~!iB 
~;~ttr 

~~=ttt 

Aveai 5 lei. Ai cumplrat bomboane de 4 lei. 
caii lei mai ai? 

••••• 

Ajutati copilul sa citeasca !ji sa znteleaga cerintele, 
apoi lasati-l sa scrie rezolvarile dupa ce v-a oferit raspunsul corect. 

Observatifrecventa raspunsurilor corecte !ji siguranta de sine zn a le oferi. 
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Scade: 

.......... ,. - 5 - 4= 

5 - I = 

5 - 2= 

4 - I= 

J - oE I 

~/= 
5 - 3= 

Rezolvl problema: 0 
1. Aveai 5 lei. 
0 bomboanl costl 1 leu. 
Ai cumplrat 4 bomboane. 
aii lei mai ai? 

Cat atl/ C<MioJ; 
D+LJ+I l+LJ=D /et 

/),,..I • I . . . ? p. -o ~ ~ /fYta(/ ru. -D -
' ••••• 

T 

r 
I 

· o 

Aceste exercitii potfi lucrate ca atare sau puteti ajuta copilul safoloseasca ciomele alaturate 
exercitiilor, pe care sa deseneze buline care sa-l ajute sa adune sau sa scada, ca in exercipile 

de pe paginile anterioare. Problema este mai complicata, mai bine o rezolvati impreuna. 
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.· ·/ Vrei sl mai faci calcule? Fl-le aici: 

i_f1 t I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
[ 
I 
I 
I 
I 
I 

------- ----- ----- ----

------ ---- -------

----~- -----+------+-- --1-------1- - -+----------
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Calculeazl $i coloreazl: 
1-~ 

I 

2-~ 

3-~ 

/+/= 

/+0= 

••••• 

Ajutati copilul sa znteleaga cerinta exercitiului. 
Apoi lasati-l sa rezolve adunarile !ji scaderile !ji sa coloreze desenul. 
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3+0~ 



3 + 2 i-..., 2 + 4 D :. .... / 

.rt.rt.rt .rt.rt ~~ ~~~~ 
i,.•··~w~ i,.•·'~"-···~"-···~w~ 
~!•!A!•!•' ~!·!' ~!·!·' ~!·!' ~!·!·' 

4 I D I + 4 D •• ; ~ ~~~~ 
i,.·.~~ i,.•··~w~"-···~w~ 
~!·!' ~!·!' ~!·!•' ~!·!' ~!·!·' 

.rt 

2 + 2 D 2 + I D 
.rt.rt .rt.rt •• • 
5 -

?\~~tf 
2 D 5 -•• ,,, 3 D 

2 + 2 D .~, 2 D 
~~ ~~ 
i,.•··~i,.···~ W~'t.·•·~ 
~!·!·· ~!·!' ~!·!·' ~!·!' 

5 I D 5 4 D ••••f YI 
I + I D 3 + 3 D • • 66.rt .rt.rt.rt 

••••• 

Copilul va rezolva adunarile $i scaderile, cu suport vizual. Exista $i adunari care dep6:$esc 
concentrul 0-5 - acestea evalueaza zntelegerea spontana $i capacitatea de a improviza 

zn absenta modelelor. 
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Calculeazl $i completeazl: 

[~] D_~ 
+ 

[2J 

••••• 

Copilul va completa cu numarul corect pentru a rezolva adunarile $i scaderile, 
de la stanga la dreapta, de SUS znjos. 

Ajutati copilul sa znteleaga cerinta exercitiului. 
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Calculeazl $i coloreazl: 

/-~ 

2-~ 

3-~ 

,, 
!+2= 

••••• 

Ajutati copilul sa znteleaga cerinta exercitiului. 
Apoi lasati-l sa rezolve adunarile !ji scaderile !ji sa coloreze desenul. 

/()() 



I+ 2 = 

3 + = 

I+ 3= 

- o + 11=1 

2 - I= 

3 - I= 

_ 4~ l = 

I - I = 

I 
I 

I 
4 + 0= 

I 
5 + 0= 

I 
3 + II= 

-- o~---
1 

I 
I 
I 
I 

I 
4 - 3= 

I 
5 - 2= 

I 
___ 5 -=-~---

- 0 = 

I 
l 
I 

Aceste exercitii potfi lucrate ca atare sau puteti ajuta copilul safoloseasca ciornele alaturate 
exercitiilor, pe care sa deseneze buline care sa-l ajute sa adune sau sa scada, 

ca zn exercitiile de pe paginile anterioare. 

IOI 



I 

~ 
4 + I= 

2 + 11 
2 + I= 

- , + OI= I 

4 2= 

2 - 2= 

_ 4~_1~---

3 - 0= 

I 

~i 
1 

I 
I 

l 
I + ~ 

3 "fJ ~ 

2 "fJ .El 
-- 4~~ 

5 

3- ~ 

--- s~ .2 = 
5 - d" = 

I 
- I 

i -

• e ••. I 

Aceste exercitii potfi lucrate ca atare sau puteti ajuta copilul safoloseasca ciornele alaturate 
exercitiilor, pe care sa deseneze buline care sa-l ajute sa adune sau sa scada, 

ca zn exercitiile de pe paginile anterioare. Apoi exersati cu calcule zn afara acestui caiet. 
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Rezolvi problemele: 

1. Ion are doui prune. Cana ii mai aduce doui. 
Cite prune are acum Ion? 

· TI+q =D ·································~ 
I I 

I 

I 

2. Pe masi este o brio$1. O iei $i o minlnci. 
Cite brio$e mai sunt pe masi? 

' -t- ~ -

(Crct"Lr~?_v/z:v:-.I o-q =o 

3. O pasire a ficut cinci oui. Din ele au ie$it 
puii. Puii au zburat. Cite oui mai sunt? 

••••• 

Aceste probleme pot.ft lucrate ca atare sau puteti ajuta copilul safoloseasca ciornele alaturate, 
pe care sa deseneze buline care sa-l ajute sa adune sau sa scada, 

ca zn exercitf.ile de pe paginile anterioare. Apoi exersati cu situatii reale, din viata de zi cu zi. 

103 



Rezolvi problemele: 

4. Pe o stradi sunt 3 case. Apoi se mai 
construie$te una. CAte case sunt pe stradi? 

5. Un copicel are 2 frunze. Mai cre$te puiin $i 
n mai apar 3. Cite frunze are acum copicelul? 

6. Maria a ficut 4 fursecuri. Le aduce la $COali 
$i colegii ei le minAnci pe toate 4. CAte rimAn? 

••••• 

Aceste probleme pot.ft lucrate ca atare sau puteti ajuta copilul safoloseasca ciornele alaturate, 
pe care sa deseneze buline care sa-l ajute sa adune sau sa scada, 

ca zn exercitf.ile de pe paginile anterioare. Apoi exersati cu situatii reale, din viata de zi cu zi. 
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Rezolvl problemele: 
7. Tina este la pldure sl adune ciuperci. • 
Nu avea niciuna de dimineaiA, dar a glsit una 
la prtnz. Apoi a mai glsit doul, seara. 

Cite ciuperci a adunat Tina toad ziua? 

r - ..J. + +- +- t +- ~- -+ .. t-

ltfi,, ~~· 1 
i-+,_~.. +-+~ .. +- 1 

8. Un biscuite costl 4 lei. Cana are 3 lei. 
De cAli lei mai are nevoie Cana? 

••••• 

Problema 7 este o problema compusa. Ajutati copilul daca nu se descurca singur. 
Exersati adunari succesive cu situatii reale, din viata de zi cu zi. 
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~ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
[ 
I 
I 
I 
I 
I 

------ ------ ------- ----

------ + .. ---- ... ---- ----

----1---- ---+---· ----------+------<-
I 
I 

-r· • r ·1 I I 
l 
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