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Introducere

Aproape fiecare aspect al vietii implica Tnvatare. Tulburarile specifice de invatare
(TSI) sunt aduse tot mai des in lumina reflectoarelor, acestea reprezentand un mod
personal de prelucrare a informatiei.

Prin intermediul acestui ghid, ne propunem sa venim in sprijinul parintilor care
doresc sa afle mai multe despre acest subiect. Ghidul cuprinde o parte teoretica, in
care sunt prezentate caracteristicile tulburarilor specifice de Tnvatare si modalitatile
de identificare/interventie, asa cum rezulta din legislatia in vigoare sSi o parte
practica, ce contine exercitii utile parintilor. In acest fel se poate asigura
continuitatea intre interventia scolara si suportul familiei.

In paginile ghidului veti gasi atat fise de lucru care pot fi utilizate in format letric,
cat si exercitii aplicative interactive in format electronic. Sub indrumarea parintelui,
copilul poate rezolva cerintele, avand posibilitatea de a accesa prin simpla apasare a
unui buton (precum cel din imaginea de mai jos) jocuri educationale utile in abordarea

elevilor cu TSI.

Apasa butonul si porneste jocul: %

Copiii diagnosticati cu tulburari specifice de invatare (dislexie, disgrafie, discalculie)
sunt valorosi, iar cu sprijin din partea familiei/cadrelor didactice, pot beneficia de
oportunitati egale de dezvoltare si de sansa valorificarii la maxim a potentialului
propriu.

in abordarea acestora este necesara eficientizarea comunicdrii si colaborarii scoala-
familie. Un climat cald si securizant creat de familie, impreuna cu o terapie Si educatie

personalizate, confera elevului cu TSI o baza solida pentru o dezvoltare armonioasa.

Sa nu uitam ca este o munca de echipa!




TULBURARILE SPECIFICE DE INVATARE
(TSD)
SUPORT TEORETIC SI LEGISLATIV

Aproape fiecare aspect al vietii implica invatare.

De la nastere, incepand cu invatarea in familie, continuand
cu invatarea de tip scolar, apoi prin invatarea permanenta,
fiinta umana se dezvolta, evolueaza Si progreseaza prin
cunoastere. Procesele de Tnvatare au loc in familie, la

scoala, la locul de munca, in grupul de prieteni.

Invitarea de tip scolar se referd la achizitia de
cunostinte in context formal, la Scoala si debuteaza cu
invatamantul primar, fiind precedata de joc ca forma
fundamentala de activitate in perioada anteprescolara si

prescolara.

Experientele de invatare de tip scolar se pot desfasura cu
anumite dificultati Tn ceea ce priveste asimilarea

curriculumului, pentru o anumita categorie de elevi.

Toti copiii au puncte forte si puncte slabe, de aceea
procesul educativ trebuie desfasurat in asa maniera incat

sa permita aceste diferente (Henderson, 2012).

Cand nu se tine cont de aceste aspecte, copiii se
descurajeaza, isi pierd increderea n sine si Tncep sa simta

repulsie fata de scris, citit ori calcul matematic.
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Tulburarile specifice de invatare (TSI) au devenit o preocupare deosebit de

importanta a tuturor factorilor implicati in educatia elevilor, iar legislatia n
vigoare stipuleaza cadrul necesar diagnosticarii/evaluarii si interventei

specializate pentru asigurarea educatiei de calitate a acestei categorii de copii.

Evaluarea constituie un moment de reflectie si bilant pentru parinti, elevi si cadre
didactice, in privinta performantei scolare si a eforului depus de fiecare pentru
reusita. Uneori dificultatile scolare cu care se confrunta copilul pot fi cauzate de
probleme medicale, logopedice si psihologice mai complexe. Dintre acestea, tot
mai des relevate Tn ultimul timp, sunt tulburarile specifice de Tnvatare (TSI):

dislexia, disgrafia, discalculia.

In acest context, iIncercam sa raspundem impreund catorva intrebari
esentiale referitoare la integrarea elevilor cu tulburari specifice de
Invatare in invatamantul de masa, conform legislatiei in vigoare
(Anexa la OMEN nr. 3124/20.01.2017 metodologia pentru asigurarea
suportului necesar elevilor cu tulburari de Invatare):

e (and trebuie sa solicitati consult de specialitate ca urmare a
insuccesul/esecului scolar al copilului?

e (Cine va poate oferi sprijin Tn asigurarea dreptului la educatia adecvata nevoilor
individuale ale copilului?

e (uitrebuie sa va adresati daca constatati ca performantele scolare ale copilului

nu sunt cele asteptate?



CE SUNT TULBURARILE SPECIFICE DE INVATARE (TSD)?

TSI reprezinta un grup eterogen de tulburari ce afecteaza procesul tipic de
achizitie a abilitatilor scolare (de citire, exprimare in scris $i matematice):

dislexie, disgrafie (inclusiv disortografia), discalculia.

e Dislexia, disgrafia si discalculia pot aparea izolat sau se pot asocia.

e Acestea reprezinta o tulburare de origine biologica, nefiind o
consecinta a absentei oportunitatilor de invatare, a existentei unor
conditii incapacitante sau a unor conditii defavorabile invatarii.

e Tulburarile specifice de finvatare duc la manifestari
comportamental-emotionale  inadecvate/inadaptare  scolarad,

scaderea motivatiei pentru Tnvatare, insucces scolar.



DISLEXIA

este o tulburare specifica a abilitatilor de citire
(in privinta corectitudinii, fluentei, comprehensiunii),
care nu sunt dezvoltate la nivelul asteptat prin
raportare la nivelul de dezvoltare intelectuala, nivelul
de scolarizare gi varsta persoanei.




DISGRAFIA

cuprinde toate formele de perturbari ale procesului
tipic de achizitie a exprimarii in scris (erori la nivelul
literelor, erori sintactice Si erori de punctuatie,
organizarea grafica a paragrafelor).




DISCALCULIA

este o tulburare specificd de Invatare care se exprima
prin perturbari ale procesului tipic de achizifie a
abilitatilor matematice (sim{ numeric, memorarea tablei
adunarii si inmultirii, calcul corect sau fluent,
rationament matematic acurat).




CAND TREBUIE SA NE INTREBAM DACA
COPILUL ARE UN RISC DE TSI?

e Diagnosticul de dislexie, respectiv diagnosticul de disgrafie, se
stabilesc, de regula, in clasa a ll-a, dupa ce elevul a parcurs invatarea
tuturor literelor.

e Diagnosticul de discalculie se stabileste, de regula, in clasa a lll-a.

* Nu putem exclude diagnosticul nici in cazul elevilor mai mari!!!



Primele manifestari/ indicii
care ne pot semnala anumite
probleme/un risc:

Elevul nu atinge performanta scolara medie
asteptata conform varstei si dezvoltarii sale
intelectuale, manifestand deficiente Tn achizitiile

scolare Intr-una sau mai multe din urmatoarele arii:

Exprimare verbala(orala)

Intelegerea verbald/orala si a textului citit

Citit (fluenta, corectitudine, comprehensiune)
Scris (rapiditate, corectitudine, aspect caligrafic)

Calcul si rationament matematic

Elevului i-a fost intocmit Plan remedial la finalul
clasei pregatitoare sau a clasei |, Tnsa elevul nu face
progrese suficiente pentru a atinge nivelul mediu
asteptat al achizitiilor scolare in una sau mai multe
dintre ariile identificate la punctul precedent, 1in
ciuda unui efort sustinut de instruire adecvata (Plan

remedial) pe o perioada de timp de 6 luni consecutive.




Performantele scolare scazute la debutul
scolaritatii, dificultatile de integrare scolara fara
alte deficiente/tulburari pot reprezenta primele

indicii ale unor posibile tulburari de invatare.
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Nu in toate situatiile nivelul scazut al

performantelor sScolare este un motiv de
ingrijorare sau o suspiciune pentru tulburarile
specifice de invatare. Exista situatii cand
performantele Scolare scazute sunt datorate

altor cauze psihologice/ logopedice sau medicale.

12



DIAGNOSTICUL DE TULBURARE DE
INVATARE SE EXCLUDE IN
URMATOARELE CAZURI:

- coeficientul de inteligenta al elevului (IQ) mai mic de 85
(prezenta unei dizabilitati intelectuale sau a unui un
intelect liminar);

- deficite senzoriale auditive Si vizuale necorectate;

- tulburari psihiatrice sau neurologice organice sau
functionale de achizitie;

- absenta oportunitatilor de invatare (absenteism,
spitalizare prelungita, apartenenta la grupuri
defavorizate, nefrecventarea invatamantului prescolar,
lipsa exersarii, educatie precara sau insuficienta);

- dezavantaje psihosociale;

- alte influente externe cu relevanta pentru procesul de

achizitie.

13



INDICATORII CARE POT SEMNALA UN POSIBIL DIAGNOSTIC TSI
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Putem observa la copil una sau mai
multe dintre urmatoarele:

- citire lenta;
- Ccitirea nu este cursiva;
- citire cu multe greseli (confunda literele,
omite sau adauga literele, silabele, cuvintele,
inverseaza silabele sau cuvintele scurte,
citeste cuvintele distorsionate, incomplete,
eronate, repeta silabele din cuvant);
- are dificultati in intelegerea textului citit;
- dificultati in povestirea textului citit;
- dificultati In memorarea textului, poeziei;
- este nesigur la citirea unor litere;
- a Invéatat Incet si greu literele,
citirea silabelor,
- greseste frecvent randul in citirea textului;
- nu citeste cu placere;
- citeste mai greu in fata celorlalfi;
- oboseste repede In timpul citirii;
- dificultati a memoriei de lucruy;
- capacitate de exprimare deficitara;
\ - greutati in gasirea cuvintelor;
" - disgramatism;
== - dificultati la orientarea in timp si spatiu;
— e a— e~ tUlburédri de atentie;
' - dificultati la seriere, organizare.
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CUM RECUNOASTEM DISGRAFIA?

Putem observa la copil una sau mai
multe dintre urmatoarele:

- Scriere lentg;
- pentru indeplinire sarcinii in scris are
nevoie de un timp de executie peste medie;
- scriere cu multe greseli (confunda literele,
omite sau adauga literele, silabele,
inverseaza silabele sau cuvintele scurte,
scrie cuvintele legate, desparte cuvintele in
doua, scrie cuvinte fara sens, fara diacritice,
desparte incorect cuvintele in silabe);
- este nesigur la scrierea unor litere;
- inverseaza directia trasarii liniilor la
scrierea literelor;
- {inerea incorecta a instrumentului de scris;
- obosirea mainii;
- scriere urata, dezordonata sau
indescifrabila, aspectul general al scrisului
este inestetic;
- se orienteaza greu In pagina caietului;
- Nu reuseste sa scrie pe linie;
- dificultati de scriere dupa dictare;
- copiere incorecta;
- nu utilizeaza in scriere regulile gramaticale
£ Invatate;

. L [T - la compunere, alcatuirea de propozitii este
'ﬁ 4 IJ deficitara, incorecta din punct de vedere

H ‘ (» & gramatical;
\i‘i - Nu scrie cu placere.




INDICATORII CARE POT SEMNALA UN POSIBIL DIAGNOSTIC TSI

CUM RECUNOASTEM DISCALCULIA?

Putem observa la copil una sau mai
multe dintre urmatoarele:

- calculeaza lent, nesigur;

- dificultati In recunoasterea si scrierea
cifrelor, a simbolurilor matematice;

- scrierea gresita a cifrelor dupa dictare;

- citirea cu dificultate a cifrelor scrise;

| - dificultate In copierea corecta a cifrelor;

- omite, scrie In locuri gresite sau schimba
locul unor cifre In timpul rezolvarii unor
exercitii sau probleme;

- notiunea de cantitate se formeaza greu;

- greutati In Invatarea ordinii numerelor
(insiruire crescatoare sau descrescatoare);

- greutati In efectuarea celor patru operatii
de baza;

- Incurcarea ordinii In efectuarea operatiilor;
- efort enorm In memorarea tablei Inmulfirii;
- refine greu expresii, reguli matematice;

- efectueaza greu calcule mintale;

- transpune cu dificultate problemele in
limbaj matematic;

- extrage cu dificultate esentialul;

- dificultati in Inceperea de unul singur a
rezolvarii unor probleme.



Colaborarea intre toti factorii educationali
implicati in educatie elevi/parinti/cadre
didactice/specialisti reprezinta strategia
optima pentru reusita unui diagnostic corect
si la timp si, implicit, sansa unui demers

autentic de recuperare si integrare scolara.

Legislatia in vigoare ofera posibilitatea identificarii si instrumente

de lucru care sa permita integrarea adecvata a elevilor cu

tulburari specifice de invatare in invatamantul de masa.
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Observarea atenta a comportamentului copilului si colaborarea
parintelui cu cadrul didactic reprezinta o obligatie pentru fiecare
parinte indiferent de nivelul performantelor scolare sau de

dezvoltare ale propriului copil.

In cazul unor dificultati in adaptarea

* scolara sau a unora de invatare se
impune un program remedial Si
interventie logopedica sau/si asistenta
psihopedagogica.
Dupa o interventie individualizata, la nivelul clasei I si a ll-a, fara
progres in invatare, parintele impreuna cu cadrul didactic si alti
specialisti din cadrul unitatii scolare (profesor consilier scolar,
profesor logoped) vor trebui sa faca demersuri in sensul unor

examinari complexe (medicale, psihologice si logopedice).



I. Identificarea

e |dentificarea riscului de TSI se realizeaza, de regulad, la nivelul ciclului
primar, dupa clasa a Il a, cdnd se pot constata de catre invatator
dificultati in sfera scris-cititului sau a calcului matematic.

e Discrepantele intre potentialul propriu, efortul in invatare si achizitiile
scolare pot fi primele indicii in acest sens.

e Daca in urma unor activitati remediale desfasurate sistematic de catre
cadrul didactic, consilierul scolar si parinte nu se constata o evolutie in
ceea ce priveste performantele scolare, atunci parintele va fi informat

asupra necesitatii observarii copilului la clasa, timp de 6 luni.




[I. Consilierea parintelui
pentru intocmirea dosarului si depunerea la
Serviciul de Evaluare si Orientare Scolara si Profesionala
in vederea obtinerii
Certificatului de Orientare Scolara si Profesionala

e Diagnosticul de tulburare specifica de fTnvatare permite interventia
individualizata a cadrelor didactice doar in baza unui certificat de orientare
scolara si profesionald. Obtinerea certificatului de orientare scolara si
profesionala se realizeaza in urma depunerii dosarului elevului de catre
parinte la Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala _
Hunedoara-Serviciul de Evaluare si Orientare Scolara si Profesionala. 4

Dosary Cuprinde rezultaty
evalugrii Complexe
realizate de Cdtre
SPecialisti acreditatj

Si Presupune:

* Evaluare Psihologics
* Evaluare logopedics
* Evaluare Mmedicalj
By
Evaluareg com

reComandareg cadrulyj
c!upa observareg la class 5
§|U S€  realizegzs

plexd se face (3

didactic,
elevului,
la Solicitareg

A .
: nual trebuije realizate reevalugri
N scopul stabilirij gradului TSy



[II. Realizarea siimplementarea
Planului educational personalizat (PEP)
in functie de nevoile copilului

e Interventia individualizata si personalizata presupune proiectarea
interventiei de catre echipa de specialisti si cadre didactice de la clasa si
obiectivarea acestora in instrumente de lucru specifice: Plan de servicii
individualizat, adaptare curriculara, plan educational personalizat cu
masuri de compensare, dispensare Si evaluare adaptata.

* Interventia individualizata si personalizata se realizeaza in echipa
multidisciplinara si presupune, conform legislatiei in vigoare, o serie de
masuri de dispensare, compensare Si evaluare adaptata, in functie de

fiecare tip de TSI (dislexie, disgrafie si discalculie). e




e computer/tableta cu

sofware -

sintetizator vocal, care transforma

tema de citire intr-o tema de
ascultare;

aparat de finregistrare care permite
elevului sa 1si completeze notitele in
(tableta, reportofon

timpul lectiei

etc.), cu respectarea prevederilor
legale in vigoare;

harti mentale, mape conceptuale ale
unitatii de studiu;
manuale si carti in format digital
(audio-book);

dictionare, vocabulare digitale;

tabele cu: lunile anului, anotimpurile,
zilele saptamanii, alfabetul, formule,
definitii etc,;

texte cu imagini, sinteze, scheme;

Masurile compensato.ru
care se pot asigura elevilor
cu TSI sunt.

»
Lot

prezenta cadrului didactic care sa citeasca

itemii textului din manual, sarcinile de

rezolvat, chestionarele cu raspunsuri
multiple;

computer cu program de scriere video, cu
corector ortografic, care permite
realizarea unor texte suficient de corecte
fara un efort suplimentar de recitire si de
corectare a eventualelor greseli;

software pentru realizarea hartilor
mentale, mape conceptuale;

fotocopii adecvate ale unitatii de studiu;
dictionar digital (sub forma de tableta sau
pe computer);

calculator care sa faciliteze operatiile de
calcul;

alte instrumente tehnologice mai putin
evoluate, cum ar fi tabela pitagoreica, de
masuri, tabel cu formule matematice,

scheme conceptuale etc.;

altele, la decizia cadrului didactic.




Masurile de dispensa_re
care se pot asigura elevilor
cu TSI sunt:

e —

O

dispensarea cititului cu voce tare in
fata clasei;

dispensarea citirii autonome a unor
texte a cdror lungime si complexitate
nu sunt compatibile cu nivelul de
abilitate al copilului;

cantitatea excesiva de teme pentru
acasa;
memorarea poeziilor, formulelor,
tabelelor, definitiilor;

dispensarea studierii limbilor straine
in forma scrisa sau citita;

efectuarea mai multor teste/evaluari

la putina vreme unele dupa altele;

dispensarea scrierii rapide dupa
dictare;
dispensarea copierii de pe tabla,

recopierea textelor;

dispensarea ludrii de notite scrise;

dispensarea respectarii timpilor
pentru realizarea sarcinilor de lucru
n scris;

scrierea de mana a temelor pentru
acasa pentru cazurile severe de
disgrafie (se accepta scrierea pe
calculator sau transcriere de catre
parinte.);
dispensarea memorarii tablei
inmultirii;

dispensarea copierii textelor (de
exemplu, probleme matematice) de
pe tabla sau manuale - compensare
cu texte pregatite anticipat, printate
si lipite pe caiete (sau lucru direct
pe fise);

altele, la decizia cadrului didactic.




[V. MONITORIZAREA/REEVALUAREA CAZULUI
SE REALIZAEZA ANUAL

e Responsabilul de caz servicii psihoeducationale (profesorul
invatamant primar sau profesorul diriginte) realizeaza
monitorizarea cazului, completand Raportul de monitorizare.

e Verificarea progresului/stagnarii/regresului in ceea ce priveste
nivelul achizitiilor, raportat la indeplinirea obiectivelor din Planul
de servicii individualizat si a Planului educational personalizat, se
realizeaza prin echipa de cadre didactice si specialisti care ofera

servicii educationale copilului.



Parintele trebuie sa cunoasca
obligatiile care revin scolii 1in

activitatea cu elevul diagnosticat

cu tulburare specifica de invatare:

semnaleaza dificultatile/
intarzierile in achizitia abilitatilor
scolare;

recomanda evaluarea complexa;
elaboreaza siimplementeaza
Planul de servicii individualizat si
Planul Educational Personalizat;
consiliaza copilul diagnosticat cu

TSI si familia;

25
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e sa fieinformat clar in privinta
diverselor modalitati de invatare si
strategii care sa le permita atingerea
potentialului maxim;
sa beneficieze de o abordare
educationala
individualizata/personalizata, dar si de
adoptarea instrumentelor adecvate
compensatorii, @ masurilor de
dispensare si a evaluadrii adaptate;
sa sugereze profesorilor, acolo unde
varsta si maturitatea o permit,
strategii de invatare pe care le-au
descoperit Si dezvoltat automat;

sa depuna efort adecvat in procesul de

invatare.

26



Familia este cea care:  / / rmme s

y interventiei, familia are un rol deosebit

informeaza scoala despre

. < : : A de import ii
dificultatile copilului, solicitand portant, fiind factorul care

sa fie luat sub observatie/ asigurd desfasurarea cu succes a
monitorizat/sprijinit;

pune la dispozitia unitatii de invatamant
documentele medicale;

isi da acordul, prin semnarea contractului
educational, pentru realizarea interventiei
individualizate si personalizate;

sustine motivatia elevului in efortul scolar
si de acasa;

verifica in mod regulat indeplinirea temelor
incredintate;

incurajeaza dobandirea unui grad tot mai

mare de autonomie in gestionarea timpilor

de studiu, a efortului scolar si a relatiilor cu
Este important ca

cadrele didactice;

apreciaza progresul copilului atat din parintii sa colaboreze cu echipa de

: Ay ialisti din cadrul unitatii scol
punctul de vedere al notelor obtinute, cat si SPECIatiztl din cadru unitath ycotare

) ) L . pentru realizarea demersurilor de
prin prisma aceea ce stie sa faca;

. NP invatare individualizata si
participa la intalniri de lucru lunare sau

personalizata.
bisemestriale, organizate de Scoala.

e e s e e ————— e e e A L
it e et i S e e - e : —

—— b - == - R——




SUPORT EMOTIONAL

ACTIVITATI

Pentru o evolutie scolara favorabila, copilul are nevoie
de suport emotional din partea familiei. Aceasta va trebui
sa gaseasca un echilibru intre activitatile de invatare si

cele recreative.



SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 1

Utilizati cat mai multe moduri

”
!

de a spune: ,Bine

Concentrati-va sa va adresati copiilor intr-un mod

pozitiv.

Incurajati copilul sa se bucure de reusite!

[ata
cateva dintre

acestea:

interesant,

te descurci bine,
nemaipomenit,
incredibil,

excelent,

superb,

grozav,

senzational,

mai bine ca oricand,
bine organizat,
serioasa treaba,

stim ca poti sa o faci,
esti bine pregatit,

data viitoare va fi mai usor,
se intrevede rezultatul,
ce imbunatatire,

sunt mandru de tine,

minunat,

bine facut,

bine gandit,

de apreciat,

frumos,

o adevadrata opera de arta,
creativ,

ce capodopera,

grea treaba,

dar bine facuta,

ce incurajator,

n-am cuvinte,

merge bine,
recomandabil,
performanta olimpica,
esti in frunte,

de neuitat,

m-ai lasat fara grai,

ai facut un lucru unic ...



SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 2

Cum ma simt?

Solicitati copilului sa-si exprime
satisfactia/vs/insatisfactia cu privire la
activitatea de invatare parcursa.
Ajutati-l cu exemple de cuvinte

din listele de mai jos!

Lista de cuvinte care
exprima supararea:

Lista de cuvinte care
exprima bucuria:

acceptat, e plictisit,
confortabil, e descurajat,
bucuros, e stanjenit,
multumit, e vinovat,
satisfacut, * ranit,
apreciat, ® anxios,
relaxat, e dezamagit,
increzator, e trist,
mandru, e nefericit,
fericit, e ingrijorat,
incurajat, e furios,
recunoscator, ® incapabil,
eliberat, ® invins,
capabil, ® respins,
emotionat, * nerespectat,
Tmplinit, e nedreptatit,
iubit, * neiubit,
respectat ... e inferior ...



SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 3

Bolul cu surprize

Oferiti copilului un bol in care ati pus

bomboanele/fructele lui preferate.

Cereti copilului sa ia din respectivul bol

cate bomboane/fructe doreste.

Dupa ce s-a servit i solicitati sa spuna atatea
calitati pe care le are/ fapte bune pe care le

face, cate bucati a luat.

Daca va avea dificultati in realizarea sarcinii, il

puteti ajuta descoperind impreuna cu el

calitati/fapte bune.




SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 4

Lucruri de valoare

Cereti copilului sa aleaga cinci obiecte preferate
sau sa scrie pe cinci biletele 5 valori/lucruri cu
importanta deosebita pentru el.

Utilizati un bol/sac pentru jucarii.

Cereti acum copilului sa renunte, pe rand,

la cate o jucarie/obiect/valoare.




SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 5

Cine sunt?

Fiecare 1Si spune prenumele Si spune un lucru/o
calitate pe care o admira cel mai mult la sine,
apoi alege un membru al familiei, spunandu-i

prenumele si o calitate (exemplu: mama, harnica).

Persoana care a primit aprecierea trebuie
sa spuna o calitate proprie si sa continue jocul

spunand numele unui alt membru al familiei

si o calitate a acestuia.




SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 6

Floarea mea

Ofera copilului o foaie si roaga-lLsa

deseneze in centru o floare cu 5 petale.

n fiecare petald noteaza cate un lucru
despre sine (sunt cuminte, ascultator,

ma cheama ..., am 10 ani etc)..




SUPORT EMOTIONAL - ACTIVITATEA 7

Cuvinte jucause

Spuneti sau scrieti mai multe cuvinte.

Copilul trebuie sa aleaga
cuvantul si, pe rand:

sa-l desparta in silabe,

e sdspuna cu ce sunetincepe,

e sdspunad alte cuvinte care incep
cu acelasi sunet,

e saformuleze o propozitie,

* apoi o povestioara scurta,

pornind de la acel cuvant.

Exemple: copac, avion, scolar,

privighetoare, motocicleta etc.




DISLEXO-DISGRAFIE

FISE DE LUCRU




DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 1

1.Uneste imaginea cu litera care corespunde sunetului initial.
2.Scrie cuvantul care denumeste imaginea.

3.Alcatuieste propozitii cu imaginile de mai jos Si noteaza-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Ne jucdm cu sunetele "C" si "G"


https://wordwall.net/play/9703/556/614

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 2

1.Uneste imaginea cu litera care corespunde sunetului initial.
2.5crie cuvantul care denumeste imaginea.

3.Alcatuieste propozitii cu aceste imagini Si noteaza-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Ne jucdm cu sunetele "F" si "V"


https://wordwall.net/play/9705/969/416

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 3

1.Uneste imaginea cu litera care corespunde sunetului initial.

2.Scrie cuvantul care denumeste imaginea.

3.Alcatuieste propozitii cu aceste imagini Si noteaza-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Ne jucdm cu sunetele "P" si "B"


https://wordwall.net/play/9706/811/497

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 4

1.Uneste imaginea cu litera care corespunde sunetului initial.

2.Scrie cuvantul care denumeste imaginea.

3.Alcatuieste propozitii cu aceste imagini Si noteaza-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Ne jucdm cu sunetele "S" si "Z"


https://wordwall.net/play/9707/845/724

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 5

1.Completeaza cuvintele ce redau imaginile desenate scriind
literele "R" si/sau "L".

2.Desparte in silabe si scrie in casuta numarul de silabe.

__UMANA_E E_ICOPTE__

F_OA_E

T_ACTO__  PO_TOCA_E BA__OANE PO__UMBE__

Apasa butonul si porneste jocul: '>

Alege litera "R, sau ,L" pentru a forma cuvinte
Numdrd silabele I

Apasa butonul si porneste jocul:



https://wordwall.net/play/9741/206/862
https://wordwall.net/play/9775/863/338

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 6

1.Completeaza cuvintele ce redau imaginile desenate scriind

literele "S" si/sau "S".

N

.Desparte in silabe si scrie in casuta numarul de silabe.

PI__ICA __OARECE _AcO_A MA__INA

CIRE_E _O_ETA

Apasa butonul si porneste jocul: '>

Alege litera "S" sau "S" pentru a forma cuvinte .

Apasa butonul si porneste jocul:

Numarad silabele

42



https://wordwall.net/play/9779/136/375
https://wordwall.net/play/9741/974/328

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 7

Denumeste imaginile Si apoi scrie in coloane cuvintele,

respectand cerintele de mai jos.

Cuvinte care contin sunetul ”T” Cuvinte care contin sunetul ”"D”

Apasa butonul si porneste jocul: '>
Denumeste si sorteazd imaginile: "T" sau "D" 7


https://wordwall.net/play/9780/060/239

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 8

1.Scrie cuvantul care denumeste imaginea.

2.Alcatuieste propozitii cu aceste imagini Si noteaza-le pe caiet.

3. Scrie litera “S" sub imaginile a caror denumire contine sunetul “S”".
4. Scrie litera “S" sub imaginile a caror denumire contine sunetul “S".

5. Alcatuieste o scurta povestioara care sa contina cel putin 5

cuvinte Tntalnite mai sus.

Apasa butonul si porneste jocul: | '>

Denumeste si sorteazd imaginile: "S” sau "S" ?


https://wordwall.net/play/9780/960/439

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 9

1.Pentru a ajunge la prietenul lui, Marius nu trebuie sa mearga decat

pe dalele rotunde. Coloreaza-le pentru a-i arata drumul.

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdaseste drumul spre figurile geometrice

2. Cauta intrusul!

Apasa butonul si porneste jocul:

Cauta intrusul!


https://wordwall.net/play/9812/615/468
https://wordwall.net/play/9813/618/793

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 10

1.Completeaza cuvintele cu silaba care lipseste.

2.Formeaza propozitii interogative cu aceste cuvinte si noteaza-le.

GICNCRORCRC,

__NOCER

Apasa butonul si porneste jocul: | '>
Completeazd cuvintele cu silaba care lipseste


https://wordwall.net/play/9811/926/871

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 11

1.Gasiti ordinea corecta a cuvintelor de mai jos, pentru a obtine propozitii cu

inteles deplin.

rece, un, larna, anotimp, este.

Renii, sania, trag, Mos Craciun, lui.

crema, Prajitura, multa, are.

are, Claudia, bluza, o, galbena.

simpatic, lonel, un, are, coleg.

brad, frumoase, Sub, sunt, cadouri.

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste ordinea corectd a cuvintelor

pentru a obtine propozitii

5

2.Scrieti pentru fiecare dintre cuvintele de mai jos cate un altul cu sens opus.

tare - adevar
Viu - mult
coboras - drept
crud - curat
scurt - ocupat
tulbure - harnic

Apasa butonul si porneste jocul:

Scrie cuvintele cu sens opus

5

3.Formati cate patru cuvinte care sa inceapa cu urmatoarele silabe.

PA

PA PA PA
CA CA CA CA
RE RE RE RE
MA MA MA MA
TA TA TA TA



https://wordwall.net/play/9835/788/913
https://wordwall.net/play/10023/922/876

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 12

1.Denumeste imaginile! Spune cu ce sunet incepe cuvantul. Uneste cu litera

corespunzatoare.

Apasa butonul si porneste jocul: - '> ’

Cu ce sunet incepe cuvéntul din imagine?

2.Transforma cuvintele dupa model (alintam cuvintele).

BAIAT — BAIETEL GRAS —
FATA = GHEATA =
PERIE = CAIET -
ROBOT = SERVET =
MASINA — suC =
CASA = MANA —
MASA — VACA =
CUTIE = BRAD —
BEC = CLOPOT —
CAL — TREN —
TORT = PISICA =

Apasa butonul si porneste jocul: l C

Alintd cuvdntul

3.Aseaza literele pentru a forma cuvinte.

APT SAN
LGA MRA
cus PAA
ULE TSA
DPO RDO

Apasa butonul si porneste jocul:

»

Ordoneazad literele pentru a forma cuvinte

48



https://wordwall.net/play/9902/204/400
https://wordwall.net/play/9921/930/278
https://wordwall.net/play/9923/462/718

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 13

1.Cu ce sunet incepe Si cu ce sunet se termina cuvantul?
2.Scrie’in casuta litera potrivita.

3.Formeaza propozitii cu aceste imagini Si noteaza-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Cu ce sunetincepe si cu ce sunet se termin@ cuvantul?



https://wordwall.net/play/9616/398/158

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 14

1.Uneste cu o linie imaginile din cele doua coloane, ale caror denumiri
ncep cu acelasi sunet.
2.Scrie pe caiet perechile de cuvinte si apoi gaseste un alt cuvant

potrivit (exemplu: peste-pasare-pom).

Apasa butonul si porneste jocul:

Potriveste imaginile din cele doud coloane, ale caror

denumiriincep cu acelasi sunet


https://wordwall.net/play/9979/745/566

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 15

1.Uneste cu o linie imaginile din cele doua coloane, ale caror denumiri
ncep cu acelasi sunet.
2.Scrie pe caiet perechile de cuvinte si apoi gaseste un alt cuvant

potrivit (exemplu: ridiche-rochie-roata).

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege imaginile ale cdror denumiri

incep cu acelasi sunet .


https://wordwall.net/play/10022/849/139

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 16

1.Aranjeaza literele si scrie cuvantul obtinut.

e
e o
CAAV IOEA

A=

GSACA ACL

CIAPSI OCCSO

L

RAGMA

Apasa butonul si porneste jocul: .
Ordoneaza literele pentru a forma '>

cuvintele ce descriu imaginile .

2.Alcatuieste o povestioara cu titlul "Ferma animalelor”,

in care sa folosesti cuvintele obtinute mai sus.


https://wordwall.net/play/10001/257/280

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 17

1.Denumeste imaginile.
2.Pune literele In ordine pentru a obtine cuvantul ce denumeste

imaginea.

RAM RAPA

RUME PROTCOLAA PIREICAS

%

SANANA ZEMRUA IEGUTU

Apasa butonul si porneste jocul: . .
Ordoneazd literele pentru a forma cuvintele '>
ce descriu fructele din imagini .

3. Alcatuieste o povestioara cu titlul "Roadele toamnei”, in care

sa folosesti cuvintele obtinute mai sus.



https://wordwall.net/play/10002/364/216

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 18

1.Uneste cu o linie cuvantul cu imaginea corespunzatoare.
2.Formuleaza propozitii cu cuvintele formate din 2 silabe Si noteaza-le

pe caiet.

RAC LEU MURE LAC

CREION CAISA PAPAGAL CASA GAINA

SOARECE  PRAJITURA MASINA

ZAR PISICA NASTURE

Apasa butonul si porneste jocul:

Uneste cuvéntul cu imaginea corespunzdtoare

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege imaginea


https://wordwall.net/play/10027/286/586
https://wordwall.net/play/10040/807/617

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 19

1.Asociaza cuvantul cu imaginea potrivita.

2.Grupeaza cuvintele dupa anotimp si formuleaza propozitii cu ele.

SOARE

OM DE _
ZAPADA

GHIOCEL
FULG
COPAC
BUBURUZA

SANIE

Apasa butonul si porneste jocul:

Asociazd cuvéntul cu imaginea potrivitd


https://wordwall.net/play/11123/546/710

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 20

1.Coloreaza imaginile in care se aude sunetul "L".

2. Desparte in silabe si deseneaza in cdsuta atatea liniute cate

silabe are cuvantul.

Apasa butonul si porneste jocul: ° ')

Cate silabe are cuvdntul?

3. Denumeste imaginile si incercuieste cuvintele care rimeaza

cu denumirea imaginii din casuta.

4. Scrie o poezie in care sa folosesti cuvintele de la exercitiul 3.


https://wordwall.net/play/11137/536/418

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 21

Citeste si apoi uneste cu linii colorate ghicitoarea si raspunsul corect.

Cine-i oare mosul bun
Ce da daruri de Craciun?

Sta in curte langa pom

i zici om, dar nu e om;

Si cand soarele incalzeste
Nu-I mai vezi ca se topeste.

Lin soseste in odaie,

Si-n ghetutele curate,
incep iute s& se-arate,
Daruri multe, imbelsugate.
la ghiceste tu acum,
Cine-i mosul asta bun?

Verde-n vara, verde-n iama!
La Craciun are beteala,
Globuri, stelute-argintii,

Ce pom e asta, copii?

Are talpi perechi, lucioase,
Fine si alunecoase!
Sprintenica si usoara,

Prin zapada parca zboara!

Tot cu varfu-n jos
Creste, mereu creste,
Soarele- da jos!
Gerul 1l ocroteste!

Parc-ar fi niste petale,
Ori stelute ce danseaza
Norii le presara iama

Si pe gene ti le aseaza.

Sunt alba si pufoasa,

Ma astern pe strazi, pe case,
Bulgari moi eu fac din ea

si un mare om de nea.

Totu-i inghetat in drum,
Florile-s pe geam acum,
in soba focul trosneste,
Spune, ce anotimp este?




DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 22

1.Uneste cu o linie fiecare obiect din prima coloana cu perechea sa din
coloana a doua.

2.Scrie pe caiet o povestioara care are ca titlul "Prima mea petrecere”.

Apasa butonul si porneste jocul:

Descoperd imaginile pereche


https://wordwall.net/play/11157/941/886

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 23

Decupeaza silabele si lipeste-le in casuta potrivita.

FULG CA NI CIU oM BRAD
TEL BUF CA TA PA DE
ZA DA SA E LA NI

Apasa butonul si porneste jocul: ° ') ’

Ce veziinimagine?


https://wordwall.net/play/11158/888/770

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 24

Gaseste mesajul codat, ajutédndu-te de tabelul de mai jos.

Apasa butonul si porneste jocul: : ') ’

Descoperd perechile



https://wordwall.net/play/12336/759/311

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 25

1.Raspunde la intrebarea "Ce face?"
2.Scrie litera care lipseste in coloana din dreapta Si descopera

urarea facuta de sarbatori.

GAINA _OTCODACESTE (EXEMPLU) ©
CAINELE LAT A
PORCUL GUIT_
PASAREA _IRIPESTE
URSUL MORMA E
LUPUL _RLA
&% >
PISICA MIAU_A
F

ARICIUL _ORCAESTE

ﬁ SARPELE  SASAI_

BROASCA O_ACAIE

SOARECELE  CH_TAIE

CALUL NE_HEAZA

= | ALBINA ZUMZA_E

™ |vacAa MUGES E !

Apasa butonul si porneste jocul: ) '>

Ce literd lipseste?



https://wordwall.net/play/10086/703/328

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 26

Completeaza rebusul cu literele care lipsesc si descopera numele
unei povesti indragite.

Verifica mai jos indiciile date de fiecare steluta colorata.

R
I
Cc
N
=)
|
I A
u
A
A
A

Intotdeauna dupa marti vine..................
Ultima zi din saptdmana cand mergem la scoala este ...

Daca astazi este luni, ieriafost ..........cccc oo

Prima zi din saptamana este .............ccccccceeee .
Saptdmana are ................ zile.
Daca ast&zi este miercuri, ieriafost ............

Anotimpul In care culegem ghiocei se numeste ..................

A freia zi din s@ptamana este.............cccoce e e

Mergem la plaja in anotimpul ...........oooeiieiieeieee.

Daca astazie vineri mainevafi._..___.... .. ...

Ne jucam cu zdpada in anotimpul .............ccoccooeiiiiins

#
I
*
s

Apasa butonul si porneste jocul:

Completeazd rebusul



https://wordwall.net/play/10088/361/113

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 27

Completeaza cu silaba care lipseste si transcrie pe spatiul punctat

cuvintele formate.

S

DIDI®

Apasa butonul si porneste jocul:

»
e

Alege silaba care lipseste


https://wordwall.net/play/10089/843/850

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 28

Ajuta-l pe Pinochio sa scrie o scrisoare pentru Zana cea Buna in care

i promite ca nu va mai minti vreodata. In cuvintele scrise lipsesc

o

T’gi promit ca de a_um nu o0 sa mai s_un
nici o minciuna. Sunt foa te suparat de arece
am fos_ pacalit de mota_ si de vu_pe, toate
ac _stea pentru ca nu am v _ut sa mer_ la
_coala.

P_omit ca nu o sa-l mai su_ar pe tata_
meu si o sa-l ascu_t into_deauna, voi fi un co_il
bun.

Stiu ca tatal meu e_te in peri_ol, te _og, te
r g, salveaza-l din bur_a _alenei cu _agheta ta
ma_ica.

litere. Completeaza si ajuta-l pe Pinochio sa trimita scrisoarea.

D agaZ na,

Semnat,
B_ietelu_ dinle_n
P no _hi_

/




DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 29

1. Denumeste ilustratiile. Scrie in dreptul fiecarei imagini litera initiala
Si descopera cuvintele ascunse.

2. Transcrie cuvintele identificate si formuleaza propozitii cu ele.

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege litera initiald


https://wordwall.net/play/10120/272/482

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 30

Coloreaza literele care formeaza cuvintele ilustrate,

apoi scrie cuvintele pe spatiile punctate.

MAOJRCLOV

SSECAROIPUE

SRUMIFENVLGE

ACABUSKCEAV ZBL

CPRUZLEGIOMN

GCLHUSITPNARVA

CQODGCOSS

ZAANICA

CGHFITOSDCEAL

Apasa butonul si porneste jocul:

Ordoneaza litere si formeaza cuvinte



https://wordwall.net/play/10120/545/919

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 31

Incercuieste cuvantul scris corect.

pitica 3o flg sase
pisica g fulg sase
IS
pisica a fulc sase
proasca & tutule cara
boasca = > Vluture scara
broasca e fluture scara
tlen visine floare
tren vitine foare
ten visine .' flore
. cascafal patrat
i cascaval patrat
cascaval patrat
masca d O sore lata
masca m@ @ \Q soare rata
o\ /g
nasca 5 99 sare rata
é A Ay sucaril fulpe rus
mwﬂa\ sucarii vulpe urs
%¢ - jucarii vfulpe uls

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege cuvantul scris corect



https://wordwall.net/play/10591/835/339

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 32

Completeaza silabele care lipsesc si formeaza cuvinte.

A-CUA- -LE

ClU- -CA

Apasa butonul si porneste jocul:

Potriveste silabele pentru a forma cuvinte

Apasa butonul si porneste jocul:

Completeazd silabele care lipsesc si formeazd cuvinte


https://wordwall.net/play/9596/154/971
https://wordwall.net/play/10594/307/707

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 33

1.Gaseste forma corecta a cuvintelor din imagini.
2.Desparte in silabe cuvintele corecte. Formeaza cuvinte pornind de

la ultima silaba.

oy
PLASA o H

PARTE o MASINA o MATUSA o
CARTE O MATINA o PAPUSA O
CARNE 0 PATINA o PATUSA o

FRUPTE o

LEGUME O
FRUCTE o

e

} 7
CREON o PAINE o
CLEION o CAINE o
CREION o MAINE o

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege forma corecta a cuvintelor din imagini



https://wordwall.net/play/10595/807/360

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 34

Lui Dodo i place foarte mult sa se joace cu cuvintele.
Ajutati-l sa gaseasca toate cuvintele care au acelasi
inteles si cuvintele care au inteles opus!

1.Uneste cu o linie cuvintele care au acelasi inteles.

Lenes Liniste
Domol Zice

Cer Puturos
Zapada Fereastra
Vorbaret Bucuros
Tacere Luminos
Geam Lin

Vesel Vazduh
Stralucitor Omat
Vorbeste Guraliv

Apasa butonul si porneste jocul: - »

Potriveste cuvintele care au acelasi inteles

2. Gaseste cuvintele care au inteles opus.

e Daca nu este cald, atunci este........ccccueeiiiiiiiiiiiiciii,

e Daca nu este mic, atunci este......couuee oo

e Daca nu este frumos, atunci este........ccccecceeriiiiiiiiiiciiiice e,

e Daca nu este bucuros, atunci este........cccccevviiiiiiiiiiiiicii e
e Daca nu este curat, atunci este........cooueveuiiieneinniioie L
¥ Dacaideete ager, alune a8 conmnnennmmanisammsaanncon
¢ Daca nu este noapte, atunci este......ccccccoviiiiiiiiiniiiic v,
e Daca nu este cuminte, atunci este.......ccoeeeeeiveiieeciieeince
e Daca nu este slab, atunci este.......cccovuiiiiiiiiiiiiiiiia
e Daca nu este ud, atunci este..........ccceeeiiiiiiiiii i

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste cuvintele care au inteles opus

70



https://wordwall.net/play/9635/532/581
https://wordwall.net/play/9646/821/281

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 35

Winnie si prietenii lui s-au gandit sa
scrie o poveste, dar s-au incurcat... Au
pierdut cateva cuvinte si nu reusesc sa
termine povestea.

Haideti, sa-i ajutam si sa gasim
cuvintele pierdute!

Cauta cuvintele, incercuieste-le si
scrie-le pe liniile punctate, cu virgula
intre ele.

Spor la treaba!

ACUMESUPRIETENIZCVPADUREWZDSOARECL
EFUGEALFLOAREBUCOPACSACASUTADEBRMI
EREDULCEVORPARFUMCLUFLUTURASDRTAS
POVESTEHTAMAGICVLOSLUNACSERSIFRUNZ
ERTUIPESTEZVBOPPLOAIEDERTACEDIOPDGH
IMPREUNADIHARAU FE XUMAGARUSSTYBDTR
ECEAJLOCUVINTERUADROSUDPZ CERSIOP

08500,
»

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste si potriveste cuvintele pierdute prin pddure


https://wordwall.net/play/8747/812/746

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 36

Ordoneaza urmatoarele cuvinte dupa cum urmeaza:
-Tn dreptul pisicutei scrie cuvintele formate dintr-o singura silaba;
-Tn dreptul ctelului scrie cuvintele formate din doud silabe;
-In dreptul leului scrie cuvintele formate din trei silabe;

-In dreptul elefantului scrie cuvintele formate din patru silabe.

MASINA, CAL, CASA, DULAP, CALCULATOR, ELEFANT, LEU, PISICA,
DINOZAUR, DULCE, PORTOCALIU, PUI, MAR, CREANGA, MASA, DELFIN,
SCAUNEL, BANANA, CANA, COPIL, PANTOF, SERBARE, LAC, FOAIE, BLUZA,
TELEFON, CIRESE, TRANDAFIR, MUNTE, SERVETELE, PRAJITURA, JOC, RAU,
MICA, PORC, PADURE, GALBEN, CEAS

Apasa butonul si porneste jocul:

Cu silabe de jucGm



https://wordwall.net/play/10599/075/480

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 37

Gaseste ordinea cuvintelor si alcatuieste propozitia corect.

FLORI CULEG GALBENE  COCPIIl.

POM DIN AU MERE TREIL

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste ordinea cuvintelor si alcdtuieste propozitii


https://wordwall.net/play/10602/769/865

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 38

1. Aranjeaza cuvintele de mai jos, dupa cum urmeaza:
o indreptul patratului albastru scrie cuvintele care contin grupul "Ce";

o Tn dreptul patratului rosu scrie cuvintele care contin grupul "Ci".

CEARA, CINEMA, CINCI, CEARTA, DULCEATA, ARICI, DULCE, GHIOCEL,
PLACERE, PLACINTA, MINCIUNA, DELICIOS, CELOFAN, CERNEALA, PACE,
PICIOR, FACE, CERCEL, ACE, CIMENT, CEAPA, CEVA, VACCIN, MACESE

Apasa butonul si porneste jocul: » ’

Ne jucdm cu grupurile ,CE", ,CI"

2. Completeaza cuvintele cu grupul "ce"/"ci".

e PLA_ NTA e MA_NA

e __ NEVA e __ OCOLATA
e __ APA e DUL__ATA
e _ RESE e R __L
e _ RNEALA e N

e« PA e TA RE

e PUR__LUS e RA__ALA
e DOVLE__ L e MIN___UNA
e _R e __ MENT

e  UDA e GHIO_ L

Apasa butonul si porneste jocul:

Ce lipseste: "CE" sau "CI"?



https://wordwall.net/play/10673/157/911
https://wordwall.net/play/10087/103/918

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 39

1. Aranjeaza cuvintele de mai jos, dupa cum urmeaza:
o indreptul triunghiului albastru scrie cuvintele care contin grupul "Ge";

o Tn dreptul triunghiului rosu scrie cuvintele care contin grupul "Gi".

GEM, MINGE, GEAM, GIRAFA, PUNGI, GETA, GER, REGE, REGINA, PAGINA,
GEMENI, FULGER, NINGE, FULGI, MULGE, URGENT, AGENT, ARGINT,

PLANGE, CURGE, GEST, GEL

Apasa butonul si porneste jocul: - '> ’

Ne jucdm cu grupurile ,GE", ,GI"

2. Completeaza cuvintele cu grupul "Ge"/"Gi".

e UR__NTA e NIN__
e NA e R

e UN___ e COVRI___
e AJUN_ e« RE__NA
e PLAN_ e AR__NT
e _ RAFA e __ ANTA
e MIN___ e __NE

e DE_ T e PA_NA
e MUL___ e RU_NA
. AM e __ MENI

Apasa butonul si porneste jocul:

»

Ce lipseste: "GE" sau "GI"?


https://wordwall.net/play/10734/207/816
https://wordwall.net/play/10736/574/488

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 40

1.Citeste corect cuvintele de mai jos.

RATUSCA, LEU, LEGUME, ALB, ROSU, LILIAC, ARDE, MELC, CLASA, FRUNZA,
PRAF, TREI, PATRU, CREION, LAMAIE, RAC, LAC, LIMBA, RIDICA, ROTUND,
ROI, ROZ, LOZ, IARBA, IEPURE, COPIL, ALUNE, BALCON, BORCAN, LUP, RUP,
LAS, RAS

2. Cuvintele citite care contin sunetul "L" le vom scrie langa leu, iar

cuvintele care contin sunetul "R" le vom scrie langa ratusca.

-

»
i

4 =
Apasa butonul si porneste jocul: ')

Alege cuvintele ce contin sunetele "L" sau "R"

3. Completeaza cu "L" sau "R" cuvintele.

e MA_E e _APTE

e« DOA_E e CAMA A
e MESE_IE e« CA_TE

e SCA A e ME__GE

e P_ASA e CU_EGE
« ME_C e P_IMBAT
e« C_ASA e COVO__

« DU _CE e _ IDICHE

e _ ATUSCA e _ AMPA

e FEU e CUMPA AT

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege litera care lipseste

.


https://wordwall.net/play/10739/930/251
https://wordwall.net/play/10741/733/700

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 41

1.Citeste corect cuvintele de mai jos.

SARPE, MASINA, SCOALA, SCOALA, PISICA, MUSCA, MUSCA, USOR, SCAUN,
SCARA, URS, CAPSUNA MOS, PASTE, PASTE, DUS, DUS, CASTEL,
SERVETEL, PUSCA, FISA FISA, COS COS, PESTE, PESTE, SORICEL SOARE,
SERBARE SCARA

2. Cuvintele citite care contin sunetul "S,, le vom scrie langa soare,

iar cuvintele care contin sunetul "S" le vom scrie langa soricel.

Apasa butonul si porneste jocul: ’
Unde vezi litera?

3. Completeaza cu "S" sau "S$" cuvintele.

e MA _INA e _APTE

e _ OARE e CA_TEL

e ME__ERIE e __ AMPANIE
e _CARA e PURCELU__
e _ ORICEL e _CRIE

e PI_ICA e VA_E

e« CO_TUM e _ ERBARE
e CEA e« PRINTE_A
e CAP__UNA e U OR

e DE_TEPT e« CAMA A

Apasa butonul si porneste jocul:

Cum e corect?

.


https://wordwall.net/play/10744/182/991
https://wordwall.net/play/10745/038/885

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 42

1.Citeste corect cuvintele de mai jos.

TAP, PUTIN, MOT, SCOALA, PISICA, TEAVA MUSCA, TANTAR SCAUN, SCARA,
URS CAPATANA TURTURE, PASTE RATUSCA, DINTI DUS, CASTEI_
SERVETEL, PUSCULITA, FISA, COTET, COS, PESTE, PUIUT, GHEATA, SOARE,
SERBARE

2. Cuvintele citite care contin sunetul "S" le vom scrie langa soare,

iar cuvintele care contin sunetul "T" le vom scrie langa Ticu.

Apasa butonul si porneste jocul: ') ’

Alege cuvintele ce contin sunetele "S" sau "T,

3. Completeaza cu "S" sau "T" cuvintele.

e MASINU_A e _ OARE

e _ OARE e CA EL

e ME__ERIE e AN _AR
e _CARA e PE__CUIT
e _EAVA e _CRIE

e PI_ICA e VA_E

e CO_TUM e _ ERBARE
e CEA A e« PRIN. E A
e DE_CUL__ o USIL_A

e VACU A e« MA CA

Apasa butonul si porneste jocul:

Ce lipseste: "S" sau "T"?

s


https://wordwall.net/play/10745/809/184
https://wordwall.net/play/11027/566/683

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 43

1.Scrie cate un cuvant care sa inceapa cu urmatoarele litere.

“mMH< 0>
OroeoXono

2. Desparte cuvintele in silabe si reprezinta-le grafic stabilind locul

sunetului "S".

3. Completeaza rubricile tabelului de mai jos avand grija ca litera

ceruta sa fie la inceputul cuvantului.

Litere | Denumire animale | Denumire fructe | Denumire lequme | Mume de persoane

<| »m » O

Apasa butonul si porneste jocul:

Descoperd cuvéantul

»
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https://wordwall.net/play/11028/965/346

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 44

1. Taie imaginile ale caror denumiri nu au doua silabe.

¥

Apasa butonul si porneste jocul:

N

Numdarad silabele

2.Desparte in silabe si Tncercuieste cifra corespunzatoare

numarului de silabe.

1 232435 123435
12345 12345 12345 12345
‘ E

- <
12345 12345

Apasa butonul si porneste jocul: : ') ’
Cate silabe are cuvéantul din imagine?

3. Coloreaza personajele preferate.



https://wordwall.net/play/11040/658/165
https://wordwall.net/play/11031/834/565

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 45

1.Alcatuieste propozitii din trei cuvinte folosind imaginile de mai jos

Si apoi scrie-le pe caiet.

Apasa butonul si porneste jocul:

Cu ce literd incepe cuvantul?


https://wordwall.net/play/11042/319/105

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 46

1.Citeste cuvintele despartite in silabe apoi scrie-le alaturi, cursiv.

AL-BI-NA
CO-COS
ZA-PA-DA
IE-PU-RE
PI-SI-CA

2. Completeaza cuvantul cu litera care lipseste.

__ANGUR MA__INA IEPUR__
__ALON CA_TE BALO__
_ATA TE__EFON COCO__
__AHAR CAR_OF CREIO__
__LOARE cA K CAIN__
__ELFIN PA__TOF VULP__
__OPAC DU__AP TIGR__
__ARPE A_ION ELEFAN__

3. Scrie denumirea animalelor.

Apasa butonul si porneste jocul:

Ce veziinimagine?


https://wordwall.net/play/11090/036/659

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 47

1.Coloreaza imaginile corespunzatoare cuvantului care incepe cu

sunetul "G".

2. Alcatuieste propozitii cu urmatoarele imagini.

Coloreaza atatea cerculete cate cuvinte are propozitia.

& Eb A
. 1A
"% =

—

L]

0000000 EOOOOOOO 0000000 |OOOOOOO |OOOO0O000

3. Scrie propozitii In care cuvintele ce denumesc imaginile de mai

jos sa se afle: la inceputul, la mijlocul, la sfarsitul propozitiei.

4. Denumeste imaginea Si scrie In casuta pozitia pe care sunetul

,G0" 0 detine in cuvantul respectiv.

<
&
¢
8

Apasa butonul si porneste jocul:

Aleargd spre cuvdantul care incepe cu litera "G”"



https://wordwall.net/play/11091/129/858

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 48

1.Alcatuieste propozitii cu urmatoarele imagini.

2.Scrie in casuta cate cuvinte are propozitia.




DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 49

1.Denumeste imaginile si grupeaza cuvintele in tabel in functie de

cerinte.

CUVINTE CARE CONTIN SUNETUL ,,V” | CUVINTE CARE CONTIN SUNETUL ,,F”

Apasa butonul si porneste jocul: '>

Aleargd spre cuvintele ce contin sunetele "V" sau "F"

2. Scrieti pentru fiecare dintre cuvintele de mai jos cate un altul cu sens

opus:
curat - mare -
greu - mult -
slab - uscat -
harnic - tare -
noapte - lumina -
sincer - bogat -
frumos - subtire -

Apasa butonul si porneste jocul: - '>

Scrie cuvéntul cu sens opus



https://wordwall.net/play/11175/491/263
https://wordwall.net/play/9597/060/689

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 50

1.Tncercuieste sunetul initial al cuvantului care denumeste imaginea.

CEBP DLMT VBFL | AOP ESTI
% A .
- ’ %
RCAG BTNO NOMW DTRA FSVO
*e
C FG R PTA/I RALV A CGH FIEP
) P
¥ e O
= Az by
- as
JKST S PLZ RLTA UBLB DUSE
ﬁ SN a
LT UR X FTO Z J D &S KI RS TOGR

2.Scrie, pe randurile de mai jos, denumirea imaginilor care incep cu

Sunetele IISII' 11ZII' HS"' "J"' "R"' "Lll.

Apasa butonul si porneste jocul:

»

Cu ce literd incepe cuvdntul din imagine?



https://wordwall.net/play/11177/625/311

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 51

1.Completeaza cuvintele cu silabe care contin sunetul "J".

-CA-RI-E PRA - - TU -RA GA -
-BEN Pl - - MA PA — IAN -
-CHE-TA VRA - -TOR STE -

2. Pune cuvintele in ordine Si scrie propozitiile.

culoarea, Pijamaua, bej, are.

plaja, pe, joaca, Jeni, se.

Julieta, prdjitura, iubeste, jeleurile, si,

Apasa butonul si porneste jocul:

Pune cuvintele in ordine pentru a forma propozitii

3. Tncercuieste cuvintele care contin sunetul ,S", coloreaza pe cele

care contin sunetul "J".

4. Scrie litera ,,J" in casuta corespunzatoare: la inceputul, mijlocul

sau sfarsitul cuvantului.

Apasa butonul si porneste jocul:

Aleargd spre cuvantul ce contine litera: "J”

87



https://wordwall.net/play/11216/155/674
https://wordwall.net/play/11216/737/901

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 52

1.Incercuieste literele "S" din urmatoarele cuvinte:
Stefan, masina, peste, soarece, ceasca, ceas, cosas, sosea, siret, steag,

sotron, cocos, catel, cos, pusca, soseta, sapca, martisor, camasa, scoala,
poseta, musca, desen, morisca, sare, sarpe, Cosmin, sofer, musetel, mos.

2. Grupeaza cuvintele de mai sus dupa cum va indica tabelul de mai jos:

»97 LAINCEPUT »wo~ LAMUJLOC »97 LA SFARSIT

Apasa butonul si porneste jocul: ° '>

Unde se afld litera S 7

3. Alinta urmatoarele cuvinte, dupa modelul dat.

IZVOR - IZVORAS FLUTURE -
COPLL - GREIERE -
VAPOR - TRACTOR -
IEPURE - MOTOR -
PURCEL - CATEL -
INEL - CERCEL -

Apasa butonul si porneste jocul: - :
Alintd cuvéntul .

4. Coloreaza imaginile in care se aude sunetul "S".



https://wordwall.net/play/11217/365/335
https://wordwall.net/play/11218/777/320

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 53

1.Pune silabele in ordine pentru a obtine cuvinte.

PE, SAR NUS, BE, GAL
BUS, CA, RA TE, SAP
COS, CO CAP, NA, SU
SI, MA, NA SA, PA, PU
TE, PES VAL, CAS, CA

2. Completeaza cuvintele ce redau imaginile desenate scriind

literele "S" si/sau "S".

__ QM CARABU __ __ANIE

=1t

MANU A __TRUT CAl

__CARA
.'/‘( ' '; 1
__ACO__A __NIC  U__TUROI  __ OPARLA

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege litera care lipseste: "S" sau "S"?



https://wordwall.net/play/11367/562/237

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 54

1.Scrie litera cu care incepe cuvantul corespunzator imaginii date.
% H P
4@. % 2y ?

2. Scrie litera cu care se termina cuvantul corespunzator imaginii date.

3. Completeaza cuvintele cu silaba care lipseste.

e 109

VE=VE=RI- -GU—-RE

Completeazad cuvintele cu silaba care lipseste

Apasa butonul si porneste jocul: . l .

4. Alcatuieste propozitii in care sa folosesti cuvintele: pisica, zebra,

veverita, maimuta.



https://wordwall.net/play/11368/570/142

DISLEXO-DISGRAFIE - FISA DE LUCRU 55

1.Taie cu o linie cuvantul, din fiecare rand, care nu incepe cu acelasi

sunet ca Si celelalte si noteaza-L.

4
/
%
8

ﬁ"

2. Scrie mai jos denumirea imaginilor care reprezinta animale.

Apasa butonul si porneste jocul:  ° ’
Ce animdlut vezi?


https://wordwall.net/play/11433/193/754

DISCALCULIE

FISE DE LUCRU




DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 1

Numara si scrie in casute cate imagini de acelasi fel ai gasit.

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect



https://wordwall.net/play/11111/649/110

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 2

Incercuieste pe fiecare rand atatea obiecte cate indica cifra.

£ N O N

Yooe
IIX12X1Y

N O 0 =

Apasa butonul si porneste jocul: | '>
Numdra fructele '

Apasa butonul si porneste jocul: - ') ’

Memoreazad 5 fructe


https://wordwall.net/play/10092/381/328
https://wordwall.net/play/10090/953/655

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 3

1.Coloreaza si uneste punctele.

¢
L «°
6
. Qo
—A
. g .
10° %
15°
_I_I. 14 .13 .16 .19
i
[ O
) 5

Apasa butonul si porneste jocul: - ')

Ordoneaza cifrele

2. Transcrie cifrele Tn cuvinte.

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

O o =N O O A W N =

=
o

Ordoneazd pentru a forma cuvéntul care denumeste cifra ‘ .

Apasa butonul si porneste jocul:



https://wordwall.net/play/10603/932/911
https://wordwall.net/play/10605/082/362

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 4

1.Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de obiecte.

il J* e
gt A 2
w%gv ai,?r
Ak Ak
e AR
2 56 B 346 9

<
by

2 378 2 34 .5

‘@
Apasa butonul si porneste jocul: | '>

Cate obiecte veziin imagine?

2. Coloreaza perechea de imagini de pe fiecare rand.

Apasa butonul si porneste jocul:

Cautd perechea


https://wordwall.net/play/9837/182/439
https://wordwall.net/play/9838/054/353

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 5

Citeste cu atentie Si urmeaza instructiunea.

Deseneaza animalul preferat.

Deseneaza o floare.

Apasa butonul si porneste jocul: - '>

Deseneazd o casd

Apasa butonul si porneste jocul: - ') ’

Deseneazd jucdria preferata


https://wordwall.net/ro/resource/10120891
https://wordwall.net/ro/resource/10120968




DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 7

1.Tncercuieste imaginile de la Tnceputul si sfarsitul randului.

4. Priveste cu atentie imaginile urmatoare. Spune pe ce loc se afla

papagalul? Dar floarea? Dar catelul? Dar pisica?

Apasa butonul si porneste jocul:

Loculinrégnd 1

Apasa butonul si porneste jocul:

Loculin rdnd 2


https://wordwall.net/play/10126/883/933
https://wordwall.net/play/10127/599/373

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 8

1.Incercuieste cel mai mare mar.

O

2. Incercuieste lamaile care au aceeasi marime.

CA

3. Incercuieste cel mai mic strugure.

;‘

4.Incercuieste fructele care sunt la fel.

»
I

Apasa butonul si porneste jocul:

Mic-mare


https://wordwall.net/play/10125/817/234

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 9

Citeste cu atentie si realizeaza cerintele.

Coloreaza steluta cu rosu.

Coloreaza dreptunghiul cu portocaliu.

Coloreaza triunghiul cu verde.
Coloreaza norul cu albastru.

Coloreaza luna cu galben.

Apasa butonul si porneste jocul: . '> ’

Alege forma potrivita



https://wordwall.net/play/10124/748/899

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 10

Deseneaza in fiecare caseta de jos atatea liniute

cate forme geometrice din acel fel suntin tablou.

. T
‘n’

L] 1A

»
e

Apasa butonul si porneste jocul:

Numara figurile geometrice


https://wordwall.net/play/10128/527/946

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 11

1.Gaseste anotimpurile Si coloreaza-le.

A/ C P R/l M A|V AIR|A S
c | G|U|F | E|B|/R |V |[AIR|A |E
X M A R T OA| M| |N/AH N
D |F|H|Y |T|A|P |I A|R|N [A

2. Denumeste anotimpurile din imagini si coloreaza-le.

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste si potriveste cele 4 anotimpuri


https://wordwall.net/play/8747/625/691

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 12

1.Gaseste lunile anului si coloreaza-le.

AJC[I[A[NJ]UJA[RI|I[]E|[B]S
C/|G|U/F|E/B|R|UJA|[R| I |E
X M/ A|R|T|I|E D|F|A[H|N
D/ F/H|Y T/A[P R|I|L| I |E
B/ Y EIKMA|[I S|E T/ H K
G|T E|/R|/U/O[IT|[U[N|I[E]|L
L{1T|/U[L[IT|E[B|/A[S|[F|[T]|N
A/U/A[U|[G|/U[S|[T[S|/E[N|M
VIS E|/P/T/E/M|[B|R|[I|E]|J
C/N|ojc|T|/o|M|B|R|I|E|H
D F/UINO|/I|E M|/B R|I |E
E D E C/E M B R|I|E|A|P

2. Ajuta-L pe ursulet sa ajunga la miere.

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste si potriveste lunile anului
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https://wordwall.net/play/9593/083/394

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 13

1.Gaseste zilele saptamanii Si coloreaza-le.

A[C|/P|L|/U|/N|[IT|C|]A|R|A S
C/G/IU/M/AR|T|I | M|D|O | E
XM 1|E|R/C|U|/R|I1|A|H|N
D/ FH| Y| T/ A|lP|1|J|O|]1|A
S T|]I|V/I|N/E R|I|J]|]L S
B HHUM A S A/M|B|/A|T A
E/L/D/U/M/ I|N|IT|C|A|S]|A

2. Ajuta-L pe soricel sa ajunga la cascaval.

Apasa butonul si porneste jocul:

Gdseste si potriveste zilele sdptamdanii


https://wordwall.net/play/9594/526/805

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 14

Deseneaza in fiecare caseta de jos atatea puncte cate prajituri

din acel fel sunt pe platou.

o

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul inmultirii


https://wordwall.net/play/11160/392/320

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 15

Efectueaza adunarile cu trecere peste ordin.

Ca sa intelegi cum trebuie sa rezolvi, urmareste exercitiul de mai jos.

9+2=| M 9+3=

z
ﬂ

| : i 10 11 ’—‘9

9+8= 9+9=
" H +1 8
9 9

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect
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https://wordwall.net/play/11363/820/833

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 16

Rezolva oral exercitii dupa modelul dat,

utilizand numerele din fisa de mai jos:

7+3=7 17-3=7
2x3=7 15:3=?

T T R
. —— - =

Apasa butonul si porneste jocul:

Ajut-o pe Albd ca Zdpada sd aleagd rezultatul corect


https://wordwall.net/play/11365/066/969

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 17

Rezolva exercitiile urmand sagetile:

el .
= o &

Apasa butonul si porneste jocul:

Ajutd fluturasul s@ zboare spre rezultatul corect



https://wordwall.net/play/11366/175/404

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 18

Dupa ce ai efectuat calculele,

coloreaza plansa tinand cont de cifrele de mai jos.

I 3 - qalben i

2+1+4=

1 - alb

5+2=

6+1=

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege corect!


https://wordwall.net/play/11434/917/611

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 19

Dupa ce ai efectuat calculele,

coloreaza plansa tinand cont de cifrele de mai jos.

-

22+5-23=

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect



https://wordwall.net/play/11435/420/627

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 20

1.Calculeaza:

AR =
BR=-W
= O =

2. Calculeaza si completeaza tabelul:

Termen _ﬂ55 1658 | 48
Termen 197 128 36
Suma '

3. Afla numerele cu 1457 mai mari decat:

a) 438 b) 259 c) 1875

4. Efectueaza:

1258+ 969+ 7569+ 125+ 4521+
4587 235 2358 78 2549

»
e

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect al adundrii


https://wordwall.net/play/11437/688/235

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 21

1.Calculeaza:

=
o P

2. Calculeaza si completeaza tabelul:

Descazut 568 851 60
Scazator 197 136 21
Diferenta

3. Afla numerele cu 23 mai mici decat:

b) 100 b) 507 c) 1238

4. Efectueaza:

8000- 287- 2547- 134- 8500-
2145 199 1021 89 1361

»
S

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect al scaderii


https://wordwall.net/play/11438/382/256

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 22

1.Coloreaza doar stelutele pe care sunt scrise operatii ale caror

rezultate corespund numarului scris pe norisor.

/\ A N

30:5 217 )&a(

Deimpartit 40 | 64 56
Impartitor 8 |8 7
Cat
3. Rezolva exercitiile:
455:5= 548:2= 256:4= 366:9=
1287:2= 29:3= 4863:12= 125:35=

4. Afla numerele de 7 ori mai mici decat:

a) 49 b) 14 c) 70

»

Apasa butonul si porneste jocul:

Alege rezultatul corect al impartirii
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https://wordwall.net/play/11438/887/323

DISCALCULIE - FISA DE LUCRU 23

1.Alege raspunsurile corecte:

7x6= a) 24 4x9= a) 25 Ox2= a) 18
b) 42 b) 40 b) 28
c) 36 c) 36 c) 16

2. Completeaza tabelul:

Factor g T3 4
Factor LBl ) 8 6
Produs
3. Rezolva exercitiile:
41x2= 154x2= 12x14= 158x25=
68x3= 289x8= 64x10= 758x14=

4. Afla numerele de 9 ori mai mari decat:

a) 10 b) 11 c) 25

Apasa butonul si porneste jocul: - '> :

Alege rezultatul corect al inmultirii


https://wordwall.net/play/11439/152/998
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