Plan de intervenţie personalizat/ PIP


Numele şi prenumele beneficiarului: 
Data si locul naşterii: 
Domiciliul:
Şcoala/ instituţia: 
Clasa: I 
Echipa de lucru: înv. 
		   profesor de sprijin
		   consilier şcolar 
		   mama (asistent personal – shadow)
Probleme cu care se confruntă copilul ( rezultatele evaluării complexe):
· diagnostic medical: tulburări din spectrul autist, handicap grad I, deficit de atenţie;
· motricitate fină deficitară;
· comunicare dificilă;
· tulburări de pronunţie;
· dificultăţi în perceperea componentelor spaţiale şi temporale;
· [bookmark: _GoBack]nu asociază mereu numărul de obiecte cu cifra, numără mecanic crescător 0-10.

Priorităţi pentru perioada: octombrie 2019− decembrie 2020

· dezvoltarea vocabularului activ şi pasiv;
· dezvoltarea psihomotricităţii;
· formarea şi dezvoltarea abilităţilor de comunicare verbală şi nonverbală şi a unei atitudini civilizate în relaţiile cu ceilalţi;
· formarea şi dezvoltarea deprinderilor de orientare, deplasare şi relaţionare în mediul social;
· dezvoltarea auzului fonematic;
· utilizarea numerelor în calcule elementare.


Structura programului de intervenţie personalizat:

	Obiective
	Conţinuturi /
Activităţi de învăţare
	Metode şi mijloace de realizare
	Perioada de intervenţie
	Criterii minimale de apreciere a progreselor
	Metode şi instrumente de evaluare

	Comunicare şi limbaj
-să asculte şi să execute comenzi verbale simple;
- să denumească obiecte, imagini, acţiuni;



- să alcătuiască enunţuri
- să despartă cuvinte în silabe, precizând numărul şi poziţia acestora;
- să identifice sunetul iniţial, final sau median al unui cuvânt;
	
Exerciţii de ascultare şi identificare a unor semnale sonore (zgomote, sunete, onomatopee);
Exerciţii de imitare a unor sunete,gesturi, expresii mimicofaciale,acţiuni, cuvinte;
Denumire de obiecte, imagini, acţiuni, momentele zilei, zilele săptămânii, anotimpurile lunile anului etc..

Alcătuire de enunţuri.
Exerciţii de analiză şi sinteză fonetică (despărţire în silabe, identificarea silabelor, a sunetului iniţial, final, median, reprezentarea grafică).
Exerciţii de diferenţiere a sunetelor. Jocuri.
Asocierea sunetului cu litera corespunzătoare.
Exersarea elementelor grafice, literelor pe diferite suporturi.
	
Conversaţia
Demonstraţia
Exerciţiul 
Jucării 
Computer
Softuri educaţionale,
obiecte, imagini
Întărirea comportamentelor pozitive
Împărțirea sarcinilor în unități mici
	
oct. –noi.









noi.-dec.



oct.-dec.
	
Identifică zgomote, sunete, onomatopee.
Execută comenzi simple.
Denumeşte în 50 % din situații obiecte, imagini, acţiuni, momentele zilei, zilele săptămânii, anotimpurile, lunile anului (cu sprijin).


Alcătuieşte enunţuri, cu sprijin obiectual, pe baza imaginilor, cu ajutorul întrebărilor, în 50 % din cazuri.
Desparte în silabe cuvintele, folosind diferite modalităţi, identifică, cu sprijin sunetele.
Asociază sunetul cu litera.
Scrie, în ritm propriu, pe spaţii adaptate.
	
Obs. Sist.
Aprecieri verbale
Recompense








Obs. Sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă scrisă

	Psiho−motor
Organizarea schemei corporale şi formarea imaginii de sine
- să arate părţile corpului său şi ale partenerului;


Stimularea motricităţii
- să rupă hârtia în bucăţi mici;
- să plieze hârtia;
- să mototolească bucăţi de hârtie;
-să lipească bucăţi de hârtie;
−să modeleze;
−să coloreze respectând conturul;
− să identifice poziţia unui obiect prin raportare la propriul corp;
− să manipuleze obiecte de diferite dimensiuni;
−să utilizeze instrumente de scris, colorat.


	Exerciţii de numire şi indicare a părţilor corpului său şi ale unui partener
Exerciţii de cunoaştere a schemei corporale proprii /a partenerului
Exerciţii-joc de recunoaştere a schemei corporale proprii şi a partenerului: în oglindă / pe un coleg, imagine.
Ruperea, mototolirea şi/sau lipirea hârtiei.
Modelaj.
Colorarea după contur (în contur de plastilină, spaţii mari, imagini simple, fără detalii)



Exerciţii şi jocuri de mişcare ce vizează:
a)direcţia:înainte/ înapoi, sus/ jos; stânga/dreapta,
b)distanţa: aproape/departe
c) poziţiile faţă de obiecte: lângă,pe, sub.
Jocuri de căutare a unor obiecte aşezate în diferite poziţii spaţiale;
Rezolvarea unor fişe cu sarcini de orientare spaţială.
Jocuri cu obiecte de diferite dimensiuni (manipulare, sortare, ordonare etc.).
Exersarea semnelor grafice, cifrelor, literelor pe diferite suporturi.
	
Conversaţia
Demonstraţia
Explicaţia 
Exerciţiul 
Jucării, obiecte, imagini, păpuşi, joc “Îmbracă fata/băiatul), hârtie albă, colorată, creponată, plastilină.
Computer
Softuri educaţionale

Învățarea prin imitație
Pictograme

Demonstraţia
Exerciţiul, jocul didactic, explicaţia, conversaţia
Jucării, obiecte, imagini, 
Fişe de lucru
Computer
Softuri educaţional
Fişe de lucru, tabla, plastilină
	oct.











noi. – dec.




oct.-noi.


oct.-dec.
	Arată părţile propriului corp 100%, ale unei imagini, unui coleg 50%.







Rupe, mototoleşte, pliază, lipeşte bucăţi de hârtie.
Modelează.
Colorează imagini simple, clare, fără detalii, respectând conturul.
Execută comenzi simple, după model.
Identifică si precizează poziţiile spaţiale ale obiectelor, persoanelor în 50% din situații.

Utilizează obiecte de diferite dimensiuni.

Scrie, în ritm propriu, pe spaţii adaptate.
	Obs. sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă practică




Obs. sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă practică
Obs. Sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă scrisă

	Matematică şi explorarea mediului
Utilizarea numerelor în calcule elementare
- să sorteze obiecte după anumite criterii;
- să compare mulţimi de obiecte;
- să asocieze numărul de obiecte cu cifra corespunzătoare;
- să numere crescător şi descrescător, cu pas dat (0-10);
- să identifice vecinii unui număr;
- să scrie numerele 0-10.
	Sortarea obiectelor după unul sau mai multe criterii (formă, culoare, mărime etc..)
Formarea, compararea mulţimilor de obiecte.
Asocierea numărului de obiecte cu cifra corespunzătoare.
Exerciţii de numărare (0-10) crescător, descrescător, cu pas dat.
Jocuri matematice: Cine lipseşte? Care este vecinul? etc..
Scrierea cifrelor şi a nr. 10.

	Demonstraţia
Exerciţiul, jocul didactic, explicaţia, conversaţia
Jucării, obiecte, cifre, imagini, planşe, beţişoare
Fişe de lucru
Computer
Softuri educaţionale
Caiet de matematică cu liniatura mare
Împărțirea sarcinilor în unități mici

	oct.






noi-dec.
	Grupează obiecte după un criteriu dat, cu sprijin 2 criterii în 70% din cazuri.
Asociază cifra cu numărul de obiecte .
Numără crescător şi descrescător, cu pas dat (din 1 în 1, cu suport din 2 în 2...)
Identifică vecinii unui număr, cu sprijin, în 50% din situații
Scrie cifrele şi numărul 10 pe suporturi adaptate, în ritm propriu
	Obs. Sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă practică




Obs. Sist.
Aprecieri verbale
Recompense
Probă scrisă

	Cognitiv
Dezvoltarea proceselor psihice
	Exerciţii de memorie, imaginaţie, gândire.
Jocuri didactice, poezii, cântece care să încoțească rutina.
Exerciții de clasificare, comparare a două obiecte, imagini.
Identificarea caracteristicilor comune, clasei (generalizare), cu ajutorul obiectelor / imaginilor.
Asocieri logice, cauză – efect.
Exerciţii de menţinere şi dezvoltare a atenţiei:
- puzzle;
- jocuri: Găseşte diferenţele, Caută drumul, jocul omisiunilor, jocul umbrelor, jocuri asociative, completare de desene;
	Exercițiul, jocul didactic, 
explicația, demonstrația
Mijloace audio-video
Învățarea prin imitație
Întărirea comportamentelor pozitive
	permanent
	- memorează poezii scurte, cântece;
- clasifică, compară, asociază obiecte, imagini, cu sprijin;
- rezolvă puzzle alc. din piese puține;
- participă la jocuri în 70 % din situații;
	obs. sist.
aprecieri verbale
recompense
chestionare orală
probe practice, scrise
experimente de observare a relației cauză - efect

	 Social afectiv
Formarea şi dezvoltarea abilităţilor de comunicare verbală şi nonverbală şi a unei atitudini civilizate în relaţiile cu ceilalţi

	Exersarea salutului la venire şi la plecare
Intelegerea / generalizarea si efectuarea intructiunilor primate, instrucţiuni individuale sau colective
Exerciţii practice de comunicare nonverbală (gesturi cu  semnificaţie socială) şi verbală în vederea relaţionării pozitive
Jocuri de rol cu aplicarea regulilor însuşite
Realizarea de activităţi împreună cu ceilalţi copii
	Demonstraţia
Exerciţiul, jocul didactic, explicaţia, conversaţia
Jucării, imagini
Întărirea comportamentelor pozitive
Povești sociale simple, mijloace audio-video
	oct.-noi.
	
Salută persoanele cunoscute
Recunoaşte gesturi şi mimică facială, emoţii, imită, după model în 50 % din cazuri



Participă la diferite jocuri, activităţi alături de 1-2 colegi (80%), toți colegii (50%).
	Obs. Sist.
Aprecieri verbale




Evaluarea periodică:
Obiective realizate…………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………





Dificultăţi întâmpinate……………………………………………………………………………...
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Metode cu impact ridicat:
· Pozitiv………………………………………………………………………………………

· Negativ……………………………………………………………………………………..

Revizuirea programului de intervenţie educaţional- terapeutică (în funcţie de rezultatele evaluărilor periodice)………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Recomandări particulare………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Rolul şi modul de implicare a părinţilor în program……………………………………………….............................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

