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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Prietenii din padure”

Grupa: mica ,,Furnicute”

Tema anuala de studiu: ,,Cum exprimdm ceea ce sim{im?”
Tema independenta

Tema saptamanii: ,,Povesti la gura sobei”

Tema activitatii: ,,Prietenii din padure”

Tipul activitatii: mixt

dm poveste”

Arta-
,,/Animale )

JPrietenii din
padure-

- \ activitate integrata
,»,Manusa, & ,

adapostul
animalelor”- J
lipire

{ Constructii -
,,Padurea”

Categorii de activitati de inviatare : ADP + ALAL + DLC ( cu elemente din DOS) +
DOS + ALA2

Forma de realizare: Activitate integrati



Dimensiuni de dezvoltare

A.1l. Motricitate grosiera si motricitate find In contexte de viatd familiare
B.1. Interactiunea cu adultii si cu copii de varste apropiate

C.2. Finalizarea sarcinilor si a actiunilor ( persistenta in activitati )

D.1. Mesaje orale Tn contexte de comunicare cunoscute.
Comportamente vizate in cadrul activitatii integrate

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate
B.1.2. Cere ajutorul adultului atunci cand este in dificultate

C.2.1 Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa

D.1.1 Exerseaza cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii

lui ( comunicare receptiva)

Obiective operationale urmarite in cadrul activitatilor propuse

Comportamente vizate Obiective operationale
A1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru » Sa construiasca din crengute de brad,
realizarea de activitati variate bete si alte materiale din naturd o

padure, bazandu-se pe modelul si
indicatiile educatoarei

» Sarealizeze cu ajutorul degetelor, urme
de animale in gris/faina, bazandu-se pe

modelul si indicatiile educatoarei

B.1.2. Cere ajutorul adultului atunci cand este in » Sa ceara ajutorul parintelui/ adultului
dificultate pentru a desena si decupa manusa
C.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu » Sa respecte tehnica de lucru propusa,
consecventa utilizand corect materialele puse la

dispozitie pentru a realiza un culcus in
manusa
» Sa realizeze, prin tehnica lipirii un

culcus pentru animalele din poveste,




urmand indicatiile si modelul

educatoarei

D. 1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a
unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii

lui (comunicare receptiva)

Sa retina titlul povestii “Manusa”si
numele personajelor

Sa demonstreze intelegerea textului, prin
raspunsul la intrebarile adresate de catre
educatoare, cu referire la textul povestii
prezentate

Sa se prezinte asemeni personajelor din

poveste

Strategii didactice:

Metode si procedee didactice: povestirea, conversatia, explicatia,demonstratia expunerea,

problematizarea .
Mijloace didactice:

> Intalnirea de dimineati :

Wordwall-ul creat pe pagina :

https://wordwall.net/resource/6752456/ce-zi-este-ast%c4%83zi

https://wordwall.net/resource/9288573/vremea

> ALAI

e Constructii: : crengute de brad, bete, crengute de copaci, plastilind/ polistiren

e Arta: fisd cu personajele povestii , creioane colorate

e Nisip si apa: tava, faind / gris

> ADE: povestea adaptati ,MANUSA”(poveste ucraineand), siluete ale

personajelor din poveste, imagini din poveste, foaie A4, creioane colorate,

foarfeca, lipici, vata, PPT, recompense.

Forma de organizarea a activitatii: Tn mediul online -frontal, individual

Evaluare: observarea curentd a comportamentului copiilor, aprecieri stimulative, analiza

produselor activitatii

Locul desfasuririi: online-prin aplicatia Zoom, pe platforma educationald Kinderpedia



https://wordwall.net/resource/6752456/ce-zi-este-ast%c4%83zi
https://wordwall.net/resource/9288573/vremea

Scenariul zilei

1.Momentul organizatoric

Asigurarea conditiilor optime pentru realizarea activitatii, pregdtirea materialelor

didactice. Intrarea copiilor online si pregatirea pentru activitatile ce vor urma.

2.Intilnirea de dimineati

Prin intermediul versurilor: ,,Salutare, dragi copii!/ Haideti sa ne salutam, lucruri noi
sd invatam!”

Momentul miscare se va realiza pe jocul muzical ,,Ursuletii s-au trezit, buna

dimineata! : https://www.youtube.com/watch?v=1vSmVEmaDh4a

Calendarul naturii prin optiunea Share Screen voi partaja wordwall-ul creat pentru a
stabili anotimpul in care ne aflam, ne vom reaminti zilele saptamanii, vom stabili in ce zi ne
afldm gi cum este vremea afara si cum ne Tmbracam iarna.

Mesajul zilei :

Tema acestei saptamani este: ,,Povesti la gura sobei”. Deci in aceastd saptamana vom asculta
multe povesti si vom face cunostintd cu multe personaje.

Impartasirea cu ceilalti: Voi intreba copiii daci stiu ce inseamna ,,a face cunostinti”?
le voi explica ca acest lucru presupune s afam cum se numeste persoana cu care vorbesti si
le voi exemplifica modul de prezentare.

., Eu ma numesc... Codruta. Tu cum te numesti?”

,, Eu ma numesc....’

Vom exersa modul de prezentare Impreuna cu copiii.
3.Captarea atentiei:
Se aude sunetul unui clopotel si isi face aparitia catelul Bruno care aduce cu el o

minusd. In manusa se afla un bilet un bilet.

4. Anuntarea temeli si a obiectivelor:


https://www.youtube.com/watch?v=1vSmVEmaDh4

Voi da citire biletului adus de Bruno: ,,Buna ziua copiii! Eu ma numesc Bruno . Am
aflat ca sunteti copii cuminti, ascultatori, prietenosi, si de aceea am mare nevoie de ajutorul
vostru. Daca ma veti ajuta va voi recompensa cu o poveste.”

Am pentru voi cateva sarcini acestea sunt :
1. Sa realizati- ,,Padurea din crengute si bete din naturd”
2. Sa colorati ,,Personaje din povesti”
3. Sa amprentati degetelele voastre intr-0 tava cu faind astfel incdt sa para urme de
animale.
Tranzitie:
,Dragi copiii, noi vom lucra

Fiecare unde vrea !”

Activitatile liber alese

Se vor prezenta centrele deschise, iar copiii isi vor alege sectorul la care doresc sa isi
desfasoare activitatea.

Constructii: ,,Padurea — crengute si bete din natura”

Pe o placd de polistiren / planseta copiii vor intepa sau vor fixa cu plastilina
crengute de brad, bete si ramuri din copaci pentru a realiza 0 macheta a

padurii.
Arta: ,,Personaje din poveste”- colorare Tn contur

Pe o fisa se afld personajele povestii ce urmeaza sa fie prezentata. Copiii au ca

sarcind sa coloreze in contur.

Nisip si apa: ,,Urme de animalute in zapada”

Pe o tava cu faina copiii vor imita amprentele lasate de animale.



Produsele obtinute pe centre sunt apreciate de catre educatoare. Personajele din poveste,

colorate de copii, la centrul arta, vor fi valorificate in activititile pe domeniile experientiale.

Tranczitie catre activitatile pe domeniile experientiale
,, GQura este Inchisa,
Ochisorii privesc,
Urechile asculta,

Mainile se odihnesc!”

w _ee

5. Dirijarea invatarii si obtinerea performantei

DLC -cu elemente de DOS ( modul de prezentare a animalelor, politetea )

Voi anunta copiii cd le voi spune o poveste intitulata ,,Manusa ”, o poveste populard
ucraineana. Voi expune continutul povestii clar, accesibil copiilor, iar pentru a le mentine
treaza atentia voi utiliza Siluetele personajelor Pe parcursul expunerii povestii voi explica
cuvintele si expresiile necunoscute intalnite (ex. Mosneag = batranel; sur = gri ; nu-i chip sa
te misti= nu se poate sd te misti; trosnet = pocnet etc. )

Bruno, catelul le propune un joc copiilor pentru a vedea daca au retinut povestea .

Utilizdnd metoda exploziei stelare ( intrebarile sunt formulate de catre educatoare, iar
copiii formuleazd doar raspunsurile), conceputa in programul Power Point, vom raspunde la
intrebarile urmatoare:

Cine se plimba prin padure ? R:Mosneagul si cainele.
Ce a pierdut mosneagul? R:Manusa.
Unde si-a pierdut mosneagul minusa? R:Tn pidure.
Cand a venit mosneagul dupa manusa? R: Cand erau toate animalele in manusa.
De ce au plecat animalele din manusa ?R: Pentru ca s-au speriat de céine.
Dupa finalizarea intrebarilor le propun copiilor sa ajutam animalele sa 1si gaseasca un

nou adapost .

6. Asigurarea transferului

-DOS-

Le propun sa confectiondm un culcus (addpost) pentru animale si le voi ardta plansa
model.

Le voi prezenta modul de lucru, dar pentru prima etapd avem nevoie de ajutorul

adultului. Copiii sunt indemnati si ceara ajutorul adultului apoi sunt rugati sa isi compare



palmele. Oare a cui palma e mai mare? A adultului , iar de aici vom trage concluzia ca ntr-o
manusa de adult vor intra mai multe animale.
Vom executa cateva exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii pe versurile:
,Un arici cu tepii mici,
A plecat dupa furnici,
Tepii s-i i-a ridicat,
Si capsorul si-a miscat!
Vai vai, ce arici
Ce arici cu tepii mici!”
Adultul isi va pune mana pe o foaie coloratd de dimensiunea A4 si cu ajutorul
copilului vor desene conturul unei manusi ( modul de realizare va fi prezentat )
Voi cere copiilor sa spuna ordinea Tn care au intrat personajele povestii in manusa:
1.Soricel- roade multicel,
2. Broscuta- umbla fuguta,
3.lepurici- alerg pe aici
4.Vulpita- cumetrita,
5. Lupul —suru,
6. Mos—Martin cel batran
Aceasta este ordinea in care voi lipi - model personajele .Pe spatiul ramas liber voi
lipi vatd pentru a crea un culcus confortabil animalelor din poveste.
Dupa explicarea modului de lucru copiii vor realiza sarcina. Acest moment constituie
10 minute Tn afara platformei Zoom.
in momentul reconectirii invit copiii la un joc realizat pe aplicatia Wordwall sarcina
fiind urmatoarea:
https://wordwall.net/resource/9604240/spune-cine-este-povestea-
m%c4%83nu%c8%99a

1. Sa invarta roata
2. Se identifice personajul din poveste
3. Copilul se prezinta ( dupa modelul de la intdlnirea de dimineatd: ,,Eu ma
numesc...” )
Apoi prin tranzitia urmatoare copiii sunt rugati sa ridice in fata camerei lucrarile finalizate :
,, lata ce pot face ,

doua mdini dibace!


https://wordwall.net/resource/9604240/spune-cine-este-povestea-m%c4%83nu%c8%99a
https://wordwall.net/resource/9604240/spune-cine-este-povestea-m%c4%83nu%c8%99a

Unul singur de era
Manugsa n-0 termina
Insd v-ati ajutat
Manusa ati terminat!”

VVom face turul galeriei, adaugand aprecieri verbale colective si individuale cu
privire la modul de lucru si activitatea copiilor.

Jocuri si activitati recreative

1.Graiul animalelor- joc distractiv

Cate un personaj al povestii, prin vocea siluetelor prezente va cere copiilor sa 1i imite
glasul astfel:

1.Soricel- roade multicel le cere sa chitaie

2.Broscuta umbla fuguta le cere sa oracaie

3.lepurici alerg pe aici le spune sa topaie.

4.Vulpita — cumetrita le cere copiilor sd 1i spund numele
5. Lupul —suru le cere copiilor sa imite glasul lui .

6. Mos—Martin cel batran- le cere copiilor sa mormaie.

7. Incheierea activitatii

in incheiere voi face aprecieri colective si individuale cu privire la comportamentul si
implicarea copiilor in activitate.Voi aprecia modul in care au raspuns , faptul ca s-au prezentat
conform cerintelor si atunci cadnd au avut nevoie au solicitat adultul de langa ei.

Copiii vor fi recompensati cu cantecul animalelor: https://youtu.be/IfarvCgoLhU



https://youtu.be/IfarvCqoLhU

Anexal

Manusa

(poveste ucraineand)

Mergea o datd un mosneag prin padure, iar in urma lui alerga un catelus. A mers
mogneagul ce a mers si si-a pierdut o manusa.
Iata ca a trecut pe acolo un un soricel, a intrat in manusa si a spus: (voce subtire)
- Asta o sa fie casa mea!
Tn vremea asta, hop- top s-a apropiat de minusa o broscuti si a intrebat:
- Cine sta aici? (schimb vocea)
- Eu, Soricel- roade multicel ! Dar tu cine esti?
-Eu sunt Broscuta umbla fuguta. Primeste-ma si pe mine!
- Hai vino!
Si uite ca acum stau doi in manusa.
A tecut in fugd si un iepuras. S-a apropiat de manusa si a intreabat: (voce tremurat:)
- Cine sta aici?
-Noi, Soricel — roade multicel si Broscuta umbla fuguta. Dar tu cine esti?
- Eu sunt lepurici- alerg pe aici. Primiti-ma si pe mine!
-Hai, vino!
-Si uite ca acum stau trei Tn manusa.
A trecut o vulpe si a intrebat (voce mieroasa)
- Cine sta aici?
-Soricel — roade multicel, Broscuta umbla fuguta si Iepurici alerg pe aici. Dar tu cine
esti ?
- Eu sunt Vulpita — cumetrita Primiti-ma si pe mine!
Si uite cd acum stau patru in manusa.
Cand iata, a trecut un lup! s-a apropiat de manusa si a intrebat (voce puternica)
- Cine sta aici?
- Soricel — roade multicel, Broscuta umbla fuguta , Iepurici alerg pe aici si Vulpita —

cumetrita! Dar tu cine esti?



- Eu sunt Jupanul lup sur la. Primiti-ma si pe mine!

- Ei haide! Vino si tu! A intrat si lupul

Acum stau cinci Tn manusa
Si uite ca s-a ivit pe acolo un mistret si a intrebat: (voce grohaindi)
- Cine sta aici?
- Noi, Soricel- roade multicel, Broscuta umbla fuguta , Iepurici alerg pe aici
Vulpita — cumetrita si Jupanul lup-sur la trup . Dar tu cine esti?
- Eusunt Porcul mistret-colt lunguiet. Primiti-ma si pe mine !
Ptiii, ce belea. Toti ar vrea sa intre in manusa

-N-ai sa poti intra sa stii!

-Las ca intru eu cumva, primiti-ma numai!

-Ei, haide ce sa-ti faci,vino si tu !

A intrat si mistretul

Si uite ca-s sase In manusa. Le este asa de stramt Tnauntru, ca nici sa se miste nu-i chip!

S-a auzit apoi un trosnet de ramuri— si din desis s-a aratat un urs . Ursul tot spre
manusa s-a indreptat:

- Cine sta aici? (voce groasi)

-Noi, Soricel- roade multicel, Broscuta umbla fuguta, Iepurici alerg pe aici
Vulpita — cumetrita, Jupanul lup-sur la trup si Porcul mistret-colt lunguiet!

-Dar tu cine esti?

-Mor-mor-mor, dar multi mai sunteti aici! Eu sunt Mos—Martin cel batran. .Primiti-

ma si pe mine!

-Cum sa te primim si pe tine? Ca e destul de strdmt si asa.

- Cum s-0 putea !

-Ei haide vino si tu, dar mai la margine!

A intrat si ursul- acuma-s sapte in manusa, e atat de stramt induntru, incat méanusa e
gata- gata sd plesneasca .

In vremea asta, mosneagul a bigat de seami ci si-a pierdut minusa si s-intors si o caute.
Catelusul a alergat Thaintea lui.A alergat ce a alergat pana cand a gasit manusa. Statea pe jos si
parca se misca. Si catelul s-a pornit sa latre: ,,Ham-ham-ham!”’. Cei sapte s-au speriat, au iesit
afara din manusa si au tulit-o in padure care in cotro.

Mosneagul s-a apropiat si si-a luat manusa.



Anexa 2
Centrul arta

Coloreaza animalele. Cere ajutorul adultului pentru a le decupa.
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