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ARGUMENT

”... In livadd ne place si avem copaci care rodesc mai devreme sau mai tarziu;
toate aceste roade sunt bune, niciunul nu este de aruncat. De ce sa nu acceptam in
scoli minti mai agere sau mai incete?” J. A. Comenius
Prezentul ghid are scopul de a informa cat mai bine cadrele didactice, specialistii,
cu privire la munca profesorului de sprijin/profesorului itinerant. Lucrarea este destinata
cadrelor didactice de sprijin/itinerante si nu numai, care isi desfasoara activitatea in
scolile incluzive. Datorita caracterului practic-aplicativ al demersului, el poate fi utilizat
cu eficientd si de catre cadrele didactice care lucreaza cu elevi cu cerinte educative
speciale.
Prin continutul dezvoltat, lucrarea de fata isi propune sa:
¢ Contribuie la clarificarea conceptelor de bazd ale educatiei incluzive, a
conceptului de invatare si a caracteristicilor tulburarilor de invatare, in special ale
discalculiei;
¢ Faciliteze intelegerea si aplicarea in practica a evaluarii si implementarii
metodelor de interventie privind tulburarile de invatare in scolile incluzive ;
¢ Dezvolte abilitatile de planificare si organizare a procesului identificarii si
evaluarii cerintelor educationale speciale;
¢ Promoveze modalitatile de evaluare alternativa, diferentiatd a cerintelor
educationale speciale;
¢ Evidentieze importanta accesului elevilor cu cerinte educationale la un
curriculum bine echilibrat, cuprinzator §i relevant din punct de vedere al
abilitatilor si cunostintelor;
¢ Abordeze diferitele perspective asupra procesului diferentierii, pornind de la
planificarea in scopul predarii-invatarii efective;
¢ Contribuie la identificarea scopurilor planurilor de interventie individualizata
pentru copiii cu cerinte educationale speciale, si a implicatiilor asupra elaborarii,
implementdrii si revizuirii acestora n context incluziv.
Director, Prof. MOGA Anisoara
Director adj., Prof. PETERFFY Csilla



1. Repere legislative si procedurale privind organizarea serviciilor de sprijin
educational pentru copiii, elevii si tinerii cu cerinte educationale speciale

integrati in invatamantul de masa

Conventia O.N.U. cu privire la drepturile copilului stipuleaza ca ,,Orice copil are dreptul
la educatie”. Educatia trebuie sa pregateasca copilul pentru viata, sa-i dezvolte respectul pentru
drepturile omului si sa-1 formeze in spiritul intelegerii, pacii si tolerantei, iar in Declaratia de la
Salamanca se mentioneaza ca ,,Fiecare copil are dreptul fundamental la educatie si fiecarui copil
trebuie s i se ofere sansa de a ajunge si de a se putea pastra la un nivel acceptabil de invatare”.
In politica educationald din Romania este previzuti modernizarea si reconfigurarea sistemului de
invatdmant special, in vederea atingerii scopului fundamental al integrarii educationale,
profesionale si sociale a copiilor cu nevoi speciale si in vederea adaptarii la viata comunitatii.

Pentru atingerea acestui scop s-au emis urmatoarele documente legislative:

e ORDIN 5574/2011 pentru aprobarea Metodologiei privind organizarea serviciilor de sprijin
educational pentru copiii, elevii si tinerii cu cerinte educationale speciale integrati in
invatdmantul de masa

e ORDIN Nr.6552 pentru aprobarea Metodologiei privind evaluarea, asistenta psihoeducationala,
orientarea scolard si orientarea profesionald a copiilor, a elevilor si a tinerilor cu cerinte
educationale speciale

. OMECTS 5573 2011 privind aprobarea Regulamentului de organizare si functionare a
invatamantului special si special integrat

. OMECTS 6552 2011- Metodologie privind evaluarea, asistenta psihoeducationala,
orientarea scolara si orientarea profesionald a copiilor, a elevilor si a tinerilor cu cerinte
educationale speciale

. LEGEA Nr. 1 din 5 ianuarie 2011, Legea educatiei nationale.

Inspector Scolar, Prof. TURCU Simona Elena


https://profesoriitineranti.wordpress.com/legislatie/omects_5573_2011/
https://profesoriitineranti.files.wordpress.com/2012/12/ordinul-6552-2011.pdf
https://profesoriitineranti.files.wordpress.com/2012/12/ordinul-6552-2011.pdf
https://profesoriitineranti.files.wordpress.com/2012/12/ordinul-6552-2011.pdf

Concepte si notiuni specifice

Cerinte educationale speciale (CES)/ copii cu cerinte educationale speciale - necesitati
educationale suplimentare, complementare obiectivelor generale ale educatiei, adaptate
particularitatilor individuale si celor caracteristice unei anumite deficiente/dizabilitdti sau
tulburari/dificultiti de Invatare ori de altd naturd, precum si o asistentd complexa (medicala,
sociald, educationala etc.)

Educatie speciald - ansamblul proceselor de punere in aplicare a programelor,
activitatilor de Invatare si asistentd complexd de recuperare-compensare (psihoterapeutica,
medicald, sociala, culturald) adaptate persoanelor care nu reusesc independent sd atingd,
temporar sau pe toatd durata scolarizarii, un nivel de dezvoltare corespunzator varstei, pentru
formarea competentelor de baza in vederea pregatirii pentru viata de adult.

Educatia speciala poate fi definita in cel putin doua sensuri: in sens restrans se suprapune
conceptului de invatamant special, adica o educatie specializata pentru persoanele cu deficiente.
In sens larg, se referd la asistenta educationald pentru o mai mare categorie de elevi, cei cu
dificultati de invatare, dezvoltare, adaptare, integrare, adicd cei care nu reusesc fara ajutor sau
sprijin sa atingd un nivel de educatie corespunzdtor varstei si cerintelor societatii, toti acestia
generdnd aparifia unui nou concept, acela de: ,,copii cu cerinte educationale speciale”. Fara
abordarea adecvatd a acestor cerinte speciale nu se poate vorbi in mod real de egalizarea
sanselor, de acces, participare si integrare sociald si scolard. Aceastd sintagma cuprinde un
registru larg, de la deficiente profunde la tulburarile usoare de Invatare.

Educatia integrata se refera in esentd la integrarea in structurile Invatdmantului
apartinand comunitatii, a copiilor cu cerinte speciale in educatie (copii cu deficiente senzoriale,
fizice, intelectuale sau de limbaj, defavorizati socio-economic si cultural, copii cu tulburari
psiho-afective si comportamentale) pentru a oferi un climat favorabil dezvoltarii armonioase si
cat mai echilibrate a personalitatii acestora.

Educatia incluziva este un concept nou care are la baza principiul dreptului egal la
educatie pentru toti copiii, indiferent de mediul cultural sau social din care provin, indiferent de
religie, etnie, limba vorbitd sau conditiile economice in care traiesc. Acest concept inglobeaza
aproape in totalitate aria semantica a conceptului de educatie integratd. El are in vedere,

atingerea obiectivului ,,educatia pentru toti” care impune reformarea scolii publice si a sistemului



de invatamant, raspunzand astfel mai bine nevoilor, potentialului si aspiratiilor tuturor copiilor,
inclusiv a celor cu cerinte educative speciale.

Integrare (scolarad) - procesul de adaptare a persoanei cu cerinte educationale speciale la
normele si cerintele scolii pe care o urmeaza, de stabilire a unor relatii afective pozitive cu
membrii grupului scolar (grupa/clasa) si de desfagurare cu succes a activitdtilor scolare.

Incluziune (scolara) - procesul permanent de imbunatatire a serviciilor oferite de
unititile de invatamant pentru a cuprinde in procesul de educatie toti membri comunitatii,
indiferent de caracteristicile, dezavantajele sau dificultatile acestora.

Scoala incluziva - unitatea de invatamant in care se asigura o educatie pentru toti copiii,
reprezentand mijlocul cel mai eficient de combatere a atitudinilor de discriminare si segregare.
Copiii/Elevii din aceste unitifi de invatdmant beneficiaza de toate drepturile si serviciile
educationale, psihoterapeutice, medicale si sociale, conform principiilor incluziunii sociale,
echitdtii si asigurarii egalitatii de sanse.

Adaptare curriculara - corelarea continuturilor componentelor curriculumului national
cu posibilitatile elevului cu CES, din perspectiva finalitatilor procesului de adaptare si de
integrare scolard si sociald a acestuia.

Profesor itinerant §i de sprijin - cadrul didactic cu studii superioare In domeniul
psihopedagogic care desfdsoara activitdfi de Invatare, stimulare, compensare si recuperare cu
persoanele cu CES integrate in unitatile de invdtdmant de masd, in colaborare cu toti factorii
implicati(educatori, Invatatori, diriginti, profesori, logopezi, consilieri,medici,etc).

Planul de servicii individualizat - modalitatea de programare si coordonare coerentd a
resurselor si serviciilor individualizate pentru copiii/elevii/tinerii cu CES integrati in unitdti de
invatamant de masa, focalizata pe nevoile de dezvoltare ale acestora.

Programul de interventie personalizat - un instrument de proiectare si implementare a
activitatilor educational-terapeutice, utilizat pentru eficientizarea activitdtilor de interventie si
atingerea finalitdtilor prevazute in planul de servicii personalizat.

CJRAE/CMBRAE - unitate specializata a invatamantului preuniversitar, cu personalitate
juridica, coordonatda metodologic de inspectoratul scolar, care desfdsoard servicii de asistenta
psihoeducationald pentru pdrinti, copii si cadre didactice si care coordoneazd, monitorizeaza si

evalueazd, la nivel judetean, activitatea si serviciile educationale oferite de catre centrele
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logopedice interscolare si cabinetele logopedice, centrele si cabinetele de asistentd
psihopedagogicd, mediatorii scolari.

Certificatul de orientare scolard si profesionald - document/act oficial eliberat de catre
Serviciul de Evaluare si Orientare Scolara si Profesionald (SEOSP) din cadrul Centrului Judetean
de Resurse si de Asistentd Educationalda (CJRAE) care precizeaza diagnosticul/deficienta cu

scopul integrarii/reintegrarii cat mai eficiente a copiilor/elevilor/tinerilor cu CES.

Particularitati ale procesului de integrare

Principiile care stau la baza educatiei integrate sunt:
Garantarea dreptului la educatie al oricarui copil.
a) Copiii au dreptul sa invete Tmpreuna, indiferent de dificultati si de diferente.
b) Fiecare copil este unic si are un anume potential de invatare si dezvoltare.
¢) Scoala si comunitatea asigura sanse egale de acces la educatie pentru toti copiii.
Asigurarea de servicii specializate centrate pe nevoile copiilor cu C.E.S.
a) Corelarea tipurilor de educatie si a formelor de scolarizare in functie de scopul educatiei,
obiectivelor generale si specifice, precum si de finalitatile educatiei.
b) Asigurarea conexiunii educationale, activitati complexe.
Finalitatea educatiei speciale este aceea de a crea conditiile unei bune integrari sociale §i
profesionale a persoanei cu nevoi speciale.

Din punct de vedere psihologic, prin educatia integrata a copiilor cu cerinte educationale
speciale se urmareste:
dezvoltarea la copiii cu CES a unor capacitati fizice si psihice care sd-i apropie cat mai mult de
copiii tipici;
implementarea unor programe cu caracter corectiv-recuperator, stimularea potentialului restant,
ce permite dezvoltarea compensatorie a unor functii menite sa le suplineasca pe cele deficitare;
crearea climatului afectiv pentru formarea motivatiei pentru activitate, in general, si pentru
invatare, in special;
asigurarea unui progres continuu in achizifia comunicarii i a cognitiei, formarea unor abilitati de
socializare si relationare cu cei din jur;

formare de deprinderi cu caracter profesional si de exercitare a unor activitati cotidiene;



K/

« dezvoltarea comportamentelor adaptative si a insusirilor pozitive ale personalitatii, care sa
faciliteze normalizarea deplina.

Educatia integratd si promovarea acesteia trebuie sa tind seama §i sd respecte urmatoarele

principii-cadru:

» Toti elevii au dreptul sa participe la toate activitatile incluse in programa scolilor de masa.

> In timpul programului scolar, personalul didactic si de specialitate se va implica direct in
sustinerea pe toate cdile a integrarii maximale a elevilor cu cerinte speciale.

» Scoala va trebui, printr-o serie de masuri radicale in privinta curriculumului, sd vind in
intampinarea tuturor cerintelor educationale ale elevilor, fara a leza demnitatea si personalitatea
acestora.

> In conditiile educatiei integrate, clasele/grupele de elevi vor include copii apropiati ca varsta si

nivel de experientd socio-culturala.

Copiii/elevii cu cerinte educationale speciale - sunt acei copii ale cdror cerinte/nevoi
speciale sunt de naturd educationald si rezulta din deficiente mintale, fizice, senzoriale, de
limbaj, socio-afective si de comportament ori asociate, indiferent de severitatea acestora.
Pot fi cuprinsi in categoria copiilor cu C.E.S. si unii copii ocrotiti in institutii rezidentiale,
precum si, anumiti copii/elevi ce prezinta tulburari/dificultati de invatare si/sau adaptare
scolara.

Unii copii au dificultdti in comunicare, altii diferentiazd mai greu sunetele si se exprima
defectuos, alti copii percep cu dificultate spatiul si se orienteaza cu greu in acesta; unii copii au
nevoie de mai mult timp si de explicatii in plus pentru a intelege ce ii spune parintele sau
educatorul; unii copii au dificultdti de concentrare a atentiei sau le este greu sa stea linistiti pe
scaun; alti copii au ritm mai lent in gandire sau in miscari sau sunt coplesiti de emotii si nu fac
fatd sarcinilor la intreaga lor capacitate. Toti acesti copii cu dificultdti in diferite arii (atentie,
limbaj, gandire, motricitate, memorie, orientare spatiald, afectivitate, etc.) nu sunt copii buni sau
rai, destepti sau prosti. Sunt copii cu cerinte educative speciale. Ei au nevoie din partea celor
din jur, in special a parintilor, educatorilor, invatatorilor, profesorilor, de un plus de atentie, de

educatie individualizata, de multa rabdare sl intelegere.
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Atributiile si rolul profesorului itinerant si de sprijin intr-o gradiniti/scoala de masa

Sa participe in timpul orelor de predare-invatare, la activitatile pe care le desfasoara in
clasa educatorul/invatatorul/profesorul (in calitate de observator, consultant, coparticipant);

Sa desfasoare activitati de tip terapeutic-cognitiv-ocupational;

Sa propuna si sd realizeze materiale didactice individualizate, in functie de dificultatile de
invatare ale copiilor/elevilor;

Sa elaboreze si sd realizeze planul de interventie personalizat, precum si adaptarea
curriculara, in parteneriat cu cadrele didactice de la grupa/clasa;

Sa realizeze o integrare eficientd in colectivul clasei/scolii a elevului cu C.E.S., prin
colaborare cu profesorii unitatii de invatdmant in care este inscris acesta;

Sa-1 ajute pe parinte sa inteleaga la ce nivel se afla copilul;

Sa consilieze si sa colaboreze cu parintii copiilor care beneficiaza de serviciile de sprijin;

Sa-1 sprijine, emotional si educational, pe copilul in dificultate;

Sa colaboreze cu educatorii/ Invatatorii/ profesorii din gradinitd/scoald, in vederea
adaptarii programei la nivelul de intelegere al copilului;

Sa sustind punctele tari, pozitive ale copilului/elevului cu cerinte educative speciale sau
in dificultate.

Principalele instrumente ale profesorului itinerant si de sprijin:

g w e

elevului cu CES, din perspectiva finalitatilor procesului de adaptare si de integrare scolard si
sociala a acestuia;

Programul de interventie personalizat — instrument de proiectare si implementare a

activitatilor educational-terapeutice, folosit pentru eficientizarea activitdtilor de interventie;

Teste de evaluare diferentiata, lucrari si teze adaptate la nivelul de dezvoltare a

copilului.

Inspector scolar, Prof. TURCU Simona Elena
Director, Prof. MOGA Anisoara
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2. Discalculia in contextul tulburarilor specifice de invatare

Tulburarile de invatare

,Dificultati de Invatare” este o sintagma genericad folositd pentru un grup heterogen de
tulburari manifestate prin greutati in achizitia si folosirea vorbirii, citirii , scrierii , rationarii
si a abilitatilor matematice. Denumirea de tulburare de invétare se referd la intarzierea in
dezvoltarea sau dezvoltarea nepotrivita a citirii, scrierii si/sau a deprinderii de calcul. Este vorba
despre o modalitate speciala de prelucrare a informatiei, care se datoreaza dezvoltarii si
functionarii diferite de normal a sistemului nervos central. Putem vorbi de tulburari de invatare
atunci cand un copil are rezultate mai slabe decat ar permite capacitatile sale intelectuale si
rezultatele nu sunt in echilibru cu timpul alocat pentru invatare.

In primele studii pe aceasta tema, S. Kirk in 1962 propunea urmitoarea definitie: ,,0
tulburare de invatare se refera la retard, boala sau intarziere in dezvoltarea unuia sau mai multor
procese precum: limbaj, vorbire, citire sau calcul aritmetic; acestea pot sd apard datoritd unei
disfunctii cerebrale si/sau tulburdri emotionale si comportamentale, dar nu se datoreaza
retardului mental, deprivarii senzoriale sau factorilor culturali sau instructionali.” Aceastad
definitie a fost prima care a relationat tulburarea de invatare cu notiunea de ,tulburdri ale
proceselor psihologice” si s-a focalizat pe problemele de procesare si pe modul in care acestea
interfereaza cu performantele academice.

S-au intreprins cercetdri asupra copiilor cu dificultati de invatare mai ales in ultimele
decenii , cand asa numitii copii ,,lenesi 7, ,,distrati”, ,,indiferenti”, ,,obraznici”, ,,indaratnici”
sau copiii care, in ciuda faptului cd erau sarguinciosi, docili, muncitori, nu aveau progrese
scolare, nu au mai putut fi un aspect ignorat al realitatii, datoritd consecintelor concretizate
mai ales prin insucces §i esec scolar, insertie socio — profesionald deficitara, abandon
scolar, delicventd juvenila, comportamente indezirabile din punct de vedere social.

Fenomenul dificultatilor de invatare a fost abordat si de cétre specialisti romani, mai
ales dintr-o perspectivd medicala, neurologicd si din perspectiva psihopedagogiei speciale,

putine studii tratdnd 1nsa fenomenul din perspectiva pedagogica, din perspectiva
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profesorului practician, de o anumita specialitate, din scoala de masa, care se confrunta cu
asemenea situatii . Fiind o realitate complexa, dificultatile de invatare au fost si sunt
privite din perspective multiple , existand o diversitate de opinii, interpretari si solutii.

Dificultatile de invatare la copii pun in evidentd o discrepantd educativd intre
potentialul lor intelectual estimat si nivelul performantelor reale, discrepantd care se poate
asocia cu tulburari bazice in procesul de invatare, dar care nu sunt consecinte directe ale
unor deficiente mintale generalizate, ale deficientelor senzoriale, ale unor carente culturale,
educative sau ale unor tulburdri emotionale severe. Ele se manifestd cu predilectie in zona
capacitatilor instrumentale ale acestor copii, avand ca origine:

e disfunctii usoare la nivel perceptiv si psihomotor ;
e tulburari ale schemei corporale si lateralitatii ;

e orientarea spatio —temporald deficitara ;

e deficitele de atentie si motivatie ;

e intarzierea in dezvoltarea limbajului;

e lentoarea proceselor intelectuale .

Cauzele care determind in mod semnificativ aparitia dificultatilor de invatare la copii
pot fi de naturd biologicd si fiziologica, psihologica, cauze ambientale / de mediu, cauze
necunoscute. In randul cauzelor ambientale se evidentiazi cauze ce provin din mediul
scolar :

e organizarea deficitara a  activitdtilor de invatare si  supradimensionarea
continuturilor;

e supraincarcarea claselor si afectarea comunicarii optime intre elevi si profesor ;

e schimbarea frecventd a unitdfii scolare sau a profesorilor ;

® neajunsuri in practica personalului didactic: slaba pregatire psihopedagogica , lipsa
de experienta didactica, utilizarea unor metode de lucru inadecvate, cum ar fi excesul de
metode verbale, lipsa materialului didactic, agresivitate verbala ;

e stresul scolar prelungit .

In cazul multor copii, dificultitile de invitare devin evidente numai in momentul
in care acestia ajung la scoald si esueazd 1n achizitionarea unor continuturi academice.
Copiii respectivi  prezintd intarzieri semnificative fatd de nivelul obisnuit al achizitiilor

scolare, in raport cu programa si cu cadrul de referintd constituit de majoritatea colegilor.
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Ei pot fi recuperati in totalitate Tn urma unei interventii psihopedagogice adecvate, prin
inlaturarea conditiilor care au dus la instalarea retardului in invitare. In comparatie cu
colegii lor, se confrunta cu dificultati mult mai mari in:

e dobandirea abilitatilor de scriere, citire, calcul;

e Infelegerea conceptelor.

De asemenea, pot avea:

° intarziere de vorbire si limbaj, asociate;
. respect de sine scazut;

° nivel scazut de concentrare;

° abilitati sociale insuficient dezvoltate.

Discalulia — tulburare specifica de invatare

In domeniul matematicii, dificultati de invdtare sunt considerate situatiile in care
apare o discrepantd severa intre ceea ce ar trebui sa realizeze copilul , ca sarcind scolara
complexd conform varstei sale, si ceea ce realizeaza el efectiv, in cazul in care nu exisd o
deficientd intelectuald, deficiente senzoriale, deficiente neuropsihice, tulburdri emotionale
semnificative, tulburari comportamentale pregnante, instruire §i  educatie precare sau
inadecvate .

(153
1

Suzanne Borel-Maisony spune cd discalculia “inglobeaza toate dificultatile care se refera la
achizitia conceptului de numadr, a calculului matematic, precum si a rationamentului matematic”
iar Beslay o considera “o tulburare provenita din dificultatea specifica de invétare a calculului, In
stadiul elementar, independentd de nivelul mintal, de metodele pedagogice folosite, de frecventa
scolara si de tulburarile afective”. (Ungureanu, D. 1998)

Aceste 1nabilitdfi apar in primii ani de scolarizare, impiedicand succesul la invatatura
al elevului de varstd scolard mica. Unui copil cu tulburdri instrumentale 1i poate deveni
inaccesibild formarea deprinderilor aritmetice. Dascélul trebuie sd-i formeze capacitati de
invatare care conditioneaza reusita prin modul de organizare a activitatii instructiv -

educative, creand conditiile necesare pentru o iInvatare normald In cazul unui asemenea

copil.
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Tulburarile vizate de discalculie pot fi grupate in dificultati de intelegere a semnelor
matematice, a semnificatiei numerelor si a operatiilor cu ele, de rationare - responsabile
pentru rezolvarea eronatd a problemelor. Esecurile in calcul vizeazda  insuficienta
operatorie, tulburarea logicii elementare - manifestatd in dificultati de clasificare si de
compozitie aditiva a claselor, de seriere si de ordonare a relatiilor asimetrice dintre clase.
La baza acestor insuficiente se gasesc neinfelegerea si structurarea neadecvata a sistemelor
de simboluri si semne matematice in deprinderi elementare de socotit si de rezolvare de
probleme cu ajutorul lor .

Se considera ca exista sapte abilitati matematice de baza :

e abilitatea de a indeplini sarcini secventiale ;

e capacitatea de a se orienta si de a organiza spatiul ;

e recunoasterea patternurilor ;

e vizualizarea — abilitatea de a opera cu imagini mentale ;

e cstimarea - abilitatea de a emite o apreciere asupra dimensiunii, cantitatii, numarului
sau magnitudinii ;

e deductia — abilitatea de a judeca pornind de la un principiu general, la o situatie
particulara ;

e inductia — intelegerea naturald, care nu este rezultatul atentiei sau al rationamentelor
constiente .

Persoanele cu discalculie prezintd deficiente in una sau mai multe dintre aceste
abilitati. Principalele dificultdti la copiii de varstd prescolara si scolard mica cu
discalculie pot sd apard in :

e sortarea obiectelor dupa forma, marime , culoare;

e recunoasterea grupurilor, a patternurilor;

folosirea conceptelor de comparatie si de contrast : mic/ mare , scund / inalt;
e orientare stanga — dreapta;

® scrierea, citirea si recunoasterea numerelor;

e memorarea cifrelor si intelegerea semnificatiei lor numerice;

e memorarea numerelor din sirul numeric;

e numarare crescatoare, descrescatoare, pe intervale;

stabilirea corespondentelor intre numere si mulfimi de obiecte;
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e memorarea semnelor de operatie si Intelegerea semnificatiei lor;

invatarea operatiilor matematice de baza si intelegerea semnificatiei lor;

reversibilitatea operatiilor aritmetice;

respectarea unui anumit algoritm pentru a efectua corect operatiile aritmetice;

respectarea ordinii de rezolvare a operatiilor;

utilizarea limbajului matematic;

insusirea, intelegerea, reamintirea conceptelor matematice, a regulilor, algoritmilor
si formulelor de calcul;

e rezolvarea problemelor simple de adunare, scadere, inmultire, impartire;

e analiza si intelegerea relatiilor dintre datele problemelor;

e urmarirea procedurilor secventiale sia pasilor unei probleme ;

formularea raspunsului problemei ;
e compunerea de probleme;

e organizarea problemelor in pagind, mentinerea numerelor aliniate ;

intelegerea conceptelor legate de timp ;

e masurarea unor obiecte, insusirea unitatilor de masura ;

intelegerea fractiilor ;

abilitatea de vizualizare ;

abilitatea strategica de a face planuri .

Insusi limbajul matematic, care este foarte precis, creeazi probleme importante. Unele
cuvinte au mai multe semnificatii: cat, rest, iar altele pot fi o sursd de confuzie: suma,
deimpartit. Unii elevi sunt capabili sa efectueze operatiile matematice, dar nu ajung la rezultatul
corect deoarece nu pot intelege enunturile. Manualele folosite la toate nivelurile implica un
vocabular si structuri lingvistice care depdsesc nivelul celor care le utilizeaza.

Descriind cateva dintre simptomele pe care le poate manifesta copilul cu discalculie sau
dificultati de Invatare a matematicii, Renee M. Newman a mentionat si dificultatile in utilizarea
banilor, precum faptul cd nu intelege cum sd folosesca banii, nu poate sa-si faca un plan
financiar sau sa-si calculeze bugetul, nu poate sa calculeze cat rest i se cuvine, cat trebuie sa
platescd pentru un anumit serviciu. Memoria de lunga duratd legatd de stdpanirea conceptelor
este deficitard (memorarea si reamintirea celor memorate), aceasta Tnsemnand ca poate sa

efectueze anumite operatii matematice intr-o zi si a doua zi sd nu mai fie capabil. Poate de

16



asemenea sa nu fie capabil sd Infeleagd si sa vada imaginea de ansamblu a unor proceduri, sa
aiba o slaba capacitate de sintetizare. Are slabe abilitati de a vizuliza si de a-si reprezenta locatia
numerelor pe ceas, locatia geografica a unor tari, oceane, strazi, etc. Alte simptome pot fi faptul
ca se dezorienteazd usor, retine greu formele, tiparele lucrurilor. Are un slab simt al directiei,
pierde des lucruri si pare deseori absent. Are dificultati in a urmari scorul intr-un joc sau
dificultati in a-si aminti regula de urmarire a scorurilor diferitelor jocuri. Adesea pierde sirul si
nu mai stie cand este randul lui sau al altora in cadrul unui joc. Are capacitdti de strategie
limitate in jocuri, cum ar fi de exemplu, sahul.

Alina Petrescu (2007), descriind cateva semnale ale dezvoltarii dificultdtilor de invatare,
specifica faptul ca multi dintre copiii mici fac adesea erori, pana la un punct firesti, insd indiciile
de identificare a copiilor cu dificultiti de invatare sunt gravitatea, claritatea cu care se

evidentiaza $1 persistenta in timp a acestor erori.

Clasificarea discalculiei

Aspectele deficitare care apar in discalculie sunt dificultatile secventiale, care
constau in inversarea ordinului pe care il aratd cifrele, dificultdti in citirea §i scrierea
numerelor mari, cu omiterea sau addugarea de zerouri, alinierea defectuoasd a numerelor
in operatiile scrise, confuzii intre semnele de operare, slaba retinere a faptelor aritmetice,
tulburari profunde cu dificultati de comparare a numerelor. Durata tulburérilor si natura
cantitativa si calitativd a erorilor sunt fundamentale in realizarea distinctiei intre retardul
simplu in calcul si discalculia adevarata. Asadar, aceste tulburari afecteaza algoritmizarea,
secventializarea, computationarea (calculul numeric), rafionamentul.

Tipurile de dificultati de invatare la matematica care pot sa apara sunt:

e discalculia de factura numerica (dificultidfi in intelegerea simbolurilor numerice sau a
termenilor matematici specifici care genereaza dificultdfi in citirea §i scrierea numerelor);

e discalculia operatiilor matematice (dificultdti in efectuarea de adunari, scaderi,
inmultiri, Tmpartiri simple);

e discalculia  procedurala (dificultati in planificarea si desfasurarea secventiald

ordonatd a operatiilor necesare realizarii calculelor complexe).
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O alta clasificare facutd de cercetatorii din acest domeniu au identificat 6 tipuri de
discalculie:

e Discalculie verbala — constand in dificultati de denumire a cantitatilor matematice, a
numerelor, a termenilor, a simbolurilor si a relatiilor matematice;

e Discalculia practognostica — dificultati in a enumera, a compara, a manipula cantitatile
matematice simbolice;

e Discalculia lexicala — dificultati in citirea semnelor si simbolurilor matematice;

e Discalculia grafica — deficiente in scrierea semnelor si simbolurilor matematice;

e Disacalculia ideognostica — dificultati in a face operatii mentale si in a intelege unele
concepte matematice;

e Discalculia operationala — dificultdti in executia operatiilor metamatice, de calcul
numeric, de rezolvare de exercitii si probleme, chiar dacd sunt insusiti anumiti algoritmi

matematici. (Purcia, D.C. 2006)

Prof. DAMBEAN Camelia Angelica
Prof. ANDRIES Violeta
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3.Rolul deprinderilor psihomotrice de baza 1in dezvoltarea

abilitatilor matematice

Psihomotricitatea este considerata in literatura de specialitate o functie complexa, o aptitudine
care integreaza atdt aspecte ale activitatii motorii, cat si manifestari ale functiilor perceptive.
Preda V. (1999) ,psihomotricitatea este o functie complexd, care integreaza si conjuga
elementele motorii §i psihice, care determind reglarea comportamentului individual, incluzand
participarea diferitelor procese si functii psihice, asigurandu-se execufia adecvata a actelor de
raspuns la diferite reactii stimul.”

Educarea psihomotricitatii detine un loc important in terapia educationald, daca tinem cont de
faptul cd dezvoltarea copilului cu C.E.S. este asociata, in general, cu nedezvoltare motrica.
Psihomotricitatea cuprinde mai multe arii de dezvoltare printre care:

schema corporala;
lateralitatea;

organizarea spatio-temporald;
echilibrul dinamic si static.

Lumea obiectiva pe care copilul o exploreaza este o lume a gruparilor, marimilor, cantitatilor
si relatiilor dintre ele. Cunoasterea lumii fizice care-l1 inconjoard este o prioritate importanta
pentru copil si chiar din primul an de viata el este preocupat de cucerirea spatiului.

Necesitatea introducerii notiunilor de matematica cat mai precoce decurge din importanta
acestei stiinte pentru viata de toate zilele si din faptul ca aptitudinea matematica nu este rezervata
numai unora, ci ea depinde intotdeauna de calitatea inceputurilor invatarii. De la manipularea
obiectelor ca atare si pana la operarea pe plan mintal cu simboluri, copilul trebuie supus unei
activitati progresive de “deprindere” de obiecte si pus 1n situatia de a opera cu scheme si apoi cu
simboluri. Prin constientizarea propriei pozitii in raport cu obiectele precum si a pozitiei relative
a acestor obiecte, se determind o buna lateralizare, adica copiii recunosc partea lor dreapta si
partea lor stanga, a celorlalti si pe plan mai larg organizarea spatiului i a schemei corporale.

lerarhizarea continuturilor pe niveluri de varstd se face prin adaugiri succesive de informatii
si prin amplificarea exigentelor fatd de calitatea activitatii cognitive a copiilor pentru a asigura

transferul .
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Formarea capacitatilor de orientare in campul vizual, perceperea unor relatii si pozitii spatiale
intre multimi sau elementele lor, se poate realiza eficient prin tipurile fundamentale de activitati
clasificate dupa scopul didactic:

Activitati matematice de dobandire de noi cunostinte;
Activitai matematice de consolidare si formare a unor noi priceperi si deprinderi;
Activitati matematice de sistematizare, verificare si evaluare.

Analizand alternativa de selectie a metodelor si procedeelor pentru aceste tipuri de
activitati, se poate spune ca, exercitiul si jocul didactic sunt metodele predominante. Astfel, se
pot identifica 2 forme specifice de organizare si desfasurare a activitatilor matematice:

1. Activitati matematice pe baza de exercitiu;

2. Activitati matematice sub forma de joc didactic matematic.

Dar, putem sa afirmam ca, jocul didactic a fost si ramane o modalitate de educatie pusa in
slujba dezvoltarii mintale, senzoriale, manuale, etc.

Gradul sporit de activitati, implicarea afectiv-emotionala si satisfacerea propriilor interese
cognitive din cadrul jocului ajuta copilul sa realizeze cat mai bine orientarea in spatiu. Evaluarea
activitatilor matematice de Tnvatare a pozitiilor spatiale se realizeaza de obicei prin fise de lucru
a caror rezolvare anticipeaza o buna orientare in spatiul inconjurator, dar si in spatiul paginii de
caiet sau carte.

Formarea capacitatilor de orientare spatiald se poate realiza si printr-o abordare
interdisciplinard (cunoasterea mediului, educatie fizicd, activitati practice, plastice) urmarind
latura practica si rezolvarea unor situatii firesti de viata.

Acest tablou al psihomotricitatii poate fi completat si cu opinia lui R. Zazzo (1970), care
considera ca: educdnd motricitatea Tnseamna a-l pregati pe copil pentru sarcini profesionale, dar
inseamna, 1n acelasi timp, a-1 ameliora echilibrul fizic si mintal, a-1 da gradat stapanire pe corpul

sau, a-1 multiplica relatiile eficiente cu lucrurile si relatiile armonioase cu un alt individ.

Director, Prof. MOGA Anisoara
Director, Prof. Ing. SOCOL Ioan
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4. Depistarea precoce a copiilor cu tulburairi specifice de invatare

/ Screening-ul copiilor cu tulburari specifice de invatare

A pune un diagnostic presupune a urmari criterii fixe, clare, a depista ,,simptome”
specifice pentru o anumitd tulburare. Desi, la nivel conceptual, se poate discuta de o oarecare
similitudine intre ideile si teoriile vehiculate, in ceea ce priveste implementarea n practicd a
acestora, nu putem vorbi de un set comun acceptat de criterii si metode de diagnostic. Cateva
dintre acestea sunt: metoda discrepantei; masurarea pe bazd de curriculum; modelul

comprehensiv.

a)Metoda discrepantei

Ideea de discrepanta este o trasaturd comund a definitiilor date tulburarilor de invétare.
Discrepanta apare intre nivelul expectat al abilitatilor elevului si nivelul real al performantei
academice a acestuia. Aceastd metoda se situeaza la nivel statistic; ea presupune calcularea unei
diferente intre scorul ce indica nivelul abilitatilor individului si scorul ce indica performanta
academica a elevului. Nivelul expectat al abilitatilor este exprimat in: coeficient de inteligenta,
nivelul clasei, nivelul grupului de aceeasi vdrsta. Performanta reald se masoard prin teste pe
diferite domenii academice: citire, scriere, matematica.

O astfel de procedurad de diagnostic este sugerata si In DSM-IV, conform cérui,a criteriile de
diagnostic pentru subtipurile LD (Lerning Disabilities) — discalculie sunt:
A. Abilitatile matematice, masurate prin teste standardizate sunt substantial sub nivelul expectat
de varsta, inteligenta si grad de educatie;
B. Perturbarea de la punctul A interfereazd semnificativ cu performanta academica sau
activitatile zilnice ce necesita abilitati matematice;
C. Daca este prezent un deficit sensorial, dificultatile in abilitatile matematice trebuie sa le

exceada pe cele asociate in mod normal cu un astfel de deficit.
b)Maisurarea pe baza de curriculum
Evaluarea pe baza de curriculum este o procedura conceputd pentru a intari conexiunea

dintre evaluare-diagnostic-interventie si ceea ce face elevul in sala de clasa; elevul este evaluat in
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termeni de cerinte curriculare ale clasei sau scolii de care apartine. In evaluarea pe bazi de
curriculum, materialele pentru testare sunt extrase din designul curricular pe care il studiaza
elevul, oferindu-se astfel, o alternativa la masurile standardizate, traditionale.

Rezultatele obtinute cu masuratorile pe baza de curriculum sunt utilizate:

a)  pentru screening (se urmareste daca un elev este diferit fatd de cerintele clasei/scolii);

b)  pentru identificare (se identifica ce abilitati curriculare trebuie testate mai aprofundat sau se
incadreaza elevul Intr-o anumita categorie de tulburdri de Invatare);

c)  pentru planificarea instructiei (se stabilesc obiective tinand cont de abilitatile elevului si de
cerintele curriculare);

d) pentru monitorizarea progresului elevului si pentru evaluarea eficientei programului
instructional;

e)  pentru evaluari sistematice/periodice/anuale.

In modelul evaluirii pe bazd de curriculum, pentru operationalizare este nevoie si se
compare nivelul curent de eficientd al elevului cu performanta colegilor de clasd; pentru
diagnosticarea tulburdrilor de invatare este nevoie de o discrepantd semnificativd intre
performanta curentd a elevului si performanta colegilor care nu poate fi explicatd prin lipsa de

educatie, influentele de mediu sau alte conditii.

Modehal traditional Modelal evaluare curriculum
Abilitdti expectate Expectantain grapul tipic
Discrepanta Discrepanta dintre
ittraindividuald expectanta pertm
ditntre abilitdti s1 gl tipie gl
petformate performata elevalui
Performanta reald aindividulud Ewaluarea curriculard a elevulod

Fig. 1, O comparatie intre modelul traditional s1 modelul evaluarii bazatd pe curriculum

in identificarea tulburarilor de invatare
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¢) Modelul comprehensiv de identificare a tulburarilor de invatare

In 1995, Kavale si Forness oferd un nou model pentru luarea deciziei in procesul de
identificare a tulburarilor de invatare. Autorii au plecat de la criticile aduse conceptului de
discrepantd intalnit Tn majoritatea definitiilor dificultdtilor de invatare. Discrepanta, spuneau ei,
este un concept ipotetic ce trebuie operationalizat, adica trebuie operationalizata diferenta dintre
performanta reala si cea expectata.

Kavale si Forness propun un model comprehensiv, sub forma unui aranjament ierarhic,
in care, fiecare nivel indica un punct de decizie in determinarea tulburarilor de invatare; ei sustin
ca acest model sintetizeaza, tot ceea ce se stie despre tulburdrile de invatare, intr-o schema
comprehensiva.

Modelul lui Kavale si Forness indica etapele prin care un elev poate fi identificat cu
tulburdri de invatare, dar permite si intelegerea naturii acestor tulburdri. Acest model implica
urmatoarele niveluri :

Nivelul I — procesul incepe prin identificarea unei discrepante intre abilitati si
performante. Aceasta devine un criteriu necesar, dar nu suficient pentru identificarea tulburarilor
de invatare;

Nivelul II — se focalizeaza pe evaluarea eficientei procesului de invatare al elevului, mai
precis pe studierea strategiilor de invatare pe care acesta le utilizeaza (abilitatea de a organiza si
structura materialul de invatat) si pe analizarea ratei de invatare (viteza de achizifie a
informatiei). Se analizeaza aspectele referitoare la invatare pentru a determina dacd exista o
congtientizare a invatarii si daca sarcinile sunt corect analizate, iar efortul elevilor este adecvat.

Nivelul Il — abordeaza asocierea istoricd dintre tulburdrile de invatare si deficitele de
procesare informationala ce reprezinta un element cheie in diagnosticul acestora. Prima problema
care se pune, este ce procese trebuie urmarite in aceasta etapa; se pare totusi ca, exista un numar
limitat de procese disponibile care au primit o atentie substantiald i care reprezinta deficite
validate asociate cu difitdtile de invatare: atentia, memoria, perceptia, metacognitia. Utilizand
evaludri valide si operationale, aceste procese pot fi operationalizate si incluse Tn procesul de
identificare a tulburdrilor de invatare.

Nivelul IV — reprezintd clauza de excluziune pe care o intdlnim in majoritatea definitiilor
tulburarilor de Invatare. Scopul acestei etape este de a elimina fiecare dintre conditiile enumerate

(dizabilitate senzoriala, retard mental, tulburari emotionale/comportamentale, diferente culturale,
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a)

b)

instruire insuficientd), ceea ce permite definirea tulburdrilor de invédtare ca si conditie

independenta.
Nivelul
I ‘ Digcrepanta abilitati - petformantd Mecesar
‘ i itite Sctiete Matematica
I ‘ Eficienta invatarii
Strategii Ratd
TII ‘ Atentie ‘ Memmorie ‘ Petceptie Metacogiti
¥

I Hu Mu retard M tulburan Hu Hu

inabilitate mental eraationale sau diferente instraire | Suficient

senzoriald corportarmentale culturale ineficientd

Fig. 2, Modelul comprehensiv pentru diagnosticarea dificultatilor de invétare

Dupa tipul instrumentelor de evaluare a tulburdrilor de invatare si al procedurilor

angajate, acestea pot fi:

instrumente formale (teste si chestionare standardizate ce respectd normele de validitate
impuse de psihometrie);

instrumente informale (ex: observatii, interviuri, inventarii, teste informale).

Cele mai frecvent utilizate metode de evaluare sunt:

1. Istoricul cazului — se aduna informatii de la parinti, medici si profesori urmarindu-se:
problemele de invatare ale altor membri din familie, istoricul parental, conditiile pre- si
postnatale, anumite repere in dezvoltare (la ce varstd a stat In picioare, cand a inceput sa
vorbeasca, etc.), istoricul bolilor/medical, istoricul scolar.

2. Observatia — prin aceastd metoda se poate urmari: capacitatea de adaptarea a copilului

(cum reactioneaza n anumite situatii, care este atitudinea lui fata de problemele de invatare, daca
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b)

O O 0o o o

aceste probleme interfereaza cu activitatile cotidiene, etc.); dezvoltarea si coordonarea motrica
(ex: miscari, scris); utilizarea limbajului, coordonarea ochi-mana, abilitati auditive, orientare, etc.

3. Testele formale — sunt teste standardizate, cu proceduri stricte de administrare, cotare

si interpretare. Testele formale pot fi de doua feluri:

teste generale — ofera informatii despre nivelul de performantd in domenii generale de
functionare;

teste diagnostice — oferd o privire microscopicd asupra componentelor dintr-un anumit
domeniu.

In domeniul tulburirilor de invitare, testele formale se utilizeazi frecvent pentru a
evalua: limbajul, abilitdtile cognitive, metacognitia, comportamentul social-emotional,
comportamentele adaptative, nivelul de citire, performanta in diferite domenii academice.

5. Testele informale — sunt modalitati de a obtine date despre performanta elevului prin
teste, chestionare ce nu sunt standardizate. Masurile informale sunt foarte utile deoarece
testeaza elevii in situatii intalnite la nivelul clasei. Un model frecvent folosit pentru
testarea informala se face in cadrul abordarii evaluarii pe baza de curriculum. Elevul este
evaluat In termeni de cerinte curriculare care ii sunt impuse la scoald. Materialele utilizate
pentru testare sunt extrase direct din curriculum, iar rezultatele se pot grupa in grafice sau
tabele. Testele informale sunt des utilizate in evaluarea performantei globale pe diferite
domenii: citire, scriere, ortografie, matematica.

In procesul de evaluare pentru identificarea tulburdrilor de invitare, se evalueazi
domenii precum:

Constrangerile in dezvoltare (ex: dezvoltarea functiei perceptiv-motrice, abilitatilor vizuale);

Abilitatile cognitive (ex: masurarea nivelului de inteligenta, limbajul, memoriei, gandirii);

Functionarea metacognitiva;

Performanta 1n diferite domenii academice (citire, matematica, exprimare scrisa) ;

Comportamentul social-emotional.

Director adj., Prof. PETERFFY Csilla
Prof. MURVAI Cristina
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5. Teste/Scale utilizate pentru evaluarea copiilor cu discalculie

Desi debuteaza pe un fond de solicitare eminamente aritmeticd in clasa I si a Il-a,
discalculia se extinde cu usurintd si 1n celelalte domenii de studiu matematic (geometrie,
algebrad), in special in clasele a IV-a si a V-a, ajungand la un varf de manifestare din punctul de
vedere al frecventei si al gravitatii in clasele a VI-a si a VII-a.

Cel mai dificil lucru legat de discalculie este diagnosticarea ei, Intrucat un copil destept e
capabil sa-si ascundad defectele si sd compenseze in alt fel aceste lipsuri. E foarte importanta
diagnosticarea din timp pentru a impiedica copilul sd dezvolte un complex de inferioritate care
sa-1 afecteze adevaratul potential intelectual, dezvoltarea lui ulterioard si comportarea in
societate.

De obicei parintii sau profesorii sunt primii care isi dau seama de acest lucru, pot observa
daca elevul invatd defectuos, e dezorganizat, distras. Sunt situatii in care problemele cu
matematica nu devin evidente decat tarziu, pe cind ajung sa studieze matematica avansata. Cu
timpul, ei incep sd facd greseli tot mai frecvent, sa uite rapid ce au invatat anterior, intrucat
memoria lor pe termen lung e afectatd, asa incat trebuie sd invete din nou ceea ce deja ar fi
trebuit sa stie. Lor le lipseste aptitudinea de a vedea lucrurile dintr-o perspectiva ampla, larga,
ceea ce le poate afecta studiul altor domenii, cum ar fi geografia.

Existd mai multe teste cu grad diferit de dificultate, care implica nu numai concepte si
operatii matematice, dar si intelegerea lor precum si logica de zi cu zi: operatii simple,
numararea banilor, estimarea timpului, a cantitatilor, abilitatea de a aseza lucrurile si numerele
intr-o ordine logica si de a se verifica pe sine Tnsusi.

O procedura foarte relevantd este sd intrebi elevul cum a facut operatia, cum a procedat si
cum a ajuns la acel rezultat. Asta intrucat exercitiile matematice reprezinta mai mult decit un
simplu numar, adicd rezultatul final, iar greselile facute de elev spun mai multe decat
raspunsurile corecte.

Evaluarea abilitatilor de calcul are patru scopuri principale:

- descoperirea unor dificultati neobisnuite in sarcinile de calcul;

- distingerea dificultatilor specifice pe care le prezinta subiectul;

- aflarea deficientelor asociate, deoarece dificultatile de calcul pot fi asociate cu diverse

perturbari cognitive;
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- descrierea tipurilor de erori observate la subiect; acestea servesc ca informatii in
dezvoltarea procedurilor de reabilitare. (Ardila si Rosselli, 2002).

Subtestul de aritmeticd WALIS III este, probabil, cel mai des utilizat instrument de evaluare
a abilitatilor de calcul. Un alt instrument de evaluare a abilitatilor de calcul este si scala de
inteligentd Stanford-Binet, WRAT, WJ-R (Woodcock-Johnson revised), (Ardila si Rosselli,
2002).

Pe langa acestea, probele operatorii pentru evaluare si conservare ale modelului piagetian
permit cunoasterea procesului de trecere a gandirii intuitive la cea operatorie. in etapa intuitiva,
perceptia predomind asupra gandirii, reactiile copilului fiind inca determinate mai ales de
configuratiile percepute. Administrate impreuna cu alte teste, acestea sunt potrivite atat pentru
diagnosticarea gradului de maturitate scolard, cat si pentru cunoasterea cauzelor predominant
intelectuale ale insucceselor scolare, in special la matematica, a elevilor de varsta mica.

Modelul cognitiv al tratdrii numarului si calculului propus de McCloskey, Camarazza si
Basili (1985), cit in. Van Hout si Meljac (2001) reprezinta o referintd foarte importantd in
diagnosticarea discalculiei. Acest model a fost elaborat pornindu-se de la observarea tabloului
clinic a adultilor cu leziuni cerebrale. Este vorba de un model modular care face distinctia intre
mecanismele de tratare a numarului si al calculului. Mai recent acest model a fost aplicat pentru
a intelege discalculia la copil (Macarusa si Sokol, 1998, cit in Van Hout si Meljac, 2001) si
pentru a studia dezvoltarea competentelor normale ale acestuia (Seron, Deloche si Noél, 1991, cit
in. Van Hout si Meljac, 2001). In acest cadru conceptual, examenul diagnostic se bazeaza pe trei
caracteristici ale competentelor copilului §i anume: tratarea numerelor, reamintirea conceptelor
aritmetice $i cunoasterea procedurala a algoritmilor aritmetici.

Modelul piagetian si cel cognitiv nu epuizeaza toate fatetele competentelor numerice care
pot fi investigate pe durata examinarii unui copil cu tulburari de calcul.

Pe baza cunostintelor actuale au fost denumite patru fatete ale competentelor numerice care
ar trebui sa retind atentia in cadrul unui examen de diagnosticare (Grégoire, 2001). In figura 3,
aceste fatete sunt reprezentate intr-o schema circulard non-ierarhicd care lasd in suspans

raspunsul la intrebarea, care ar fi relatiile sau interactiunile dintre fatete.
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Competente
logice

Cunoasterea

Proceduri de
calcul

Competente sistemelor de

numerice numeratie

Reprezentarea

numerelor

Fig. 3 Modelul integrativ al dezvoltarii competentelor numerice (dupa Grégoire, 2001, cit. in.

Van Hout si Meljac, 2001, p. 327)

Recent, cele patru fatete descrise au fost integrate Intr-un test diagnostic al tulburarilor de
calcul numit TEDIMAT, destinat examinarii copiilor de la 5 la 8 ani. Acest test investigheaza 6
domenii ce vizeaza competentele numerice s$i anume: socotirea, numararea, intelegerea
sistemului de numeratie, operatiile logice cu numere, estimarea marimii §i operatiile aritmetice.

TEDIMAT permite o investigare relativ rapida a competentelor esentiale, susceptibile de a
juca un rol in tulburdrile de calcul. Util in prima faza, acesta nu substituie testele mai tintite
destinate, unei investigari in profunzime a anumitor competente. De exemplu TEDIMAT
evalueazd operatiile logice exclusiv in situatii numerice. O examinare mai profunda a
competentelor logice necesita intoarcerea la testele mai specializate, precum UDN-II (Grégoire,
2001).

Cel mai bine alcatuit si standardizat test pentru dificultatile de calcul a fost dezvoltat de un
grup de neuropsihologi indrumati de Deloche (1993), cit in. Van Hout si Meljac (2001) si a fost
numit EC301. Aceastd baterie include urmatoarele subteste: numadrare, enumerare de puncte,
transcodajul, semne aritmetice, compararea marimii, calcule mentale, aproximari de calcul,

plasarea unor numere intr-o linie analoaga, scrierea unei operatii, calcule scrise, estimarea
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cantitatii perceptuale si cunostintele numerice.

Pornind de la testul EC301, Ardila si Rosselli (2002) au elaborat si propus un model pentru
testarea abilitatilor de calcul. Acest model contine: numadrare de obiecte, numarare continua sau
inversd, estimare cardinald (numere arabe, numere prezentate oral), citire de numere (numere
arabe, romane), scriere de numere, transcodajul (din cod numeric in cod verbal, din cod verbal in
cod numeric), citirea si scrierea de semne aritmetice, invatarea pe de rost in cod numeric a tablei
inmultirii, addugarea de cantitdfi printr-o unitate, diminuarea cu o unitate a cantitatilor,
completarea de operatii aritmetice, numere , semne aritmetice, compararea de marimi, operatii
aritmetice succesive (adunare, scadere), calcule mentale, calcule scrise, alinierea numerelor in
coloane, operatii aritmetice cu o baza numerica diferita, fractii (comparare, adunare si scadere),
digit span (cifre inainte, cifre inapoi), cunostinte numerice generale, cunostinte numerice
specifice, estimarea cantitatii, estimarea timpului, estimarea marimii, probleme numerice si
folosirea banilor.

“Numerical”-ul reprezintd un test neurocognitiv pentru invatarea numarului si calculului
conceput de Gaillard (2000), citat de Van Hout si Meljac (2001). Autorii au dorit sa dezvolte o
abordare atat calitativd cat si cantitativd a modalitatilor de tratare a informatiilor utilizate de
copil. Aceasta baterie este calitativa, pe de o parte, prin introducerea probelor care cer copilului
enunturi libere si, pe de altad parte, prin controlul achizitiilor. Totodata, instrumentul este si o
baterie cantitativa, prin etalonarea unor scoruri atunci cand probele au suficienti itemi si cand

dispersia rezultatelor garanteaza o oarecare putere discriminativa.

Prof. SIMON Gyongyver
Prof. BALLA Emoke
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SCALE

SCALA DE EVALUARE A DOMENIULUI SENZORIO-MOTOR SI LATERALITATII

Clasa: ...............

Domeniu

Itemi

Nivel de dezvoltare

S

B

FB

Observatii

1. DEZVOLTARE
MOTRICA

1. Echilibru

2. Coordonarea miscarilor

mari

2.0RIENTARE
SPATIALA

Schema corporald

Orientare pe propriul corp
Orientare 1n spatiu raportat la
propria persoana

Orientare 1n spatiu raportat la
obiect

Orientare 1n plan, directii

3. MOTRICITATE FINA

Coordonare motrico-vizuala

4. PERCEPTIE

1. Vizuala
discriminare vizuala

discriminare figura-fond

2. Auditiva
ritmicitate
discriminarea sunetelor

diferentiere

3. Tactila

4.SECVENTIALITATE

Motrica
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2.Verbala
Capacitati fonologice
Despartire:-in propozitii
- in cuvinte
- in silabe
- in sunete
Corectitudinea

gramaticala a vorbirii

3. Spatiala
Comparare ( prin actiune
sau pe plan mental)

Siruri

4. Temporala
Orientarea in timp

Recunoasterea duratei in

timp
Comparare
5. MEMORIE 1. Vizuala
2. Auditiva
6. ATENTIE 1. Vizuala

( grad de concentrare)

2. Auditiva

Alte observatii: (* - evaluare initiald, A-evaluare finala)

7. LATERALITATE ochi mana picior Observatii
Stanga
Dreapta
Data : Cadru didactic de sprijin :
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SCALA DE EVALUARE A COMPETENTELOR MATEMATICE

Nr.
Crt.

COMPETENTE CURRICULARE

NIVEL DE

ACHIZITII

FB

B

S

OBSERVATII

1

DENUMIREA CULORILOR

UTILIZAREA CONCEPTELOR: ,, MAI
MULT”, ,MAI PITIN”, ,,LA FEL”

GRUPAREA OBIECTELOR DUPA: CULOARE,
FORMA, MARIME.

ALCATUIREA MULTIMILOR

DESCOMPUNEREA MULTIMILOR IN
SUBMULTIMI

LOCUL OBIECTULUI INTR-UN SIR DE OBIECTE

COTINUA MODELE REPETITIVE
REPREZENTATE PRIN OBIECTE

o0

SEMNE GRAFICE( cifrele ”=,, 7+, ” -7 "<,, ,>”

MASURARE PRIN ESTIMARE (LUNGIME,
INALTIME, CAPACITATE, MASA)

10

GANDIRE PROBLEMATICA LOGICA

NUMERE NATURALE

11

CITESTE SI SCRIE NUMERE NATURALE IN
CONCENTRUL:

0-10

0-20

0-100
0-1000
0—-10000
0—100 000
e 0—1000000

12

INTELEGE SISTEMUL ZECIMAL DE FORMARE
A NUMERELOR

13

ORDONEAZA NUMERE NATURALE CRESCATOR
/ DESCRESCATOR IN CONCENTRUL.:

0-10

0-20

0-100
0-1000
0—-10000
0—100 000
0—1000 000
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14

COMPARA NUMERELE NATURALE UTILIZAND
SIMBOLURILE( " =,,, ’<,,, ,,>”) IN CONCENTRUL:

o 0-10

e 0-20

0-100
0-1000
0—10000
0—100 000
0—1000 000

15

INTELEGE SI DENUMESTE NUMERELE PARE SI
IMPARE

16

CREAZA SIRURI DE NUMERE DUPA O REGULA
SIMPLA DATA

17

UTILIZEAZA TERMENI SPECIFICI PENTRU
EXPRIMAREA SUBDIVIZIUNII INTREGULUI

OPERATII CU NUMERE NATURALE

Se specifica
concentrul in care
efectueaza
operatii

18

18.1

18.2

EFECTUEAZA OPERATII DE ADUNARE
e FARA TRECERE PESTE ORDIN
e CU TRECERE PESTE ORDIN

19

19.1

19.2

EFECTUEAZA OPERATII DE SCADERE
e FARA TRECERE PESTE ORDIN
e CU TRECERE PESTE ORDIN

20

EFECTUEAZA OPERATII DE INMULTIRE
e CUUN NUMAR CU O CIFRA
e CU UNNUMAR CU MAI MULTE CIFRE
e CU 10, 100, 1000.

21

EFECTUEAZA OPERATII DE IMPARTIRE
e FARA REST
e CUREST
e CU 10, 100, 1000.

22

RECUNOASTE SI APLICA TERMINOLOGIA
SPECIFICA OPERATIILOR MATEMATICE

23

VERIFICA REZULTATUL PRIN OPERATIE
INVERSA

EXPLORARE /INVESTIGARE SI REZOLVARE DE
PROBLEME

24

PRECIZEAZA OPERATIILE MATEMATICE
SUGERATE DE DIFERITE EXPRESII
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25 | REZOLVA PROBLEME CARE PRESUPUN O
SINGURA OPERATIE

26 | REZOLVA PROBLEME CARE PRESUPUN CEL
PUTIN DOUA OPERATII

27 | EXPRIMA ORAL ETAPELE REZOLVARII UNOR
EXERCITII ST PROBLEME

ELEMENTE DE GEOMETRIE

28 | RECUNOASTE SINUMESTE FORME
GEOMETRICE( PATRAT, DREPTUNGHI, CERC,
TRIUNGHI)

29 | IDENTIFICA CORESPONDENTA FORMELOR
GEOMETRICE IN OBIECTE DIN MEDIUL
INCONJURATOR

30 | CLASIFICA FIGURI GEOMETRICE DUPA
CRITERII VARIATE

31 | RECUNOASTE SINUMESTE FORME SPATIALE
(CUB, SFERA, CILINDRU, CON, CUBOID)

UNITATI DE MASURA

32 | MASOARA FOLOSIND UNITATI DE MASURA
STANDARD PENTRU:
LUNGIME

MASA

CAPACITATE

TIMP

UNITATI MONETARE

33 | UTILIZEAZA INSTRUMENTE DE MASURA
ADECVATE

34 | COMPARA CARACTERISTICI ALE OBIECTELOR
/FENOMENELOR FOLOSIND UNITATI DE
MASURA

Adaptare dupa prof. Balla Emoke

prof. Luca Emese

Noti: In anexe sunt prezentate modele de fise de evaluare, respectand ordinea itemilor SCALEI
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6. Interventii psihopedagogice in cazul copiilor cu discalculie

Dupa Strang si Rourke (1985), cit in. Ardila si Rosselli (2002), recuperarea discalculiei de
evolutie trebuie sd se bazeze pe verbalizarea operatiilor si procedurilor aritmetice Tn mod
sistematic i concret. Operatiile care includ aritmetica mecanica ar trebui transformate in sarcini
verbale care permit copilului sa ia parte la operatii si in acest mod sa faciliteze invatarea. Odata
ce copilul demonstreazd o recunoastere adecvata a numerelor, se trece treptat la recuperarea
dificultatilor de calcul.

In cazul abordarii educative a discalculiei se recomanda ca invitatorul sau profesorul de la
clasa sa clarifice pe deplin si insistent structura problemelor sau exercitiilor, a sarcinilor de
rezolvare ale acestora, s organizeze foarte bine ora de matematica, fiecare lectie prin debutarea
cu un mic rezumat al lectiei anterioare, precizarea temei ce urmeaza sa fie abordata, precizarea
pasilor si procedeelor aferente insusirii ei, recapitularea la finalul orei a ceea ce s-a predat. Se
pune, de asemenea, accent pe stimularea participarii active si a muncii independente a elevului,
pe utilizarea practica a conceptelor matematice, dezvoltarea de strategii de memorare, folosirea
de ,.chei vizuale” (casete, diagrame sau scheme) sau sublinieri ale conceptelor importante.
Profesorul trebuie sa diversifice metodele de prezentare, sa practice demersul algoritmizat al
fiecdrei teme prezentate, cu pasi marunti (Ungureanu, 1998).

Cea mai eficientd este predarea multisenzitiva, care include modalitati vizuale, auditive,
tactile si kinestezice. Predarea pe etape a operatiilor cu aplicare imediatd e importantd, ca si
predarea care urmdreste “diagnosticarea” elevilor, prin care profesorii, pe masurd ce predau, le
evalueaza modul de a invdta. Exercitiile trebuie sd fie pe mdsura nivelului de pregatire al
elevilor, iar metoda de predare adaptatd la stilul lor unic de invétat.

Dupa diagnosticare, trebuie gasitd modalitatea cea mai buna care il ajutd pe elev sa invete
mai usor. De obiceil instructia implicd metode multi-senzitive si alternative de predare a
matematicii. Repetarea acelorasi procedee, de obicei, nu ajutd, totul trebuie individualizat, de la
caz la caz. Dar daca o metoda ajuta un anume elev, e important sa fie repetata zi de zi. Unii au
memorie vizuala si retin mai bine cand vad imagini, iar pentru acestia tratamentul poate include
adaptarea imaginilor in studiul matematicii, sau dand exemple din viata de zi cu zi. E foarte
importantd folosirea unui spatiu de lucru curat si bine organizat care il ajuta foarte mult pe elev

sa invete.
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Metode de a ajuta elevii:

jocuri matematice;

repetarea notiunilor si a metodelor de rezolvare a problemelor pe care copilul sa le exerseze
si acasa;

folosirea caietelor cu patratele unde numerele sunt mai usor de vazut;

folosirea continud a numerelor rotunjite, mai usor de retinut,

folosirea de exemple concrete si abia ulterior a celor abstracte;

folosirea imaginilor in intelegerea problemelor;

folosirea exemplelor din viata reala, de zi cu zi;

citirea cu voce tare a exercitiilor de matematica;

folosirea muzicii si a ritmului pentru a retine formulele mai usor;

Elevii trebuie sa stea in banci astfel incat sa fie usor antrenati in discutii, sa-si foloseasca
simturile ca sd invete (prin palpare de exemplu, sa scrie cu degetele pe o suprafatd dura, sa-si
foloseasca propriul corp ca sa creeze figuri geometrice etc).

E bine ca elevii sd-si faca temele folosind operatii multi-senzoriale. De exemplu, pot folosi
un reportofon sa-si inregistreze profesorul sau chiar vocea lor, urmand sa asculte banda acasa sau
sa repete cuvintele inregistrate pe masura ce rezolva problemele.

Trebuie predatd doar putind materie deodata, iar noile concepte trebuie sa se bazeze pe cele
predate mai demult, folosindu-se urmtorii pasi:

la inceput, folositi obiecte concrete (socotitoare, figuri geometrice, globuri
pamantesti, bani de jucarie) pentru a-1 invata pe copii concepte si operatii;

apoi folositi desene si diagrame pentru a reprezenta aceste concepte;

la urma, prezentati conceptele in mod abstract.
Elevii vor reveni la obiectele concrete ca sd poatd intelege si invata operatii mai grele.

Lasati elevii sd foloseasca socotitoare sau calculator chiar atunci cand copiii mai buni din
clasd nu mai au nevoie de ele, in rezolvarea problemelor.

Daca elevii nu inteleg un concept sau o operatie gasiti un alt mod de a le preda. Nu folositi
aceeasi metoda de predare care nu da rezultate.

Elevii cu discalculie au nevoie de multe exercitii, asa incat trebuie exersat mult cu ei pentru a

putea rezolva operatiile in mod automat.
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Folositi exemple concrete cand le predati semne si simboluri matematice. Accentuati
semnificatia lor si nu doar simpla memorare.

Formati grupuri in clasa in care elevii sa foloseasca limbajul si concepte matematice ca in
viata de zi cu zi.

Analizati greselile facute mai des ca sa le gasiti cauza: omit elevii lucruri esentiale, folosesc
operatii incorecte, o iau in directia gresitd sau copiaza incorect? Apoi ardtati elevilor cum sa-si
repare greselile (incercuiti sau faceti un semn cu rosu pe marginea paginii de unde ei trebuie sa
refacd sarcina). Nu lasati elevii sa repete greselile. Supravegheati-i pe masura ce lucreaza ca sa
depistati greselile din timp. Folositi anumite trucuri ca elevii sa-si reaminteasca ce le-ati predat.
De exemplu, expresia “Va rog s-o iertati pe matusa mea Vali”, va reaminti elevilor pasii
rezolvarii unei ecuatii (paranteze, exponenti, inmultire, impartire, adunare, scadere). Daca elevii
au greutati in copierea de pe tabla, dati-le o copie pe care sa scrie raspunsurile. Daca elevii
inteleg greu limbajul matematic, cititi textul cu voce tare si ajutati-i sd-1 descifreze. Se pot
sublinia detaliile de care au nevoie, radia ideile nesemnificative si Incercui intrebarile.

Predati elevilor strategii multi-senzitive pentru a rezolva problemele de exprimare, cum sunt
crearea de modele sau desene in rezolvarea problemelor.

Folositi numerale si simboluri matematice in scrierea de mana. Icurajati elevii sa foloseasci
caiete cu patratele pentru a scrie mai usor numerele si semnele. Dati elevilor exemple practice
incat sa inteleagd sensul si logica raspunsurilor lor. Incurajati-i s se intrebe daca solutiile lor au
o logica. Dati elevilor exercitii care implica doar un concept sau o operatie, ca sa poata gasi usor
solutia. Exersati cu elevii teste standardizate contra cronometru, inclusiv marcarea raspunsului
corect pe fisa prevazutd in test. Discalculia nu se poate vindeca rapid. Ajutati elevii sa fie
motivati prin crearea de diagrame cu progresele lor si rasplatiti-le efortul.

Activitati pentru invatarea matematicii : jocuri, cantece, povesti cu cifre, programe educative
pe PC, demonstratia, invdtarea prin cooperare. Aceasta din urma, are cateva procedee si metode
ce pot fi aplicate cu eficientd la elevii cu CES, si anume: brainstorming-ul individual sau in
perechi; Stiu, vreau sd stiu, am invatat; activitatea dirijata de citire-gandire; predictiile n perechi,
ganditi, lucrati in perechi, comunicati, rezumati, comunicati; interviul in trei etape; turul galeriei,

unul sta trei circula.
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Metode de interventie in discalculie

In cadrul abordarilor generaliste in ceea ce priveste tulburirile de calcul se pot distinge
aspectele preventive si aspectele terapeutice. Aspectele preventive ale acestei abordari sunt
propuse de Lemmel (2000), cit in. Meljac (2001) care prezinta particularitatile, ce odata aplicate,
pot evita o buna parte din esecurile curente Tn matematica.

Astfel, dupa Lemmel (2000), cit in. Meljac (2001), este de dorit ca in clase sa se apeleze la
urmatoarele antrenamente:

- cautarea de mai multe solutii la aceeasi problemd, cu eventuala selectie a cdilor mai
»economice”si analizarea avantajelor si dezavantajelor fiecarei metode in parte;

- prezentarea de catre elevi a elementelor unei situatii prin mai multe mijloace;

- sa se faca apel la verbalizari;

- reperarea si analiza erorilor.

Principalul aspect al acestei abordari este acela ca elevii sunt invitati sa depaseasca imitatia
pasiva, favorizand mobilizarea intelectuala si facilitand posibilitatea de a ,,gandi altfel”.

Formele de remediere globald a tulburarilor de calcul si in special a discalculiei sunt
clasificate de Lemmel (2000) si Perradeau (1996), cit in. Meljac (2001) in trei categorii:

care vizeaza construirea operatiilor mentale;
care au la baza invatarea;
care {in cont de caracteristicile personale ale elevului.

Caracteristica esentiala a primei metode, este ca nu se bazeaza pe confinutul scolar si cauta
sa provoace conflicte cognitive. Abordarea Logo, conceputa de Papert (1980) cit. in Meljac
(2001) cu referire la opera lui Piaget si la inteligenta artificiald, utilizeaza un limbaj informatic de
programare foarte simplu (deplasarea de figurine sau trasarea de forme pe ecranul
calculatorului). In acest caz nu este vorba doar de a invita o metodi de a gandi, dar si de a invita
sa inveti. Acest program care permite formalizarea unei transformari si inversul acesteia a
cunoscut, dupd anii 1970, o mare popularitate in Franta, mai ales in mediul pedagogic (Meljac,
2001).

ARL sau atelierele de rationament logic au utilizat la inceput materiale de tip creion —
hartie §i sunt contemporane programului Logo. Pentru autorii lui, Higele, Hommage si Perry
(1992), cit in. Meljac (2001), scopul acestui program este de a viza reabilitarea functiilor

cognitive deficiente. Fondat pe teoria piagetiana, acest program ofera in momentul de fata o
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versiune informatizata si propune exercifii variate, adaptate pe toata durata gcolii elementare.

PEI, asa numitul program de imbogatire instrumentald (programme d’enrichissement
instrumental), a fost pus la punct de psihologul israelian de origine romana, Feuerstein (1980)
cit in. Meljac (2001). PEI prezinta elevului o serie de exercitii graduale, care se refera la
transferarea achizitiilor intr-o gama variata de situatii.

PASS, programul de ameliorare a functiilor executive (programme d amélioration des
fonctions executives) se referd la faptul ca deficitele de programare reprezintd o cauza a esecului,
mai ales 1n realizarea operatiilor:

P: planificarea necesara pentru inceperea unei sarcini cat si a autocontrolului;

A: procesele atentionale focalizate pe sarcina respectiva,

S: procesele simultane care permit asamblarea intr-un tot unitar §i coerent a fragmentelor
dispersate;

S: procesele succesive care permit tratarea informatiilor in ordine.

A doua metodd, care are la bazd invatarea, propune proceduri specifice pedagogiei si
vizeaza dezvoltarea elevului. Una dintre cele mai cunoscute metode este ,,Gestiunea mentala”,
pusa la punct de Antoine de La Garanderie (1982), cit in. Meljac (2001), considerata totodata si
ca fiind cea mai criticatd metoda de cétre specialistii acestui domeniu. Conceptul cheie al acestei
metode este imaginea mintald, aceasta fiind indispensabild in cadrul memordrii si intelegerii.

,Ciclul invatarii” (Meljac, 1999, cit in. Meljac, 2001), reprezintd un ansamblu de exercifii
structurate destinate elevilor care prezinta esecuri specifice la matematica pe parcursul scolii
elementare.

A treia abordare, din contextul caracteristicilor personale, se referd la elevii ale céror
esecuri in domeniul matematicii se incadreaza intr-un context mai larg al unor tulburari de
personalitate.

Cu toate cd exista o varietate de programe de interventie atat globale cét si specifice, un
model concret pentru terapia discalculiilor nu a fost inca bine stabilit, deci nu exista o ,,retetd”
sigurd 1n ceea ce priveste abordarea terapeuticd a tulburarilor de calcul. Fiecare program poate fi
adaptat 1n functie de caracteristicile personale ale elevului, de mediul de invatare si de gravitatea
tulburarilor din domeniul matematic.

Pentru a veni in ajutorul copiilor care au dificultati in invatarea matematicii s-au facut

numeroase studii, dar s-a observat, ca o regula generala, faptul ca e foarte important sa se faca
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mult mai mult apel la lucrul cu obiecte concrete, la situatii reale in care elevul sa fie implicat cat
mai activ. Totodatd s-a observat ca nu existd anumite strategii exacte de interventie care sa
functioneze dupd sablon, ci interventia trebuie mereu adaptatd in functie de specificul
dificultatilor cu care se confrunta fiecare elev, de specificul personalitatii sale, al ritmului sau de
invatare si al modalitdtii cognitive.

Petrescu, A. (2007) sustine ca dificultdtile de Invatare pot fi depasite daca se tine cont de
urmatoarele aspecte: erorile comise de elev, motivele pentru care apar si modul de rezolvare.
Profesorii trebuie sa faca apel la trei moduri de reprezentare a conceptelor matematice:

a) modul concret, care implica efectuarea de operatii concrete si participarea activa a elevului;
b) modul imagistic, care utilizeaza pictograme, grafica si alte procedee vizuale;
c) modul simbolic, care recurge la simboluri matematice.

Profesorii de matematica trebuie sa faca apel progresiv la cele trei metode de reprezentare,
exact in ordinea enumerata. Altfel, Tnainte de a stapani un mod de reprezentare, el va trebui sa-l
aplice la cel explicat curent.

Trecand progresiv de la modul concret la cel simbolic, elevii Invata intr-un mod adaptat
cerintelor lor. De asemenea, ei nu vor mai fi inhibati de frica de a gresi. Acest mod de invatare a
matematicii face apel la lucrul cu obiecte, la experiente directe si activitati concrete, elevilor cu
dificultati de invatare trebuind sa li se ofere un climat si materiale adaptate dificultatilor lor. Va
trebui respectat si ritmul de invatare al elevului sau al grupului de lucru. Este mai important ca
elevii sa lucreze zilnic, decét sa lucreze mult, acelasi tip de exercitii.

Invitarea trebuie si faca apel la activititile libere: jocuri, loisir, activititii in grup etc.; la
inceput nu se vor folosi decét obiecte (cuburi, bile, nasturi, bastonase, dominouri, carti de joc,
plastilina etc). Elevii trebuie stimulati sd vorbeasca in timp ce lucreaza.

Se pot pune la dispozitia elevilor cartonase cu adunari si cu tabla inmultirii. De asemenea se
pot folosi panouri de prezentare a modului de calcul, indicdnd printr-un punct verde cifra de la
care se incepe calculul si printr-o sdgeatd sensul. Ca regula generala, elevii pot fi atentii circa 10
minute, dupa care apar dificultati de concentrare. De aceea, lectia trebuie Impartita in mai multe
perioade. O perioada de 20 de minute poate fi impartitd astfel:

- 5 min. calcul;

- 5 min. se prezintd o noua operatie;

- 10 min. se rezolva o problema.
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Activitatile multisenzoriale sunt mult mai eficiente pentru invatarea matematicii decét pentru
invatarea limbajului. De exemplu, pentru a Invata sd numere, elevii pot scrie pe un cartonas cifra
1. Apoi o va modela din plastelina, pronuntand si numele ei. Repetd experienta si cu cifra 2.
Apoi va scrie numele ciftrei si il va modela din plastelina.

Un alt exercitiu se efectueaza scriind pe o foaie de hartie patru operatii matematice, cu un
creion gros. Se pune apoi o alta foaie deasupra, elevul urmarind cu un creion conturul operatiilor,
spunand cu glas tare cifrele si calculul. Repeta aceasta operatie de 10-12 ori, dupa care o va scrie
liber pe o altd foaie. Lectia urmatoare, elevul va scrie si va numi repede cele patru operatii, fara
sa 1 se lase timp sa gandeascd. Cand este gata ii sunt prezentate alte exercitii similare.

Pozitia cifrelor devine o problema la adunari, scaderi, inmultiri si Tmpartiri, daca elevul nu a
inteles semnificatia acesteia. Deseori el intelege greu semnificatia lui zece, si raportul sau cu
unitatile, sau a lui o suta si raportul sdu cu unitatile si zecile. Aceastd notiune se invatd cu
ajutorul bastonaselor. Exista si cateva sugestii care pot fi de ajutor profesorilor:

- se ageaza la masa o rigla gradata si se explica copiilor la ce foloseste;

- elevii cu dificultdti in asezarea cifrelor pentru calculul pe coloane vor folosi caiete cu
patratele;

- problemele li se vor prezenta sub forma graficd sau cu ajutorul obiectelor;

- solicitati copiii sa imparta diverse obiecte (foi, caiete etc.) celorlalti elevi, ajutandu-i astfel
sd descopere adunarea (cate mai lipsesc?) sau scaderea (cate au mai raimas?).

- elevii care fac inversari de cifre (vor scrie, de exemplu, 9 + 5 =41, in loc de 9 + 5 = 14)
trebuie sa calculeze cu voce tare;

- elevii trebuie sa Invete cd semnul plus reprezinta adunarea; vor trebui sa pronunte 6 + 7 ca 6
adunat cu 7;

- se va explica de mai multe ori elevilor legdtura ce exista Intre operatiile de bazad (adunare —
scadere, Inmultire — Tmpartire) si reciprocitatea lor;

- la prezentarea adunarii, se vor explica mai intai adunarea cifrelor cu ele insele (2+2=4;
3+3=6; 4+4=8; 5+5=10);

- adunarea cu 9 care este cea mai dificila, poate fi explicata astfel: adunati cu zece si scadeti
unu. De exemplu, pentru a aduna 9 cu 8 se va proceda astfel: 10+8=18; 18-1=17 deci 9+8=17);

- simbolurile < si > sunt greu de deosebit; se mai poate sublinia faptul ca deschiderea

semnului este Intotdeauna catre numarul mai mare;
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- uneori terminologia este cea care nu e inteleasa de elevi - problemele trebuie atunci
ilustrate sau mimate;

- jocul Monopolys este foarte util pentru a invata Inmultirea, impartirea, profitul si
procentele;

- pentru a invata fractiile, elevii pot folosi cartonase Tmpartite in dreptunghiuri sau
triunghiuri, sectoare de cerc; prin alaturarea acestora, elevii pot invata impartirea cu 2, 3, 4, etc.
si denumirile o patrime, o jumatate etc.

- iata si cateva posibile explicatii pentru diverse notiuni: cand se adund, se pun Impreuna;
cand se scade, se separd; inmultirea este o adunare repetatd, dar un mod de calcul mai simplu.

- elevul bun la lecturd, dar cu dificultati la matematica poate invata impreund cu un elev bun
la matematica, dar slab la lectura.

- cand gresesc trebuie sd aflam cauza ce a determinat greseala, pentru a sti ce trebuie
corectat; verificarea muncii elevilor trebuie facutd continuu pentru a cunoaste genul de dificultati
pe care le intampina. (dupa Petrescu, A. 2007)

De asemenea D. Ungureanu (1998) ofera cateva sugestii orientativ educative pentru
solutionarea problemelor elevilor cu discalculie, preluate si adaptate dupa Corn si colab. 1989. El
sustine ca principalele ,,reguli profilactice” pe care trebuie sa le respecte fiecare cadru didactic
au in vedere:

a) Clarificarea deplind, insistenta, redundanta chiar, a: structurii problemei predate, sarcinii
de rezolvare si a exigentelor esentiale in raport cu solicitérile elevilor;

b) Secventionalizarea actionald clard si completa a fiecarei ore (lectii) de matematica, astfel:

- realizarea mai intai a unui scurt rezumat al orei (lectiei) precedente;

- enuntarea noii teme ce urmeaza a fi asimilata;

- enumerarea pasilor si procedeelor pe care le presupune invatarea ei;

- Incheierea cu o scurtd sintezd recapitulativd a celor predate in ora respectiva.

c) Stimularea participdrii constiente si active, a muncii independente a scolarilor la lectie,
referitor la: - reactualizarea pretemei;

- desprinderea sintezei recapitulative;

- demonstratii, rezolvari curente;

- analiza erorilor si dificultatilor;

- conceperea de exercitii i probleme;
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- evaluarea activitatii colegilor si a propriei activitati (autoevaluarea) etc.

Tot Corn si colaboratorii (1989), apud. D.Ungureanu (1998, p.283-284) prin particularizarea
recomandarilor generale de mai sus, dar mentinand caracterul frontal al demersului, propune mai
multe principii de predare-invdtare la orele de matematica si anume:

a) Clarificarea si folosirea practica, de catre scolari, a terminologiei matematice, evitand
limbajul incarcat cu structuri sintactice complicate;

b) Promovarea, la elevi, a folosirii si dezvoltarii de strategii de:

- memorare (intiparire) si
- recuperare (reactualizare) a informatiilor utile.

¢) Reconsiderarea temelor anterioare si inlocuirea lor in activitatea pentru acasa a elevului;

d) Folosirea, in clasd, a demersului algoritmizat, pe pasi marunti (principiul ,,pasilor mici"
din Invatarea programata), al fiecarei teme prezentate;

e) Utilizarea de ,,chei vizuale" (casete, diagrame, scheme etc.) sau cel putin sublinieri pentru
a atentiona si ajuta scolarii in:

- captarea;

- intelegerea (decodificarea);

- aplicarea si generalizarea informatiilor predate.

f) Utilizarea unei game cat mai variate de metode, procedee, tehnici, activitifi etc. de
predare a:

- problemelor si

- sarcinilor matematice.

g) Apelarea la experienta anterioara a elevilor, la reprezentdrile si ilustratiile din viata lor;

h) Diferentierea clara de catre cadrul didactic intre:

- stilul sau de predare si

- standardele normativizate in acest sens.

1) Manifestarea unei atitudini flexibile de cétre cadrele didactice pentru a facilita:

- intelegerea si

- generalizarea din partea elevului.

Altfel spus, trebuie evitata rigiditatea matematicd deoarece, daca este supraincarcata de cea a
cadrului didactic, devine o sursa anxiogend puternica.

) Folosirea frecventa a probelor de evaluare deoarece astfel:
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- se evitd acumularea greselilor si lacunelor si

- se inlatura teama de evaluare a elevilor.

k) Apelarea la instructiuni si eventuale ajutoare de evaluare clare, gradate, oportune si
sugestive, doar atat cat este cazul, nu mai mult;

I) Utilizarea tablei (ecranului de retroproiectie este de preferat unor indicatii verbale
consemnate in caietele scolarilor).

In cartea “Sa ajutim corect copiii care intAmpina dificultti in invatarea matematicii”
(2005), Anucuta Partenie prezinta cateva sugestii :

Grabeste-te incet !

Partenie, A. sustine cd de fiecare data trebuie plecat de la nivelul real al fiecarui elev
deoarece ei sunt foarte diferiti intre ei din punct de vedere al dezvoltarii fizice, psihice si sociale.

Fiecare scolar are propria sa individualitate. Pusi in aceleasi conditii de predare-invatare,
cantitatea si calitatea informatiilor asimilate vor fi diferite. In ultima instantd problema copiilor
cu dificultati de Invatare a matematicii este una de...fimp. Daca s-ar mari durata alocatd unei
anumite teme, unui anumit capitol probabil, ar creste treptat numarul elevilor care ar obtine
rezultate scolare bune la matematica. Dar, conform programelor analitice aceastd viteza de
parcurgere a fiecirui capitol, a fiecirei teme este in mare parte standardizata. In plus elevii care
invata bine, care asimileaza rapid tot ceea ce li s-a predat (sau chiar unele informatii le pot
redescoperi singuri, in mod independent sub indrumarea cadrului didactic) ,,doresc" sa se
parcurga mai rapid programa scolara, au nevoie de informatii noi.

Pentru solutionarea acestei probleme este nevoie sa gasim mai mult ,,timp” pentru elevii
care intampind dificultati, astfel Incat sa nu ii obosim peste mdsurd. Sugestia este o bund
colaborare a cadrului didactic cu familiile acestor elevi si cu unii specialisti: psihologi, pedagogi,
medici, asistenti sociali etc. pentru a gdsi impreuna cele mai bune modalitdti de urmat in cazul
fiecarui elev.

a) Dubla comparatie. In cazul fiecarui elev cu dificultiti de invitare a matematicii este
necesar sa se realizeze o dubla comparatie cu el nsusi si cu alti colegi aflati in aceeasi situatie
(deci care au si ei dificultati de invatare a matematicii).

Compararea cu sine Insusi a elevului se face in urma evaluarii nivelului de la care porneste

initial, observandu-se treptat progresele pe care acesta le face. Aceasta modalitate de comparare
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va putea sa aiba efecte pozitive asupra copiilor cu dificultati de invatare a matematicii, ei fiind
stimulati prin evidentierea progreselor pe care le-au realizat.

Desigur, este utild §i compararea copiilor cu colegii. Dintre acestia se recomanda cei care
intampind si ei dificultdti de invatare a matematicii. La fiecare lectie acesti copii pot fi
ierarhizati, dupa cantitatea si calitatea raspunsurilor, dupa numarul de exercifii si probleme
rezolvate si dupa gradul de corectitudine a rezolvarii. Manuite cu tact pedagogic aprobarile si
dezaprobarile la care se apeleazd In urma acestui gen de comparatie vor putea fi stimulative
pentru elevii cu dificultati de invatare a matematicii.

b) Munca individualizata

In acest scop se recomanda procedeul fiselor individuale: fiecare elev va primi exercitiile si
problemele pe cate o fisd. Volumul si gradul de dificultate al acestora nu vor fi identice ci vor
varia de la un copil la altul in functie de nivelul pe care il atinge fiecare la matematica. Va varia
de asemenea si modul de rezolvare a sarcinii primite: unii le vor solutiona doar in gand, altii vor
folosi si materiale auxiliare. Dupa ce un subiect a terminat intreaga sarcind va fi sfatuit sa
verifice daca a lucrat corect (sa faca proba fiecarui exercitiu si a fiecarei probleme). Apoi
invatatorul controleazd modul de lucru a fiecarui elev, il apreciaza (evalueaza) si 1i da o noud
sarcind: o noud fisd sau indicatia de a repeta o anumitd reguld de calcul, o anumita parte din
materia ce trebuia invatata (tabla adunarii cu 8, tabla impartirii la 3 etc).

Avantajul mare al acestui procedeu (sistemul fiselor) consta in faptul ca:

- 1n acelasi timp lucreaza toti elevii (cu dificultati de invatare a matematicii sau toti elevii din
clasd);

- fiecare primeste exercitii i probleme adaptate nivelului sdu la matematica; fiecare lucreaza
in ritmul sau propriu de munca independenta;

- fiecare poate fi apreciat, evaluat imediat de catre invatator;

- in functie de cele constatate fiecare va primi sarcini noi adaptate (se asigurd feed-back-ul).

C) Sa-i si pacalim putin.

Ideea la care se face referintd este strns legatd de cele anterioare si in special de dubla
la:
relatiile interpersonale (indeosebi simpatii, dar si antipatii);

preferintele (optiunile) scolare; preferintele (optiunile) profesionale;
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d)

- preocuparile elevilor din timpul liber;
- profesiile parintilor, bunicilor etc.
Sa folosim legile memoriei.

Elevii trebuie invatati cum sa utilizeze legile memoriei pentru ca asimilarea informatiilor de
matematica sa se facd Intr-un mod cat mai corect, mai rapid, mai eficient etc. Pentru aceasta
invatatorul va organiza astfel exercifiile de memorare (a tablei adunarii, a tablei scaderii, a tablei
inmultirii, a tablei impartirii, a regulilor etc.) In clasd cu elevii incat acestea sd devina treptat
deprinderi si tehnici de munca intelectuald. Cateva modalitdti concrete sunt:

Repetitia esalonati este mai eficienta decdt repetitia comasatd. Aplicand aceastd lege la
memorarea tablei adunarii cu 3 spre exemplu, dupa predarea ei, scrierea ei pe tabla si pe caiete se
va proceda astfel:
se citeste de 2 - 3 ori in gand de fiecare elev;
se desfasoara o alta activitate (spre exemplu, o problema rezolvata fara scrierea continutului ei);
se citeste din nou, pe rand, de 2 - 3 ori cu voce tare de 2 - 3 elevi diferiti;
se desfasoara o alta activitate (spre exemplu 3 - 4 exercitii in scris);
se citeste din nou, dar pe sarite (selectiv) de 2 - 3 ori (spre exemplu: cititi adunarea la care suma
este 5; cititi adunarea la care cei doi termeni sunt egali; cititi adunarea la care un termen este 6.

In mod similar invatatorii pot utiliza si alte principii si modalititi de optimizare ale
memorarii §i anume:

» pana la varsta studentiei se memoreazd mai usor materialul intuitiv (imaginile) in
comparatie cu materialul verbal (textele), fapt ce-1 face pe invatitor sd apeleze mai mult la
materiale din prima categorie In predarea -invatarea matematicii, in special in clasele I - II;

» materialele bine structurate logic se memoreazd, se Invatd mai usor decat cele
nesistematice (fnvatatorul va cduta sa dea, sd asigure o structurd logica, rationald cat mai buna
materialelor pe care le transmite elevilor la matematica);

» omogenitatea, asemanarea prea mare intre ideile prezentate ingreuneaza memorarea,
pastrarea si reproducerea (cand invatatorul intdlneste astfel de materiale va trebui sa le
»distanteze" cat poate de mult in timp);

» cu cat este mai extins volumul de informatii cu atdt vor fi necesare mai multe repetitii
pentru a putea fi Invatat (pentru elevii cu dificultati de invatare a matematicii volumul de

informatii ce trebuie asimilat de pe o zi pe alta, nu va fi la fel de extins ca al colegiilor fara astfel
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de dificultati; spre exemplu, la tabla adunarii cu 3, li se vor cere de pe o zi pe alta doar primele
adunari, pana la 4 + 3, urmand ca celelalte sa fie repartizate pentru ziua urmatoare);

» familiaritatea materialului usureazd memorarea, ideile noi sau prea putin cunoscute
necesitd mai mult efort pentru memorarea lor (in formularea problemelor Tnvatatorul sa tind cont
de familiaritatea materialului, de experienta anterioara a elevilor; inainte de a preda anumite
informatii sa-i familiarizeze pe elevi cu ele in excursii, vizite etc).

» prezentarea simultand face mai dificila intiparirea materialelor, decat expunerea lor
succesiva (spre exemplu, cele doud procedee de adunare cu trecere peste ordin pana la 20, se vor
preda in ore diferite pentru elevii cu dificultati de invatare a matematicii, sau se va preda numai
unul dintre cele doua procedee care i se pare a fi mai usor invatatorului);

» ceea ce este scop se memoreaza mai bine decat mijloacele utilizate pentru realizarea lui
(scop principal pentru elevii cu dificultati de invatare a matematicii trebuie sa 1l reprezinte numai
informatiile fundamentale, deprinderile si priceperile esentiale);

» rezultatele unei experiente dificile sunt intiparite mai temeinic decat lucrarile pregatitoare
pentru realizarea experimentului;

» inceputul sau sfarsitul unei serii se memoreaza mai usor decat materialul situat la mijloc
(invatatorul sa-i obisnuiasca pe elevi sa insiste mai mult la materialele aflate la mijlocul seriei);

» ambianta stimulatoare facilitzeaza invatarea (o asemenea ambianta sa fie realizatda si
acasd, nu numai la scoald);

» prelucrarea cat mai activd a informatiei prin stabilirea asemanarilor si deosebirilor,
intelegerea aprofundata a materialului, gasirea unor exemple pentru anumite reguli matematice
etc;

» se memoreaza 10% din material, daca 1l citim, 20% daca il ascultam, 30% daca 1l privim,
50% daca il vedem si auzim simultan, 80% din ceea ce rostim si 90% din ceea ce explicdm si
efectuam simultan;

» se memoreaza mai bine de catre subiectul odihnit decat de cel obosit (invatatorul trebuie
sa sfatuiasca parintii in structurarea regimului zilnic al elevilor, astfel incat sa se evite aparitia
oboselii intelectuale a acestora, in Tmbinarea optima a activitatii intelectuale cu cea fizica, in

odihna activa prin jocuri logice spre exemplu etc);

47



» se memorecazad mai bine materialele aflate in legatura cu interesele, preocuparile,
preferintele, atitudinile etc. ale scolarilor mici (acestea trebuie educate special la elevi pentru a
imbunatati randamentul activitatii scolare).

e) Sa activizam procesele gandirii.

Dintre toate procesele psihice gandirea este cel mai mult implicata in activitatea de invatare a
matematicii de catre elevi. Astfel, activitatea desfasurata la acest obiect de invatamant implica:
sd rezolve exercitii si sd rezolve probleme. Pentru dezvoltarea gandirii si, in acest sens, a
capacitatii de a rezolva probleme folosind diferite strategii, Partenie, A.(2005) propune, ca fiind
o bund modalitate, utilizarea jocului de sah. Ea sustine cd, sahul imbina nevoia copilului de joc
cu dezvoltarea unor calitati care 1i vor fi foarte utile acestuia i In rezolvarea unor probleme si
exercitii la matematica.

In ceea ce priveste modul concret de lucru in directia sahului, cu elevii mici care intAmpina
dificultati de invatare a matematicii, ea sugereazd a se urmari treptat atingerea urmatoarelor
obiective:

1. cunoasterea tablei de sah (linii, coloane, diagonale, cAmpuri etc);
2. retinerea modului de deplasare a pieselor de sah pe tabla;
3. rezolvarea de probleme simple de sah (mat din 1 - 2 mutari; obtinerea unui avantaj din 1 -2
mutari );
4.  exercitii cu tabla si piesele de sah (de memorie, gandire, imaginatie etc);

f) Sa le formam deprinderi.

Este necesar s se porneascd de la premisa ca la elevii mici cu dificultati de invétare a
matematicii, formarea deprinderilor la acest obiect de Invatamant implica mai mult timp.

De aceea, in cazul lor, se recomanda sa se respecte cateva indicatii metodice:

» sa se selecteze cele mai importante informatii si deprinderi si asupra lor sa se insiste in
activitatea instructiv - educativa;

> dintre acestea, se va pune accentul pe cele utile pentru viata de zi cu zi;

» sa se utilizeze o gama variata de materiale didactice la matematica;

» unde este posibil sa se apeleze si la jocuri pe calculator in predarea - Invatarea
matematicii;

» sa se lungeasca perioada de contact cu obiectele concrete sau substitute ale acestora;
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» la fiecare operatie Invatatd (adunare, scadere, inmultire, impartire) sa stie cum sa
calculeze rezultatul prin apelarea la ajutor material - figurativ (in caz ca nu-1 pot calcula in
,,minte");

» colaborarea stransa intre scoald si familie in directia invatarii matematicii (adultii din
familie vor exemplifica diferitele operatii aritmetice si situatii descrise in probleme prin
intermediul obiectelor concrete familiare copilului) etc.

g) Sa le stimulam procesele afectiv-motivationale.

Fiecare cadru didactic trebuie sa faca tot ce este posibil pentru a-i captiva pe elevi, pentru a-i
face sa le placa mult la scoald, sa indrageasca activitatea scolara la toate obiectele de invatamant,
inclusiv la matematica. Toti elevii, dar in special cei care Intampina dificultafi de invatare a
matematicii vor trebui s fie inconjurati permanent de un cdmp de afectivitate tonic, pozitiv,
optimist etc. Daca 1i cerem sd munceascd mai mult timp (la matematicd), sa depund efort mai
intens este necesar sa-1 iubim, sa-1 incurajam, sa avem incredere in el etc.

Pe acest fond afectiv va trebui sa-i stimulam motivatia, interesul pentru matematica. Acest
interes general implicd o gama variata de interese specifice:
interesul pentru numarat (bani, jucarii, dulciuri etc);
interesul pentru scris si citit numere (de masini, de telefon, date istorice etc);
interesul pentru variate probleme cu implicatii practice (a calcula pretul total a diferitelor
cumparaturi, a calcula restul pe care trebuie sa-1 primeasca, a ,,marunta" (schimba) o anumita
suma de bani, a calcula cate scanduri sunt necesare pentru a construi o usd cand se cunosc
dimensiunile .

O alta metoda propusa pentru ajutarea copiilor care se confruntd cu probleme in invatarea

matematicii, este invatarea prin descoperire, Alca, L. (2006).

Metoda descoperirii constd in reactualizarea experientei si a capacitatilor individuale in
vederea concentrarii si aplicarii lor asupra unei situatii problema, prin exploararea diverselor sale
alternative si gasirea solutiei. Premiza de la care trebuie sa pornim, este delimitarea a ceea ce este
util si oportun sa-i dam elevului de-a gata si ce putem sa-i lasam lui sa descopere.

Tinand seama de relatia ce se stabileste Intre profesor si elevi se pot distinge doud forme ale
descoperirii: descoperirea independenta si descoperirea dirijatd. Pentru a forma la elevi o gandire
creatoare, ei trebuie pusi in situatii variate, mereu noi. In acest scop se utilizeaza o varietate de

procedee, dezvoltarea si complicarea treptatd a unei probleme rezolvata, rezolvarea problemei
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prin mai multe procedee si alegerea celei mai econome, reformularea problemei prin
introducerea necunoscutei drept cunoscuta.

Pentru dezvoltarea interesului si atitudinii investigative trebuie mizat pe curiozitatea
spontand si pe dorinta naturald de a descoperi ceva nou. Elevii trebuie ldsati mereu s intrebe,
solutiile date sa fie intodeauna rodul efortului intregului colectiv. Se experimenteaza trei
procedee didactice - problematizarea, metoda descoperirii si metoda cercetarii bazatd pe
intrebari.

Problematizarea ofera prilejul unui viu si fructuos schimb de intrebari, canalizate toate spre
rezolvarea situatiei problematice.

Metoda descoperirii sau a invatari prin Intrebari 1i lasd pe elevi sa-si formuleze singuri
explicatii cauzale asupra unui fenomen pe baza materialului faptic.

Mahesh Sharma (2003), sustine ca sunt patru principii majore pentru a-i ajuta pe acei copii
care intampind dificultdti in Tnvatarea matematicii:

1.Utilizarea unor modele concrete ciat mai adecvate. Pentru a-1 invdta pe copil cat mai
timpuriu anumite concepte matematice, este important ca el sd experimenteze si sd aiba contact
cu matematica (prin diferite jocuri, materiale educationele).

2. Niveluri ale cunoasterii ideiilor matematice. Fiecare activitate de Invatare trebuie sa
prezinte 6 niveluri de cunoastere si sd le urmeze in ordinea corespunzatoare:

> intuitiv — fiecare concept/fapt nou introdus trebuie prezentat copilului in legatura sau cu
referire la informatii, lucruri pe care el deja le cunoaste;

> concret — fiecare concept/fapt nou introdus sa fie exeplificat si explicat printr-un model
concret;

> ilustrat — fiecare concept/fapt sa fie schitat sau ilustrat.

Inainte de a se trece mai departe la notarea noilor informatii sub forma abstracti, este nevoie
sa se faca multe exercitii mintale si orale.

> abstract — notarea noului concept/fapt in forma abstracta, de ex. 3+4=7

> aplicarea — copilul este capabil sa formuleze o scurta inamplare practica legata de acel
exercitiu.

> comunicare — copilul este capabil sa explice strategia utilizata.

3. Cele trei componente ale unei idei matematice. Fiecare concept matematic are la baza trei

componente: lingvistic, conceptual si procedural.

50



Componenta lingvistica este limbajul - vocabularul, sintaxa si traducerea din limbajul
comun in limbaj matematic si invers, folosit in a Intelege, a conceptualiza §i a comunica
informatia matematica.

Componenta conceptuald este ideea matematica in sine. Modeland ideea sau conceptul cu
materiale concrete si manipuland aceste materiale se dezvolta intelegerea conceptuald. Copilul va
avea astfel imaginea/reprezentarea mentala a conceptului la care se refera.

In final, componenta procedurali, este algoritmul sau metoda care se emani din utilizarea
conceptului.

Copiii uita adesea aspectele procedurale, dar odatd ce modelul conceptual si limbajul este
dezvoltat, este dificil sa uite conceptul. Astfel, invatarea conceptelor si a limbajului stau la baza
invatarii matematicii.

4. Tehnica intrebarilor. Pentru invatarea conceptelor, in procesul de predare/invatare trebuie
sd 1 se solicite copilului sa raspunda la anumite intrebari. Folosirea intrebarilor potrivite este
importanta 1n introducerea unui nou concept, pentru consolidarea sa si pentru a-l ajuta pe copil sa
il memoreze.

Utilizarea intrebarilor potrivite e cheia, deoarece trebuie sa stie ca:

- intrebarile instigd limbajul...

- limbajul instiga modele...

- modelele instiga gandirea...

- gandirea instigd intelegerea...

- intelegerea instiga performate competente...

- performantele competente duc la cresterea stimei de sine pe termen lung...

- s1 stima de sine crescuta este un bun motivator pentru invatare.
Jocuri pentru invitarea matematicii

1.”Robotelul” — joc logic

Se recomanda copiilor de nivel |

Scopul: recunoasterea formelor geometrice (rotund, patrat, triunghi) si a culorilor (rosu,

galben, albastru); gruparea acestora dupa forma si culoare.
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Obiective: - sa recunoasca formele geometrice;
- sile denumeasca;
- sa grupeze dupa criteriul formei,
- sa grupeze dupa culoare;
- sa manifeste bucuria de a se juca cu Robotel si satisfactia rezolvarii corecte a sarcinii
de joc.

Regula jocului: Copiii semnalati de Robotel vor ridica “jucaria” de o anumitd forma
geometrica dupa care o vor denumi. Raspunsul corect este marcat de Robotel cu beculetul verde
aprins. In caz contrar, un alt copil va interveni pentru a da raspunsul corect.

Material: Robotel jucarie

Trusa Logi I
Stegulete colorate 1n rosu, galben, albastru

Desfagurarea jocului: grupa de copii va fi organizata in semicerc cu fata citre Robotelul
jucarie. Acesta este prevazut cu un beculet verde luminos. De asemenea, miscarea i semnalul
sonor emis de Robotel va ajuta la declansarea actiunii copiilor. Spre exemplu, atunci cand
Robotel va ridica forma rotundd (actionat de cétre educator) copiii care au aceastd piesd
geometricd o vor ridica la randul lor. Un singur copil insa, o va denumi cu voce tare: “aceastd
jucarie este de forma rotunda” si o va ageza In dispozitivul de forma rotunda. Robotelul va marca
raspunsul corect cu semnalul luminos de culoare verde. Altfel, beculetul nu se va aprinde pana
cand sarcina didactica nu se va rezolva corect. Jocul se desfasoara pana cand vor fi epuizate toate
piesele.

Varianta: copiii vor fi anuntati ca se vor juca altfel cu Robotel. Acesta prezinta, pe rand, 3
stegulete colorate in rosu, galben, albastru. La piept, fiecare copil a primit un ecuson cu una
dintre cele 3 culori. La semnalul lui Robotel, copiii se vor grupa dupa culoarea indicatd pe

ecuson. Se vor schimba ecusoanele si jocul poate continua.

2. “Scaunelele”

Grup de 10 copii, nivelul 1T

Scopul: verificarea numaratului in limita 1-10, raportarea numarului la cantitate, dezvoltarea
orientarii rapide 1n spatiu.

Obiective: -sa numere 1n limita 1-10
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-sa raporteze prin corespondenta de 1 1a 1
-sa recunoasca cifrele
-sd manifeste viteza de reactie
-sa se deplaseze 1n jurul scaunelelor
-sa respecte regulile de joc
Regula jocului: copiii se vor aseza pe scaunelele numerotate de la 1 la 10, la semnalul
educatoarei vor alerga in jurul scaunelelor. Intre timp, educatoarea sustrage un scaunel, astfel ca
un copil va ramane 1n picioare, exclus din joc (temporar). Se vor numara copiii ramasi in joc.
Material: 10 scaune, cifre de la 1 la 10, ecusoane, fluier
Desfasurarea jocului: jocul se desfasoara sub forma de intrecere. Cine va rdmane in joc pana
la epuizarea celor 10 scaune va fi declarat invingator. Se vor alege doua grupe a cate 10 copii: o
grupa reprezintd “jucatorii”, cealaltd grupa suporterii, cu posibilitatea de a se roti. La semnalul
educatoarei (din fluier) copiii se vor ridica de pe scaune si vor alerga in jurul acestora cu atentie.
La al II — lea semnal fiecare copil va cauta sa ocupe un loc pe scaunel, indiferent de
ordinea numaratorii lor sau de locurile ocupate Tnainte. Pentru ca educatoarea va sustrage cate un
scaunel la fiecare joc, ea va intreba:”ce scaunel lipseste?” Copiii raspund, sesizand dupa cifra
afisatd pe scaun:”lipseste scaunelul cu cifra 5 sau “al cinci-lea scaunel”. Educatoarea supune
atunci copiii la o noud incercare intrebandu-i:”cati copii au ramas in joc?” Copiii vor raspunde
dupa ce vor numara. Jocul se continua pana la epuizarea scaunelelor.
Varianta:
Jocul se poate desfasura Tn mod similar, dar cu numadratul in ordine crescdtoare. Se ageaza
primul scaunel, vor veni doi copii, apoi trei, ....” Al catelea scaunel l-am atezat?”” Cu cat sunt mai

multe (mai putine) scaunele? Cate ne-ar mai trebui sa fie pentru toti copiii?”’(problematizare)

3.”Triunghiul lui Istetila”
Scopul: rezolvarea problemelor de adunare si scadere in limita 1-10
Obiective: -sa numere de la 1-10, din 2 in 2, din 3 in 3;

-84 recunoasca cifrele;

-sa efectueze operatii de adunare si scadere;

-sa fie capabili de performante;

-sa manifeste dorinta de afirmare.
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Regula jocului:

I. Copilul numit va numara in ordinea ceruta, cu si fara simboluri matematice.

“Un pisoi cu labe moi 0,2,...... 10
numara din 2 in 2” 10,8...... 2

“Acum iata-l pe Grivei 0,3,...... 9
Numarand din 3 in 3” 9,6,.....3

II. Se distribuie copiilor cate un triunghi “Istetila” pe laturile caruia sunt dispuse cerculete. In
fiecare cerculet va scrie - aseaza tot atatea buline - cifra potivita, astfel Incat insumandu-le sa dea
rezultatul 10. Cel ce gaseste primul solutia vine la panou si o prezinta.

Desfasurarea jocului: “ Istetila” propune copiilor un joc cu cercuri. Se anunta ca este vorba
despre “Triunghiul lui Istetild” si se adreseaza celor ce doresc sd devina asemenea lui. Se ex-
plica regula jocului, pe etape. Copilul care vine cu solutia gasita are posibilitatea sa aleaga orice
varianta doreste; dacad rezolvarea nu este corecta, se poate adresa grupului “Istetild, ajutd-ma!”

Cine va gasi solutia corecta va fi declarat “Istetila ““ si va primi un stimulent simbol.

4.”Brutarii”

Scopul : verificarea numaratului n limita 1-10 si raportarea numarului la cantitate; masurarea
cantitdtii cu unitati nestandardizate.

Obiective : -sa interpreteze roluri;

-sa numere 1n limita 1-10;

-sd masoare cantitati;

-sd raporteze cantitatea la valoare;
-sa selecteze, sa ordoneze;

-sd cante, concomitent cu actiunea;
-sa aiba stisfactia lucrului facut bine;
- sd interactioneze 1n grup.

Regula jocului: 2 copii brutari vor veni sd numere sacii de grau si sa-i eticheteze cu numarul
corespunzator (unul numara, celdlalt scrie) in acelasi mod se va proceda la masurarea celorlalte
cantitati, de apa si faind necesara aluatului. Urmeaza apoi numadrarea painilor modelate. Jocul
fiind complex regula se va explica pe etape.

Materiale: faina, apa, recipiente de masurat, recuzita, echipamente.
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Desfagurarea jocului: se anuntd jocul stabilindu-se regula de inceput, materialele
folosite.

Pe fondul muzical al cantecului ”Brutarii” se desfasoara actiunea de preparare a painii:
“Astazi noi suntem brutari

Facem paini rotunde, mari

Faina, drojdie, apa, sare,

Punem in covata mare...”

Cu ajutorul recipientelor se masoara ingredientele, se framanta aluatul, dupa care se vor
modela painile. Din aceasta clipa, incepe numaratul lor, coacerea, s.a.

Prin joc copiii utilizeazd cunostinte matematice, selecteaza, ordoneaza, in functie de
cerintele jocului, aplicd notiunile insusite intr-un context inedit, interesant, interiorizandu-le,
experimentand. Rolul educatoarei constd in dirijarea invatarii cu explicarea unor situatii
problema necunoscute, trezind curoizitatea, incurajand copilul in fata noului, motivand actiunile

si stimuland rezultatele pozitive.

Metode de rezolvare de probleme

Explozia stelara (Starbursting - eng. “star” = stea; eng. "burst” = a exploda), este o0 metoda
noud de dezvoltare a creativitatii, similara brainstorming-ului. Este o modalitate de stimulare a
creativitatii individuale si de grup, bazandu-se pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de
probleme si noi descoperiri. Incepe din centrul conceptului si se impristie in afard, cu intrebari,
asemenea exploziei stelare — Cine?, Ce?, Cand?, Unde?, Cum? De ce?. Metoda are ca obiective
formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii In grup, prin

interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.

Metoda Palariilor ginditoare (Thinking hats)

Metoda celor "Sase palarii ganditoare" a fost creatd de Eduard de Bono in cartea sa
intitulata "Six Thinking Hats". Titulatura ei are la baza proverbul englezesc "Gandeste in
conformitate cu pdlaria pe are o porti". Cele sase paldrii intruchipeazd sase posibilitati de

procesare a datelor.

55



Palaria alba

informeazad

Palaria

galbena

» Ce
informatii
avem?

» Ce
informatii
lipsesc?

» Ce
informatii am
vrea sd avem?
» Cum putem
obtine

informatiile?

aduce beneficii

creative

Schimbarea palariilor iti ofera eliberarea fata de stilul conventional de tratare a problemelor si iti
permite cuprinderea cat mai multor informatii variate privind o situatie concreta. Este o tehnica
interactiva, de stimulare a creativitatii participantilor, care se bazeaza pe interpretarea de roluri in
functie de palaria aleasa.

galben, verde, albastru i negru.

controlul intregii activitati, pune Intrebari palariilor tinand cont de culoare, anunta palaria sau,

dupa caz, palariile albe.

»Pe ce se
bazeza aceste
idei?

» Care  sunt
avantajele?

» Pe ce drum
o0 luam?

» Daca
incepem asa...
sigur vom
ajunge la

rezultatul bun!

Palaria

neagra

identifica
greselile

> Care sunt

erorile?

» Ce
impiedica?

> La

riscuri
expunem?

» Ne permite

regulamentul?

Sunt 6 palarii ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu,

Palaria_albastrd reprezintd moderatorul, anuntd subiectul pus in discutie, detine
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Piliria_albd este povestitorul. In cadrul lucrului pe grupe, elevii care poarti
aceasta palarie au sarcina de a reda, pe scurt, continutul textului.
o Palaria rosie detine rolul psihologului. Elevii care fac parte din grupa celor care
poarta palariute rosii pot primi sau adresa intrebari de felul:” ,,De cine va placut din text?”; ,,Care
este parerea voastra despre personaje?”’

e Palaria neagra are rol de critic, vede doar partea negativa a faptelor. Cei care poarta

palarioare negre pot primi sau adresa intrebari de felul: ,,Ce nu t{i-a placut din lectura?” ,,Ce fapte
dezaprobi?”’ ,,Cu ce nu ai fost de acord?”; ,,Care sunt personajele negative din textul discutat?”.

o Paldaria verde este simbolul ganditorului si este cea mai creativa. Elevii din grupa care
poartd palarioare verzi depun efort creativ prin intrebarile adresate si prin raspunsurile date, cu
referire la modul cum ar proceda daca ar fi in locul personajului din text.

e Paldria galbend, numitd si creatorul, reprezintd simbolul gandirii pozitive si

constructive. Cei care poartd aceasta paldrie pot primi sau adresa Intrebdri care vizeaza gasirea
unui alt final Tntamplarii, sau o continuare a acesteia. Palariile creatoare au avut ultimul cuvant
de adresat in activitate. Creatorii au incercat sa continue povestirea si sa-i creeze un alt final, intr-

0 notd mai vesela si mai optimista.

Masa rotunda - se formeaza grupe de cate 4 elevi. Fiecare elev completeaza cu o culoare

distincta de a colegilor, sarcina ce 11 revine.

Interviul in trei trepte - elevii se organizeaza in triade (A, B, C), pentru a fi pe rand,

intervievator, intervievat, observator
Studiul de caz - reprezinta o metodd de confruntare directa a participantilor cu o situatie
reald, autenticd, luata drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de situatii §i evenimente

problematice.

Cadranele - elevii se organizeaza in grupe de céte 4. Impart o foaie de hartie in patru

patrate (cadrane) si apoi completeaza cerintele intr-un timp dat.
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Metoda ,,Stiu / Vreau sa stiu / Am invatat” porneste de la premisa ca informatia
dobandita anterior de catre elevi trebuie valorificatd atunci cand se predau noile cunostinte si
presupune parcurgerea a trei pasi: inventarierea a ceea ce stim (etapa ,,Stiu’), determinarea a ceea
ce dorim sa invatam (etapa ,,Vreau sa stiu”) si reactualizarea a aceea ce am invatat (etapa ,,Am
invatat”).

CLASA A II-A, MATEMATICA, ,, UNITATI DE MASURA PENTRU TIMP”

Etapa”Stiu”: Se imparte clasa in grupe a cate 4-5 elevi si fiecare grupd 1si va alege un
reprezentant care va nota pe fisa cele stabilite de membrii grupului. Se prezinta pe tabla/plansa
tabelul cu rubricile: ,,Stiu / Vreau sa stiu / Am invatat“, iar elevii realizeaza tabelul pe fisa de
lucru. La inceput, se cere elevilor sa noteze in tabel tot ceea ce stiu despre tema ce urmeaza a fi
discutatd, apoi fiecare grupi va citi de pe fisd ceea ce a notat. Impreuni cu cadrul didactic, elevii

vor stabili ce ar trebui sa fie notat 1n tabel la rubrica ,,Stiu” si completeaza apoi pe tabla.

Stiu Vreau sa stiu |/Am inviatat

Cu ce instrument se masoara timpul.
Cate luni are un an.

Care sunt lunile anului.

Care sunt anotimpurile anului.

Lunile corespunzatoare fiecarui anotimp.
Zilele sdptamanii.

Cate ore are o zi.

Care este prima / ultima zi a anului.

Etapa ,.Vreau sa stiu”: Elevii sunt solicitati sd formuleze intrebari despre ce ar dori sd mai afle

legat de tema propusa, despre lucrurile de care nu sunt siguri sau lucrurile despre care ar vrea sa

cunoascd ceva nou. Se noteaza aceste Intrebari in coloana din mijloc a tabelului, atat la tabla, cat

si pe fige.

Stiu Vreau sa stiu Am invitat
Cu ce instrument se masoara timpul. Cum recunosc orele pe ceas?

Cate luni are un an. Cate minute are o ora?
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Care sunt anotimpurile anului.

Lunile corespunzatoare fiecarui anotimp.

Lunile anului.
Zilele saptamanii.
Cate ore are o zi.

Care este prima / ultima zi a anului.

Cate minute are o zi?
Cate zile are o luna?
Cate zile are un an?
La ce ora incepe ziua?

La ce ora se sfarseste ziua?

Etapa ..,Am invéitat”: Dupa predarea continutului, se revine asupra intrebarilor pe care le-au

formulat elevii in etapa anterioara si pe care le-au trecut la “Vreau sa stiu”. Se reia fiecare

intrebare si se noteaza raspunsurile aflate in timpul predarii noului continut in coloana a treia.

Stiu Vreau sa stiu Am invatat
Cu ce instrument se masoard|Cum recunosc orele pe

‘ Sa recunosc orele pe ceas.
timpul. ceas?

Cate luni are un an.

Cate minute are o ora?

O ora are 60 de minute.

Care sunt anotimpurile anului.

Céte saptdmani are un

an?

Lunile corespunzitoare fiecarui

anotimp.

Cate zile are o luna?

O luna are 28/29, 30 sau 31 de

zile.

Lunile anului.

Cate zile are un an?

Un an are 365 sau 366 de zile.

Zilele saptamanii.

La ce ora incepe ziua?

O zi incepe la ora 0 si se termind

la ora 24.

Cate ore are o zl1.

La ce ora sec sfarseste

ziua?

Care este prima / ultima zi a

anului.

» CUBUL - este o tehnica prin care se evidentiaza activitatile si operatiile de géandire

implicate in invatarea unui continut. Sarcinile de pe fetele cubului sunt invariabile din

perspectiva actionald: descrie, compara, explicd (asociazd), argumenteaza, analizeaza, aplica.
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CLASA A ITIT-A, MATEMAT, ICAV, Numere naturale in concentrul 0-1000
1. Descrie pozitia cifrei 2 in fiecare din numerele: 230, 629, 732, 222,
2. Compard numerele: 524 si 298; 943 si 676; 245 si 534.
3. Explica proprietatea adunarii numita comutativitate prin doua exemple date de tine.
4. Argumenteaza valoarea de adevar a urmatorului calcul matematic, efectuand proba in
doud moduri: 735-221=514.

5. Analizeaza propozitiile de mai jos si anuleaz-o pe cea care nu prezintd un adevar:
Unul din termenii necunoscuti ai adunarii se afla prin adunare.

Descazutul se afla prin adunare.

Scazatorul se afla prin scadere.
6. Aplica proprietatile cunoscute ale adundrii pentru a rezolva exercitiul rapid:

33+347+767+53=

CLASA I, MATEMATICA, Numirul si cifra 3
DESCRIE - elementele grafice care compun cifra 3
COMPARA - douid multimi cu numdr diferit de elemente
ASOCIAZA - numirul 3 cu titlul povestilor in care se regiseste acest numar
ANALIZEAZA - cum poate fi compus numarul 3
APLICA - formeaza multimea cu 3 elemente

ARGUMENTEAZA - de ce numarul 3 este mai mare decit numarul 2

Prof. DAMBEAN Camelia Angelica
Prof. TUTA Gabriela
Prof. MOLDOVAN Mihaela
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Documente necesare profesorului de sprijin

FISA PSIHOPEDAGOGICA
1. DATE PERSONALE

5. Conditii de viata si de munca ale elevului :
[ foarte bune

] bune
[] acceptabile

[0 la limita

[] foarte precare

6. Tipul familiei :

[ normala

[J tatdl (mama) decedat
[ parinti despartiti

[ parinti vitregi

[ asistent maternal

7. Atmosfera si climatul educativ :
[ intelegere deplind intre membrii familiei

O conflicte mici, trecatoare

[J dezacorduri puternice in familie

8. Atitudinea parintilor fata de problemele de educatie ale copilului :
[J foarte preocupati

[J preocupati

[J preocupati uneori
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(] nepasatori

[J dezinteresati total

9. Implicarea parintilor in relatiile cu scoala :
[ périntii manifesta multa solicitudine

[ raspund la solicitarile scolii

[ rdspund uneori la solicitarile scolii

[J relatii incordate cu scoala

[J nici o implicare

10. Cine se ocupa de educarea copilului :
[] intreaga familie

[ tatal si mama
[J doar tatal
[0 doar mama

[ alte persoane

III. PROCESELE INTELECTUALE SI STILUL DE MUNCA
1. Caracteristici ale functiei senzorio-perceptive:
) predomina modalitatea vizuald de receptie a informatiei

[J predomina modalitatea auditiva de receptie a informatiei
[ perceptie difuza, superficiald a materialului de invatat
() perceptie complexa ( spirit de observatie )

2. Nivelul de inteligenta al elevului :
[] inteligenta superioara

[ inteligenta deasupra mediei

[ inteligentd medie

[ inteligentd sub medie

[ inteligenta liminara

[J deficientd mintala

3. Memoria :
[ foarte buna

0J buna

[ slaba :
- memorare pasiva, slab activism mental asupra materialului prelucrat, memorie mecanica,
o memorare fideld in cazul unor materiale concrete
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- nivel scazut al intelegerii celor memorate
- memorie voluntara deficitara

- numar mare de repetitii pentru memorare

4.Gandirea si operatiile gandirii :
[J stadiul operatiilor concrete

[ stadiul operatiilor formale

[ stadiul operatiilor abstracte

(] conduitele operatorii inferioare varstei cronologice:
- Operatiile mintale sunt imprecise, nesigure, rigide
- realizarea activitatilor de analiza, sintezd, comparatie, clasificare
- reversibilitate prin inversiune este dificila
- transferuri greoaie ale schemelor operatorii
- oscilatii in performante intelectuale
- dificultati in prelucrarea informatiei - stabilirea analogiilor si opozitiei sensurilor.

5. Limbajul :
[J vocabular bogat cu exprimare frumoasa

[J exprimare usoara si corecta

[J vocabular redus cu exprimare greoaie
[J exprimare foarte sdraca si incoerenta
[ tulburéri ale scrisului :

0 inversiuni, [J] inlocuiri

[J contopiri, [] omisiuni

[ stereotipii verbale

[ tulburari de articulatie si pronuntie
[J tulburari ale cititului :

O ritm lent, [J inlocuiri

[ sacadat, [] inexpresiv

6. Atentia (concentrare si distributivitate)
(1 nivel foarte bun

(] nivel bun

(] nivel slab :

dificultati de control voluntar
labilitate sau inertie
volum redus

concentrare deficitara
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- distributivitate deficitara
- spirit de observatie deficitar

7. Motivatia : [ nivel de aspiratie
ridicat

scazut (teama de insucces, neincredere in sine)
[ sfera intereselor

bine conturate, orientare spre autodepasire

scazuta, cu orientare spre concret.

8. Imaginatia

(] sdraca

[ reproductiva

[ reproductiv-creativa

(] pentru activitati tehnice

[] pentru activitati literar-artistice

9. Vointa
[ autodeterminarea
() suprainhibitia - indaratnici
- incapatanati
- timorati
- scrupulosi
- capriciosi
[J subinhibitia
[J versatilitatea
[] sugestibilitatea
[J vointa reactiva ( se comporta automat)
(] vointa exploziva
[ slabiciunea vointei
[1 docilitate
[] devotiune

10. Activitati de invatare :

(1 dificultati de invatare, de intelegere

[1 progres lent si limitat In procesul instructiv educativ
[J nevoia de explicatii si exemplificari in plan concret
[ dificultati de transfer informational

[ dificultdti in utilizarea operationala si de actualizare a celor invatate
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[1 dificultati in definirea notiunilor, genul proxim se foloseste cu greutate

11. Cum lucreaza elevul , stilul sau de munca :
a. Cum lucreaza :

[ sistematic, temeinic, cu preocupari de aprofundare (depasind manualul)
[ organizat, ritmic, ramanand 1n limitele manualului

[ este inegal, prezinta fluctuatii vizibile in note, alterneaza pregatirea constiincioasa cu
perioadele de delasare

(] invata in salturi, numai pentru a obtine note de trecere (cu lacune mari in cunostinte)
b. Sarguita :

(] Foarte sarguincios

[J Sarguincios

[} Putin sarguincios

) Deloc sarguincios

c. Independenta si creativitate :

] Inventiv, cu manifestari de creativitate

[J Ocazional are initiativa, manifestd independenta

) Lucreaza mai mult sablonar, stereotip

[J Nu manifesta deloc initiativa si independentd, nesigur

IV. CONDUITA ELEVULUI LA LECTIE SI IN CLASA
1. Conduita la lectie :
[] atent, participa activ, cu interes

[] atentie si interes inegale, fluctuante
[1 de obicei pasiv, asteapta sa fie solicitat

(] prezent numai fizic, cu frecvente distrageri

2. Situatia scolara (in momentul evaluarii)
CJbuna
[ medie
[ slaba
[ situatie de corigenta ( la sfarsitul sem.I/ II')
[ repetentie

3. Conduita in general :
[J exemplara, ireprosabila
[0 corectd, cuviincioasa, buna

[J cu abateri comportamentale relativ frecvente, dar nu grave
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(] abateri comportamentale grave, devianta

V.CONDUITA IN GRUP, INTEGRAREA SOCIALA A ELEVULUI
1. Participarea la viata de grup:
[J mai mult retras, izolat, putin comunicativ, dificil in stabilirea relatiilor interpersonale

[ participa la activitatea de grup numai daca este solicitat
[ este 1n contact cu grupul, se integreaza, dar prefera sarcinile executive
[ cautd activ contactul cu grupul, sociabil, comunicativ, stabileste usor relatii

[ activ, sociabil, comunicativ, cu initiativa, bun organizator al grupului.

2. Maturizare sociala :

(] bun coleg, sensibil, te intelegi si te Imprietenesti usor cu el
[J bun coleg, saritor la nevoie, te poti bizui pe el

[J preocupat mai mult de sine, individualist, egoist

[ sugestibilitate, influentabilitate crescuta

[J nevoia de dependentd, ajutor, incurajare

[ dificultati de autocontrol comportamental

(] vulnerabilitate la influentele negative

VI. TRASATURI DE PERSONALITATE :

1. Temperamentul:

[J puternic exteriorizat, impulsiv, nestapanit, inegal, iritabil, uneori agresiv, activ, rezistent la
solicitari, cu tendinte de dominare a altora

[] exteriorizat, energic, vioi mobil, echilibrat, usor adaptabil, vorbaret, guraliv, nestatornic

[J calm, controlat, retinut, lent, uneori nepasator, mai greu adaptabil, rezistent la solicitari
repetitive

[ hipersensibil, interiorizat, retras, nesigur, anxios

[J tip combinat.

2. Emotivitate:
[ foarte emotiv, excesiv de timid, emotiile 1i perturba activitatea

[J emotiv, dar fara reactii dezadaptive

[J neemotiv, indraznet

3. Disporzitie afectiva predominanta:
[ vesel, optimist
[ mai mult trist, deprimat

[0 imaturitate afectiva
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(] labilitate afectiva
[J rezonantd afectiva saraca
[ dispozitie euforicd nemotivata

[J rezistentd scdzuta la frustrare

4. Insusiri aptitudinale:

[ lucreaza repede, rezolva usor si corect sarcinile de invatare

[ rezolva corect, dar consuma mai mult timp si investeste mai multa energie

[ lucreaza greoi, cu erori, nu se incadreaza in timp

5. Trasaturi de caracter in devenire :

[ atitudini fatd de munca [J pozitive
[ atitudini fata de altii [J pozitive
[ atitudini fata de sine [J pozitive

[] negative
[] negative
[] negative

Institutor /Profesor/ DIri@INte. ........ouiiniitiit i
Profesor de sprijin/itinerant. ...........oouuieiint ittt

Director,
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PROGRAM DE INTERVENTIE PERSONALIZAT (PIP)

Anul scolar:

NUME SI PRENUME ELEV:

Scoala/clasa:

Varsta:

ECHIPA DE INTERVENTIE:

e Profesor de sprijin:

e Invatator :

e Parintii:

Probleme cu care se confrunta elevul:

e Domeniul psihomotric :

e Limba si comunicare:

Prioritati pentru perioada

Matematica:

OBIECTIVE

CONTINUTURI

METODE SI
MIJLOACE
DE
REALIZARE

PERIOADA DE
INTERVENTIE

CRITERII
MINIMALE DE
APRECIERE A

PROGRESELOR

METODE SI
INSTRUMENTE
DE EVALUARE
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Numele elevului :
Varsta:
Clasa:

Diagnostic :

FISA CORECTIVA

Secvente corectiv-
compensatorii

Obiective
operationale

Materiale
didactice

Modalitati de
evaluare

Rezultate

Profesor de sprijin:

Prof. DAMBEAN Camelia Angelica
Prof. TUTA Gabriela

69



BIBLIOGRAFIE:

e Alca, Lucia (2006), Invitarea prin descoperire la matematica: clasele I — IV, Editura Irco
Script, Drobeta Turnu Severin

e American Psychiatric Association (1994), Diagnostic and statistical manual of mental
disorders (DSM-1V). Washington DC, 51.

e Anucuta, Partenie (2005), Sa ajutam corect copiii care intampina dificultati in invatarea
matematicii, Editura Eurobit, Timisoara,

e Bandila A., Rusu C. (1999), Dictionar selectiv: psihopedagogie speciala, defectologie
medico-sociald, Editura Pro Humanitate, Bucuresti;

e Cretu V.(1999 ) Educatia pentru drepturile copilului, Editura Semne, Bucuresti

e Driagan I., Partenie Ancuta (1997), Psihologia invatarii, Editura Excesior Timisoara

e '"Dyscalculia", (2009), Author Unknown, National Center for Learning Disabilities

e '"Dyscalculia: What it Is and What it Isn't", (2006), Author Unknown, LDInfo.com

e "The Dyscalculia Syndrome", (1998), Renee Newman, M.S. Special Education,
Dyscalculia.org

e  Dyscalculia, 2006, National Center for Learning Disabilities

o Visual and Auditory Processing Disorders, 1999, National Center for Learning
Disabilities

e By: Russell Gersten and David J. Chard (2001), Number Sense: Rethinking Arithmetic
Instruction for Students with Mathematical Disabilities

e Ghergut A. (2001)- "Psihopedagogia persoanelor cu cerinte educative speciale: strategii
de educatie integrata”, Editura Polirom, [asi.

e Qaillard, F., Willadino-Braga, L. (2001). Calcul et langage dans le développement et les
troubles de [’apprentisage. in Van Hout, A., si Meljac, C., (Ed.), Troubles du calcul et
dyscalculies chez I’enfant. Paris: Masson. 2001, 179-200.

e Grégoire, J. (2001). Evaluer les troubles du calcul. In Van Hout, A., si Meljac, C., (Ed.),
Troubles du calcul et dyscalculies chez [’enfant. Paris: Masson. 2001, 309-328.

e Kelemen,Gabriela (2007) Copilul cu dificultati de invatare, Editura Universitatii ,,Aurel
Vlaicu” Arad,

e Mara, D.,(2004) Strategii didactice in educatia incluziva, E.D.P., Bucuresti

70



Meljac,C. (2001). Le diagnostic et aprés? Remédiations et prises en charge. In Van Hout,
A., st Meljac, C., (Ed.), Troubles du calcul et dyscalculies chez [’enfant Paris: Masson.
2001, 347—356

Musu 1., (coord.), (2000) Ghid de predare - invatare pentru copiii cu cerinte educative
speciale, lucrare editatd cu sprijinul Reprezentantei UNICEF in Romania si Asociatia
RENINCO;
Neacsu L. (1990)- "Instruire §i invagare"Editura Stiintifica,
Newman, M. Renee (1998) — The Dyscalculia Syndrome, Dearborne, Michigan USA,
Paunescu C. (1999)- "Psihoterapia educationala a persoanelor cu disfunctii
intelective” Editura All,
Petrescu, Alina (2007) — Psihopedagogia copilului cu dificultati de invatare, Editura
Universitatii Petrol-Gaze, Ploiesti
Schiopu, U., Verza, E., (1981), Psihologia varstelor, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti
Van Hout, A., (2001), Dyscalculies développmentales. In Van Hout, A., si Meljac, C.,
(Eds.), Troubles du calcul et dyscalculies chez [’enfant. Paris: Masson. 2001, 139-152.
Van Hout, A., Meljac, C. (2001), Troubles du calcul et dyscalculies chez I’enfant. Paris:
Masson. 2001.
Verza E., Paun E, (1998), FEducatia integrate a copiilor cu handicap, Asociatia
RENINCO,Romania,
Vrasmas E.,Vrasmas T. (1993), "Copiii cu cerinte educationale speciale” in Revista de
educatie speciala,nr.1
Vrasmas E.,Vrasmas T. (1998), "Pedagogia diversitatii in Revista de educatie
prescolara,nr. 2
Vrasmas T., ( 2001), Invatamantul integrat si/sau incluziv”’, Editura S.C. Aramis Print
S.R.L., Bucuresti;
Vrasmasg T., ( 2004), ,,Scoala si educatia pentru tofi”’, Editura Miniped, Bucuresti,
Ungureanu, D. (1998), Copiii cu dificultati de invatare, Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica, 249-287.

71



Surse electronice

Ardila, A., Galeano, L.M., Rosselli, M. (1998). Toward a model of neuropsychological
activity. Neuropsychology Review, 8, 177-189.

www.berkshiremathematics.com/four.asp
http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930347371&sid=10&Fmt=2&clientld=65090&RQ
T=309&VName=PQOD.

Ardila, A., Rosselli, M. (2002). Acalculia and Dyscalculia. Neuropsychology Review, 12,

179-226.

http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930243841&sid=3 &Fmt=2&clientld=65090&RQT
=309&VName=PQD,.

Rosselli, M., Matute, E., Pinto, N., Ardila, A. (2006). Memory Abilities in Children With

Subtypes of Dyscalculia. Developmental Neuropsychology, 30, 801-818.
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=pbh& AN=22980303 &site=chost

-live.
http /greferat.com/referate pedagogie /impartirea fisa 211php
http/documents tips/documents/5 impartirea la 6 si7 html (fise impartirea de la 1-10)

http/ bazele psihopedagogice ale rezolvarii problemelor de aritmeticd Carmen Barcan

pdf.html

72


http://www.berkshiremathematics.com/four.asp
http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930347371&sid=10&Fmt=2&clientId=65090&RQT=309&VName=PQD
http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930347371&sid=10&Fmt=2&clientId=65090&RQT=309&VName=PQD
http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930243841&sid=3&Fmt=2&clientId=65090&RQT=309&VName=PQD
http://proquest.umi.com/pqdweb?did=930243841&sid=3&Fmt=2&clientId=65090&RQT=309&VName=PQD
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=pbh&AN=22980303&site=ehost-live
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=pbh&AN=22980303&site=ehost-live

ANEXE :

BATERIE DE EXERCITII PENTRU EVALUAREA

DOMENIULUI SENZORIO-MOTOR SI LATERALITATII

DEZVOLTARE 1.Echilibru : Ne asezam in pozitia ,, balanta”, 1i cerem sa execute si
MOTRICA el.

Punem o sfoard sau o sarma pe podea( daca se poate)
si, 11 cerem sa fie el acrobatul de la circ, si sd meargd descult pe
sfoara. Nu are voie sa se uite in jos.

e Saritura pe un picior (aratd si  dominanfa

piciorului).

o , fotografia berzei”- elevul std intr-un picior , el
este barza, iar noi fotograful. Trebuie sa stea cel
putin 10s fard sa se sprijine, fara sa puna piciorul
Jjos.

2.Coordonarea miscarilor mari : sa-i cerem sa parcurga fugind o
distanta cerutd de noi, apoi sa revind sarind intr-un picior. Obsevam
calitatea miscarii
- mersul indienilor
ORIENTARE - Schema corporala : elevul inchide ochii , iar noi 1i atingem
SPATIALA diferite parti ale corpului, cerandu-i sa le arate apoi sd le

denumeasca . ( Important ! denumirea degetelor este
esentiald)
Sa arate si sa denumeasca partile corpului cerute pe o papusa

sau un ursulet.

2.Orientare pe propriul corp: : {i cerem si arate mana stanga,
dreapta, urechea ...

-sd arate mana, piciorul etc stang, drept al
examinatorului care sta fata in fata cu el

- sa atigad cu degetul aratator al mainii
drepte piciorul stang, urechea stanga etc.

3.0rientare in spatiu raportat la propria persoani: -sa se
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deplaseze conform indicatiilor noastre ( inainte, inapoi etc

- sa se deplaseze raportandu-se la
obiectele din jur ( intre, In fata, dupa,
deasupra, dedesubt )

4. Orientare in spatiu raportat la obiect : - Sa execute comenzi
raportand un obiect la celdlalt . Ex : pune creionul rosu in dreapta
caietului etc.

- Poate denumi aceste relatii spatiale.
Ex. Unde este ?

5.O0rientare in plan, directii : pentru elevii din clasa 0 sau I
desenam o casa in mijlocul unei coli A4. Elevul deseneaza dupa
indicatiile noastre: o floare in fata casei, In dreapta casei un copac
etc.

MOTRICITATE FINA

Coordonare vizuo-motorie ( coreleazd cu motricitea find) Ne
putem da seama si din scrisul copilului. Scris incurcat, intortocheat,
diferente mari intre literele de acelasi tip.

- sd ingire margele si masurdm timpul necesar Insirdrii a 10 margele

- trebuie sa conduca creionul fard a-l ridica intre fisii
tot mai inguste (3,2, 1, 0.5 cm)

PERCEPTIE

1.Vizuala:

e Discriminare vizuald : sunt potrivite acele probe in care
elevul alege un model cerut dintr-o multime de elemente.
Elevilor mai mici le putem ardta un element grafic si ii cerem
sd caute un element similar din carte sau dintr-un set de
litere. Ex. Ii aratim litera s

e Discriminare figura-fond : Anexa nr. 1
2.Auditiva:

e ritmicitate: sa imite ritmuri simple prezentate de

noi ( separat cu dreapta si cu stanga )
1-=5 111, I-I11, -11--1, --1/--,-/-/-// se da céate un punct pentru
fiecare sir executat corect (masoara si capacitdti motrice si
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secventialitate)

e diferentiere: Ne acoperim fata in asa fel incat
copilul sa nu ne citeasca de pe buze, si ii spunem
perechi de cuvinte scurte identice sau diferite.
Trebuie sd indice daca cuvintele au fost identice
sau nu. ( din cele 10 perechi trebuie sa fie si
cuvinte fara inteles) Anexa 3

e discriminarea sunetelor: punem in fata elevului un
set de 7-9 imagini. Ii cerem si le aleaga pe cele de
care incep cu sunetul ,,a”, de exemplu, sau care
contin sunetul ,,¢”, sau care se termina cu acelasi
sunet. Cea mai usoara proba este aceea in care
trebuie identificata vocala de la inceputul
cuvantului. ( masoara si capacitati fonologice )

3.Tactila: punem diferite obiecte intr-un sac, trebuie sa le

recunoasca fara a le vedea.

-Descult, sa recunoasca calitatea ( materialul) diferitelor
obiecte.

SECVENTIALITATE

1. Motricii:prezentim o secventi de miscari. Incepem cu trei
elemente si marim numarul de miscari cel mult pana la 15,
miscari pe care copilul trebuie sd le imite.

2.Verbala:_capacitati fonologice si corectitudinea gramaticald a

vorbirii pot fi examinate simultan, cu aceeasi proba. li aratam un set

de 3-4 imagini, care reprezintd o poveste. Observam, dacd remarca
relatiile dintre imagini (orientare in timp ). {i cerem sa povesteasca
ce vede pe imagini (aratd si nivelul limbajului, nu numai
corectitudinea). Ii putem pune si intrebari.

-li cerem si spund cite cuvinte sunt intr-o propozitie spusa de el,
apoi si desparti cuvintele in silabe, si sunete. Incepem cu cuvinte
formate din 2 sunete. (Aceasta proba, exceptand cea cu despartirea in
silabe, este valabild numai din clasa I)

3.Spatiala: Ce crezi ca este mai aproape? Mai lung? Mai mare,
mai mic ?

La primul nivel ii cerem sa decida prin actiune, la urmatorul nivel pe
plan mental cu ajutorul unor imagini, urmatorul pas este pe plan
mental fard ajutorul imaginilor. Pentru prescolari si elevi cu
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deficientd mintala este indicata parcurgerea ambelor niveluri.

e Alcatuire de siruri : la aceastd proba tinem cont de varsta
mentald a elevului. Lucram in plan concret sau cu simboluri.
In general, incepem un model, si el trebuie sa-1 continue. Ex.
din hartie coloratd decupam cercuri. Le cerem elevilor sa ,,
plantam flori”.”Eu incep randul, iar tu vei continua”
4. Temporala: Aici trebuie verificat daca cunoaste notiunile

referitoare la timp, si dacd le poate folosi adecvat.
-Secventele zilei : dimineata, seara, amiaza, etc

-Secvetialitatea timpului : zilele sdptamanii, anotimpuri, lunile
anului , astazi, maine etc.

- Durata in timp : Ce crezi, ce dureazd mai mult ? (Trebuie luata in
considerare $i varsta copilului )

MEMORIE

1.Vizuala: ( arata si secventialitate ) Animale si obiecte

Indicatii -0 sa va arat niste imagini, $i voi veti retine ordinea in care
ati vazut animalele. Pe imagini veti vedea si altceva, nu numai
animale. Retineti animalul cu obiectul cu care este impreund. Sunt
zece imagini. O sa va arat fiecare imagine de trei ori, ca sa puteti
retine ordinea 1n care apar animalele impreuna cu obiectele.”

( Fiecare imagine trebuie ardtatd cate 5 sec. Aratam toate imaginile,
apoi reluam incad de doua ori).

Voi sd scrieti numele fiecarui animal pe hartie.
Vad ca ati retinut bine ordinea 1n care apar animalele.

Oare va amintiti si cu ce obiect a fost fiecare anima impreuna?
Puteti vedea obiectele si animalele pe foile voastre.

Va rog sa le grupati asa cum le-ati vazut.

2.Auditiva: Repetare de numere (masoara si atentia auditiva)

1. 485
2. 376
3. 2594
4. 4951
5. 36195
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6. 72853
7. 136792
8. 827951
Daca redd numerele dar fara ordinea corecta, este problema de

atentie, nu de memorie.

La copiii mai mari si foarte destepti trebuie sd le cerem sd spuna
invers numerele, pentru a preveni mecanismele de compensare.

ATENTIE

1.Vizuala :Poate fi mdsurata cu aceeasi proba ca si discriminarea
vizuala. Este important comportamantul elevului din timpul probei.
Pentru copii cu varsta mentald mai mica, punem mai multe obiecte
pe masa intr-o anumita ordine. Ii cerem sa se intoarca, iar noi
modificim ordinea obiectelor. Cand se intoarce la loc, trebuie sa
rearanjeze obiectele in pozitia initiala. Repetdm proba, marind treptat
numarul obiectelor si al modificarilor.

La elevii cu varstd mentald mai mare putem folosi anexa. Tebuie
gasite si Incercuite literele AA si FF. ,,Dacad vezi numai o literd, sau
trei intr-un loc, nu le incercui..” ( primul rand trebuie rezolvat
impreuna cu copilul)

2.Auditiva: Aceeasi ca la memoria auditiva

LATERALITATE

e -ochi : facem o ,,luneta” dintr-o foaie A4 si cerem copilului
si se uite prin ea de mai multe ori. Ii ,.fixam tinta”. Ochiul cu
care se uita, este ochiul dominant.

e mana : este greu de stabilit. Trebuie verificat de
mai multe ori. {i cerem copilului sa tuseasca si si
duca mana la gura, sa se duca la intrerupator, si sa
aprinda lumina, sa se scarpine pe cap. Sa arunce la
tintd cu o figurind de plus. El trebuie sa ridice
obiectul de pe masa. ( repetat 4-5 ori). Mana
dominanta este mana folosita .

e npicior : desenam pe jos o linie. El trebuie sa
loveascd cu piciorul de mai multe ori, tindnd pe
aceasta linie o cutie de chibrituri, sau un cub mai
mare, dupa care sa suteze Intr-o poartd desenata pe
jos.

Nota : exercitiile de la ritm, memorie si atentie sunt preluate din testul Profilului Cognitiv de dr.
Gyarmathy Eva. Acestea trebuie rezolvate Intocmai instructiunii.
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Atentie vizuala ( concentrare)

Numirim fiecare element gisit. Inmultim cu 4 . Asfel gasim coeficientul atentiei

in procente.

AA sauFF
AAVFFEHHOOOEEAWBBBKKSPFFJLLQQPYYY
BNNAAALLEEOPPPGAAFFLRRRZXCIIAKEFFR
OOPPLLLBJJHHOOOEEWBBBKKSPFFJLLQQP
YYYBNNAFALLEEOFFFGAADFLRRAVXHHOOO
EEAWBBBKKSPFFJLLQQPYYYBNNAAALLEEO
PPLPGASSFLRRGAAAFFLRRRZXCIIAKEFFRO
OPPLLLBJJHHOOKOEEAWBBBKKSPFFJLLQQ
PYYYBNNAAALLEEOPPPGAAGZLRRGAAFFLR
RRZXCIIAAKEFFROOPPLLLBJJHHOOOEEAWF
BBBKKSPFFJLLQQPYYYBNNAAALLEEOPPPG
AFAFRLRRGREFHHOOOEEAWBBGAALRRRZX
CIIAKEFFROOPPLLLBJJHHOOOEEAWBBBKKS
PFFJLLQQPFYYBNNAAALLEEOPPPGAFFLRRH
HOOTOEEAWBBGGAFFLRRRZXCIIAKEFFROO
PPLLLBJJHHOOOEEAWBBBKKSPFFJLLQQPY
YYBNNAAALLEEFHHOOOEAAWBBZXCIIAJL
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FISE DE EVALUARE A COMPETENTELOR MATEMATICE

1. DENUMIREA CULORILOR
1. Numeste culoarea fiecarei buline

000
000

2. Coloreaza patratele cu urmatoarele culori: negru, galben, rosu,
albastru, verde, portocaliu, mov
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2. UTILIZAREA CONCEPTELOR "MAI MULT”, "MAI PUTIN”, LA FEL”
Compara elementele din imagini si raspunde la intrebari

1. Sunt tot atitia fluturi cate flori sunt?

Alege conceptul
,,Mai mult,,

,Mai putin,,

,,La fel,,
Alege conceptul
,»,Mai mult,,
,,Mai putin”
,,La fel,,
3.Sunt tot atitia ursi cati cocosi sunt ?
0 (TSR
\-g ﬁ N\ xf‘lr’J Alege conceptul
" ,,Mai mult,,
,Mai putin,,
,,La fel,,
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3.GRUPAREA OBIECTELOR DUPA CRITERII
Grupeaza obiectele dupa culoare, forma, marime

5 e A




1. Formeaza grupe de obiecte de acelasi fel:

4. ALCATUIREA MULTIMILOR

W

VAGANA
Y,

A
v
@v

**‘ ‘

b()

‘%

2. Realizeaza corespondente:

) =90 Y

R

,,,,,,,
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5. DESCOMPUNEREA MULTIMILOR
1.Spune cate pisici vezi in imagine. Cite sunt mari si cite sunt mici?

2. Cate flori sunt in imagine? Incercuieste florile de acelasi la fel,
numara-le si spune cate sunt din fiecare fel!

Sy

)
L+ o
ST -
{ 4
.&‘)

€
Ny
"y
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6. LOCUL OBIECTELOR INTR-UN SIR DE OBIECTE

1. Incercuieste imaginile de la inceputul si sfarsitul randului

4. Priveste urmatorul sir si spune pe ce loc se gaseste albinuta. Dar floarea? Dar
piticul? Dar fluturasul?
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7.CONTINUA MODELE REPETITIVE

Continua modelele reprezentate prin obiecte
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8.SEMNE GRAFICE

Scrie semnele grafice corespunzatoare:

88



9. MASURARE PRIN ESTIMARE

1. In care butoi crezi ca intra mai multa apa?

EN—

2. Care dintre creioane este mai lung ?

4. Deseneaza o bulina in dreptul celui mai inalt copil si coloreaza-l pe cel mai scund:

89



10. GANDIRE PROBLEMATICA LOGICA

1. Ajuta copilul sa ajunga la bomboane, trecand cu el prin labirint:

90



3. Coloreaza cu albastru cercurile si vezi ce imagini apar .

O O
A A
o o
O
A A O
O/O Al 0o /©
o‘
A O o
O A O O
o o)
A \° N
o
O

4. Rezolva labirintul

@QPQJ'J_"—_




1. Scrie cifrele dela 11a 10

11.CITESTE SI SCRIE NUMERELE NATURALE

2. Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de obiecte

v

Ve

Vv o

TT I TY

WK K

w
ok KW
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3.Cliteste si scrie urmatoarele numere:

doua zeci si sase

El k]

trei zeci si unu

patrusprezece 0 mie trei zeci si

noua

nouazeci si cinci sapte mii trei sute

patru zeci

cinci zeci de mii
patru sute treizeci
si sase

noua sute noua zeci si
noua de mii noua sute
noua zeci si noua

trei sute doua zeci si opt patru sute noua
zeci si trei de mii
cinci sute doua zeci

si cinci

trei mii cinci sute
doisprezece

cinci zeci si noua

noua sute patru sapte zeci si trei

doisprezece cinci zeci si trei de
mii sase sute sapte

zeci si opt

4. Separa prin linii, cifrele din sirul urmator, pentru a forma numerele
pe care le-ai scris mai sus.

264935253287350436319047340143512955912103999999953678

93



12.INTELEGE SISTEMUL ZECIMAL DE FORMARE A NUMERELOR
1. Numara bilele albastre si adauga in fiecare sir, cite sunt necesare pentru a obtine

numadrul indicat in casuta

000000000

13

37

44
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2. Numara din zece in zece:
dela 20 1a 70
dela 140 1a 200
de la 2830 1a 3000

3. Scrie numerele asezindu-le in casute si precizeaza unitatile, zecile , sutele
4,100, 99, 37, 491, 86, 10, 503, 4567, 157034, 80623, 987430

-

i

-

S u S

u

ll
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13. ORDONEAZA NUMERELE NATURALE CRESCATOR/DESCRESCATOR

1. Uneste punctele in ordinea cresciatoare a numerelor.

Scrie aici sirul
descrescator al acestora.

5 > 5 > > > > b

2.Ajuta fetita sa ordoneze numerele urmatoare in ordine crescatoare/
descrescatoare:

12,30,2,1,7,9,25,4,19,11, 10, 20, 15,9, 5, 6, 21, 26, 0, 29
é&

/L )

T

3.Scrie numerele:
a) de la 87 panala 100

b) de la 100 pana la 90

¢) cuprinse intre 893 si 904

4.Alege numerele si ordoneazi-le in ordine descrescatoare

1000, 24 ,47, 68, 191, 2 901, 48, 99, 745, 88, 651, 47, 87, 90, 92
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5. Scrie numerele si ordoneaza-le in ordine crescatoare:

0 sutd patru zeci si opt; cinci sute; opt sute doi; zece; noud zeci si noua

patru mii cinci sute doi ; sapte sute patruzeci de mii o suta unsprezece ; noua zeci ;
un million ; trei zeci si sapte de mii; cinci ; opt mii noud zeci $i noud

6. Scrie pe trepte, in ordine descresciatoare, numerele:

4 978; 25033; 889 503; 54; 216; 63 900
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14. COMPARA NUMERELE NATURALE

1.Pune semnele potrivite: <; > ; =.

38 42;
19 19;
23 32;
18 8:;
61 68.

2. Compara numerele:

4491859 531 (1531 4217 124

323222 859 [ 436 8991898

453 [1 244 638 [ 356 6781134
35694 [ 8 290 1428 (1510
4837 (871 89 250 (176 875

13 476113 476 3394 [ 13702
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15. INTELEGE SI DENUMESTE NUMERELE PARE SI IMPARE

1. Bifeaza toate numerele pare din urmatorul tabel.

2 1 15 |11 |29 |14 (22 |13 |17 |30
3 18 |19 |17 |11 |15 |13 |24 |21 |17
11 |15 |5 1 9 15 |7 21 |7 1

1 4 29 |21 |23 |20 |13 |9 17 |15
13 |17 |7 6 25 |21 |15 |8 19 |16
26 |10 |5 9 7 21 |17 |19 |5 3

13 |12 |3 22 |11 |28 |19 |1 3 29

2. Coloreaza doar petalele pe care se gasesc numere impare.

11

10

9)

20

19

~

18

23

13

12

17

14

P

©9

0O
7

21

22

30

S
~ 15

26

16

99

27




3. Construieste piramida numerelor pare si pe cea a numerelor impare,
din sirul de numere de mai jos.

180; 13; 57; 532; 153; 888; 1340; 457; 1 786; 2 156; 833; 35 657; 54 259; 37 675;
7900; 123 580; 100 317; 13 450; 957; 670 034; 68; 123 379;

NUMERE PARE

NUMERE IMPARE
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16. CREAZA SIRURI DE NUMERE DUPA O REGULA SIMPLA DATA

1. Respecta regula numaratului din 2 in 2 si continua sirul cu inca sase
numere

12; 14; 16;

---------------------------------------------------------------------------

2. Gaseste regula si scrie mai departe:

150; 145; 140;

3. Identifica regula si continua sirul cu inca 6 numere !

35;40; 45;

4. Scrie numerele care lipsesc :

e
OO O




17. UTILIZEAZA TERMENI SPECIFICI PENTRU EXPRIMAREA SUBDIVIZIUNII
INTREGULUI

1. Numeste si uneste partile de mai jos pentru a forma intregul

<D
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2.Coloreaza si numeste partile egale ale formelor de mai jos.

2. Spune cat a ramas din mar dupa ce omida a mancat din el ?
-~ d

s

&

<
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18.1 ADUNAREA FARA TRECERE PESTE ORDIN

1. Calculeaza si coloreaza

1. Calculeaza:

bk 2

e

l-*'?. \J

v, . » v,
1 & & &, &

O ap O=
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2. Vezi ce rezultate descoperi in urmaitoarele exercitii.

3. Efectueaza:

4. Calculeaza si completeaza tabelul:

Termen

2796

1375

24133

452 371

348 126

Termen

4 202

2314

35 621

102 073

421 530
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18.2 ADUNAREA CU TRECERE PESTE ORDIN
1.Calculeaza :

+15

+14
—>

2.Calculeaza si completeaza tabelul:

Termen 48 17 1520
Termen 13 14 |0
SUMA

3.Afla numarul cu 2 437 mai mare decat:

a) 4318 b) 33 548 ¢)816 864
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19.1 SCADEREA FARA TRECERE PESTE ORDIN

68 338
59 845
96 934

59-38= 9-7= 64-32= 56-15=

2.Calculeaza si uneste cu rezultatul corespunzator:

7568 -3 425 = 3318
7864 -3212= 4143
3352-1241= 2111
6578 -3 260 = 3 000
4230-1230= 4 652
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19.2 SCADEREA CU TRECERE PESTE ORDIN

1.Calculeaza si trece in schema aliaturata rezultatele:

63

91-

2.Completeaza tabelul:

7 427 542 345 611 508 736 3436 | 5505 |6510
b 239 318 107 293 329 178 1255 3057 | 2880
a-b

3. Calculeaza si vei descoperi ce sport practica fiecare copil.

3688 5357‘

Ema 6242 -2554=

Vlad 6362 -4245 =

Doru 17 811-12454 =

Dana 6712-3486 =
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20. INMULTIREA

1. Grupeaza cate 3 elemente dupa model si afla, prin operatia de inmultire,
numairul de elemente al fiecarei serii.

2X3=

\‘i y “i y ‘Wv W \Wv W ‘ ‘

2.Alege operatia corecta, colorand caseta potrivita. Rezolva.

Produsul numerelor 8 si 6 14+6 6x8 45x 2
Dublul numarului 45 69 x 7 34x12 69 +7
Numarul de 7 ori mai mare decat 69 45 + 2 8x6 386 x 3
Triplul numarului 386 386 + 3 45x 3 8-6

109



21. IMPARTIREA

1. Coloreaza doar florile pe care sunt scrise operatii ale caror rezultate

corespund numarului scris pe frunza:

p L
>y 55 6

2.Completeaza tabelul:

(T
oAz

deimpartit | 9 12

63

36

45 84 63 96 81

impartitor | 3 2

~

cat

3.Rezolva exercitiile

882:8=
9994 : 54 =
51080:22=

926 541 : 16 =

72775 :28 =

162 869 : 14 =

38816:37 =

48203 : 45 =
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22. TERMINOLOGIA SPECIFICA OPERATIILOR MATEMATICE
Raspunde la intrebari cu ajutorul stelutelor:

I- Cum se numesc numerele care se aduna?

2- Cum se numeste rezultatul adunarii?

3- Cum se numeste numarul din care scadem?

4- Cum se numeste numarul pe care il scadem?

5- Cum se numeste rezultatul scadereii?

6- Cum se numesc numerele care se Inmultesc?

7- Cum se numeste rezultatul inmultirii?

8- Cum aflam dublul unui numar?

A)termeni B)suma C) descazut D)scazator E)diferenta F)factori G)produs H)
prin inmultire

Termeni

Descazut

S



23.VERIFICA REZULTATUL PRIN OPERATIA INVERSA

1. Indica prin sageti si coloreaza cu aceeasi culoare operatiile inverse:

ADUNARE
IMPARTIRE

+

X

2. Verifica rezultatul urmatoarelor exercitii prin operatiile inverse:

21 + 38=159
21+
38
59

429 - 314 =115
429 —
314
115

234 x 2 =468
234 x
_2
468

848 :4 =212
848 :
_4
212
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24. EXPRESII CORESPUNZATOARE OPERATIILOR MATEMATICE
Indica prin semnele corespunzatoare ” +7, ”- ”, ”x ”, ” : ” operatia
matematica potrivita pentru fiecare expresie:

Care este diferenta......

Cati sunt in total.... .

Afla produsul.....

Cu cat mai putin.... .
Care este suma..... .

Cu cat sunt mai multe...

Afla catul......

De cate ori mai muilt....

De .... ori mai putini .

Dublu

De .... ori mai multe .

De cate ori mai putin.... .
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25. PROBLEME CU O SINGURA OPERATIE @

1. loana are 4 papusi . Corina are 3 papusi. Cate papusi au fetele #
impreuna? £t

2. Dan avea 27 de masinute din care i-a dat lui Mihai 11.
Cate masinute 1-au ramas lui Dan?

3.0 echipa planteaza in livada 786 de meri. A doua echipd planteaza 432 de
peri . Cati pomi fructiferi s-au plantat in livada ?

4.Intr-un depozit sunt 1234 de saci cu cereale. Dintre acestia se vand 585 de
saci. Cati saci au ramas in depozit?

114



5. Petrica are 7 sapte crete colorate, iar Sandu de 3 ori mai multe.
Cate crete colorate are Sandu?

6. Clasa a IlI-a B a organizat o excursie la Cheile Rametului. Fiecare elev a platit
75 de lei. Cat a costat excursia pentru cei 32 de elevi ai clasei?

7. Intr-o pungi sunt 54 de bomboane. Mama le imparte in mod egal celor 6 copii.
Cate bomboane a primit fiecare copil.

8. Pavel a primit de la bunica lui sarcina sd aranjeze 1162 de timbre in 14 de
albume. Afla cate timbre trebuie sd pund 1n fiecare album?
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26. PROBLEME CU DOUA OPERATII

1. La o gradind zoologica au fost adusi in prima zi 4 ursi, iar in a doua zi cu 2
mai multi decat in prima. Cati ursi au fost adusi la Zoo in total?

| 2 NN

2. Maria avea 15 flori. Ea a mai primit 7 flori. Din ele i-a dat surorii e1 3 flori.
Cate flori are acum Maria?

| 2 N

3. Un motociclist a pornit la un drum lung, parcurgandu-1 astfel: in prima zi a
mers 243 km, a doua zi a mers cu 45 km mai multi decat in prima zi, iar in a
treia zi a parcurs 128 km. Ce distanta a parcurs motociclistul in cele 3 zile ?

4.Intr-o sera se cultiva 600 de fire de trandafiri si de 3 ori mai putine fire de
crini. Cate fire de flori de cultiva in sera, in total?
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5. La scoala s-au primit 6 pachete cu cate 4 carti fiecare. Cartile s-au impartit in
mod egal la 8 copii. Cate carti a primit fiecare copil?

6.Pentru hrana copiilor din tabara s-au cumparat 2468 kilograme de mere. Stiind ca
aceastd cantitate este suficientd pentru 2 zile, cate kilograme de mere trebuiesc
cumparate pentru o saptamana?

7. Clientul unui magazin plateste pentru un calculator 1 866 lei, iar
pentru o imprimanta, jumatate din pretul calculatorului. Ce suma va
plati clientul in total ?
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28. FIGURI GEOMETRICE

1.Recunoaste figurile

2.Recunoaste si scrie ce figuri geometrice sunt :
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30. CORESPONDENTA FORMELOR GEOMETRICE IN MEDIU

1. Realizeaza, prin sageti, corespondenta intre desen, definitie si denumire :
Patrulaterul cu laturile opuse

A paral.ele' si cu toate PATRAT
unghiurile drepte se

numeste...

Dreptunghiul cu toate
laturile de lungimi egale se TRIUNGHI
numeste...

Poligonul cu trei laturi si trei

P DREPTUNGHI
varfuri se numeste...

2. Precizeaza cate triunghiuri, dreptunghiuri si patrate vezi?

=z NS I
—

i o e A E

B e ——
"".';'-.'-‘I':

8
%
-
i
"
£
¥
H |
3
3

s
= Rl

oL B

i

A

i -ﬂ,-—ﬂgﬁ-—amh -
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31. FORME SPATIALE

1. Denumeste urmatoarele figuri :

T
N~
N~
\'
A
A X0 B
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33.INSTRUMENTE DE MASURA

Instrumentele de masura s-au amestecat. Uneste prin linii de culoare diferita

fiecare marime cu instrumentele de masura corespunzatoare.

CANTARUL
CEASUL
METRUL
BALANTA
RIGLA GRADATA
CRONOMETRUL
RULETA

CANTARUL ELECTRONIC
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34. COMPARATII UTILIZAND UNITATI DE MASURA

1. Ce crezi? Unde incape exact 11? Pune cruciulita!

2.Transcrie, in caiet, propozitiile de mai jos, completind spatiul punctat cu
valoarea cea mai potrivita dintre cele date:

#+ O punga cu zahar cantareste ....... Kg (1,5,10, 15, 20, 25)
#+ Un ghiozdan plin cantareste ......... kg (1, 3,10, 14, 17, 20)
#+ Un televizor cantareste ............. kg (1, 2, 10, 20, 30, 40)
#+ O gdina cantareste ............. kg (1,5, 15,25, 35, 45)
#+ Un curcan cantdreste ............ kg (1, 5, 15, 20, 35, 45)

3.Pentru fiecare enunt din coloana A, alege cuvintele cele mai potrivite dintre
cele aflate in coloana B :

A B
3 kg poate cantari...... un barbat
5 kg poate cantari ..... un nou-nascut
30 kg poate cantari ... un sugar
60 kg poate cantari.... un elev din clasa mea
70kg poate cantari ... o femeie

4.Scrieti in cerculete cat costa fiecare jucarie:
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FISE DE LUCRU PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
MATEMATICE
1. incercuieste fructele rosii si legumele verzi

si legumele maro
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Clasificare dupa culoare, marime si forma

1.Albastru / portocaliu?

2. Ce triunghi este diferit?

3. Care sunt figurile identice?

4. Care cerc este galben ?

5. Formati multimea nasturilor rosii si a celor violet

6. Diferentiati nasturii sub forma de stea si sub forma de patrat:

Wk E AKX
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MULTIMI

1. Taie cu o linie elementul care nu face parte din multime:

=
AN
{8 "ij-' =
W - - I\~ q

)

0 v




3. Formeaza multimi de obiecte de acelasi fel

Incercuieste :

grupul gdinilor grupul maginilor grupul pisicutelor

4. Deseneaza
a)in patrat atatea flori cate fetite sunt in interiorul cercului mic;

b)in dreptunghi mai putine inimioare decat numarul fetitelor din exteriorul cercului
mic;

¢)in triunghi mai multe frunze decat numarul fetitelor din interiorul cercului mare
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Identificarea numarului de elemente
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1.Verifica daca fiecare iepuras are un morcov

Traseaza cate o liniutd pentru fiecare morcov din imagine 1n patrat si cate un punct

pentru fiecare iepuras in cerc:

2.Deseneaza cate o floare pentru fiecare ghiveci :

133



1. incearci sia completezi tabla de sah

2. Gaseste si uneste perechile de marimi diferite:




Deseneaza in patratele figurile.

“I..’
* (S
& .
~ -
- n
\J
* o
.
®ansnt
D: I
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
I I
h“
v e
.
d .
v .
& .
* .
Tannnnnst
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Completeaza jumatitile desenelor:

Gaseste locul fiecarei flori in vaza ei:
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Liniute oblice de la stinga la dreapta

Liniute oblice de la dreapta la stanga

Invata sa desenezi braduti
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Linii paralele , egal
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Bastonasul normal si rasturnat

A
Ll L L
L

L

Valurile marii
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o o
’ ’
- -
o o
’ ’
- -

Liniuta si punctul

° / ° / °
° / ° / °
° / ° / °

Linii ce se intersecteaza, plus

+ + + +
+ + + +
Linii incrucisate, ori

X X X X

X X X X
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 1

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

~ ™~
‘- Q
- A
2. Formeaza o multime cu un singur element.
- A ~
- A

3. Incercuieste cifra 1 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 26 4 2 3785 9
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 98 3497 015

4. Scrie cifra 1.

ek T

i R I B S G i B T
1 I | | | I | | I |

NN IS W O (Nl g 21 W BN O ' (N X P 1 N T (R
I I | | | I I I ! I

TS Y] DS S S N SO A T T N N e A WO (Y1 SO () I N [
b I R R R N I i I N O
| | | | | I | | I |

he - - -——!—-——|—-——!—q——l—<>——!——.——'—-——l—-——l— ——l--—.—l—-
| I | | | I | I I I

V. S e T W il W (Y T W (S S T T 1 S 1 T ) .-
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 2

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

w2 52 |/

. A
2. Formeaza o multime cu doua elemente.

A S

3. Incercuieste cifra 2 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 26 42 37859
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 98 3497 0135

4. Scrie cifra 2.

- B PRSI ST BXerReuy FIOpoas FERzGRuse CEETERIyS SRSpIre SRy EESreEey
e ol W ™ ™ g P P i P P
’ ’ ’ I ! ’ ’ 4
. . * v - ) A . .
L4 -, » . L e » L Ll

—_ G IS [ ——— S WP Rg TN IS SU—— Sp—— Tp—p——
e " T T P g Ty )
’ ’ ’ U I ! ’ ’ 4
’ ’ o ’ ’ ’ é ’ ’

” ” » » »” ’ ” ”
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 3

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate

clemente sunt in multimea data.
o T

[ 1

L o
2. Formeaza o multime cu trei elemente.

STt

e

3. Incercuieste cifra 3 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 2 6 4 2 3 7 85 9
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 9 8 3 497 015

4. Scrie cifra 3.

—_- et e e e o i

PR, S | (S S RS — A —— S r—_—" G —————
gk’ Pl Pk Py P’ Pk gk Ll Pl
1] 1 I ] 1 L] 1 1 I
- - il -l - e il il i
Y . % % % * . a .
. r . . . L . [ - U . U . L] . "
= L PEC A P T L T L AN ST S R YA L AR T LA G T LA T
PP ] [ S0, it L] e s R ot TR (e SO, Sy SR et B
P ™ s Pk g Pty A A A
- - = - = = =
-rw. L LY LY "r\ L LY LY LY
# (] N L » [ ® ] ¥ [} - L . L] . L " [
. S NPT S L FEL AR G L AN S L NPT AN P LA LA G LI S L
S SO YR N N SO SN [ NI AN S
: ; 3 'ﬂl ot L 5 A | 'ﬂl ¥ "ﬂl
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 4

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate

elemente sunt in multimea data.

d ™ ™, ™, T, Ty
}:4 ‘|| -is\" III :F“I 1|. ti\ lII
. ; / '\.\_- I’ \\'.. i -\_n o A ¥, H._
{}J/'-;ﬁnt_ . {5\{{'1::'; . ﬁ E’“{uﬂ( . ._'L} E-"J/'“"& . b{ll
[~ W~ [~ g1 )"
Y & &I ¥
Y
2. Formeaza o multime cu patru elemente.
~ ; - -
N S S s
f Fong I)I-_\.i £ \'ll\-. - (A -..1:' & “‘-u e
! A j e |, A \;“':-" g A
Y I s -"II.\- - I'\. _._:'r'-_ J

1

3. Incercuieste cifra 4 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 2 6 4 2 3 7 8 5 9

2 10 4 7 0 10 4 5 10

6 2 98 3 497 015

4. Scrie cifra 4.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SICIFRA 5§

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

~ ~
f;('\\ /_,-(\\
/ff\-g&,’rf\c& /r':\-\ |
3 ) NI
2. Formeaza o multime cu cinci elemente.

3. Incercuieste cifra 5 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

126 4 2 3 7 85 9
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 98 3497 015

4. Scrie cifra 5.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SICIFRA 6

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

' _ N

e A
2. Formeaza o multime cu sase elemente.

~ ™~

o S S

3. Incercuieste cifra 6 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 26 42 3 7859
2 10 4 7 0 10 4 S 10
6 298 3497 015

=

. Scrie cifra 6.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 7

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

a2 0 N
o ) ‘\ a\ - ’.) 7)
N\ A ) { Y S\ A
f\'g % .,,\\ \oA"h.-." (\' A f}.
/.\/ ‘ \OQ /\ ~’ /‘\\ g
£ \
D3 0, SR e TN 4 L9
L ~ 3 ) > ".\v n'\ v e -'A 4
SN L d Ly
- ) J

2. Formeaza o multime cu sapte elemente.
LB D D D
e %

3. lncercuieste cifra 7 de cate ori o gasesti in chenarul de mat jos.

7

1 26 4237 859
2 10 4 7 0 10 4 S5 10
6 298 3497 015

4. Scrie cifra 7.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 8

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

' i T
AE il ___f.?n | ¥ 1 i
'y 'r-"f‘-,.i | -’:1.‘-:& e AT
{ . [ g g { =
3. ‘K-zg,1 o IS BN N2
o [ g Fr 1 = q ¥ i)
e -.;L"’m ad AN g A1
3 -3 J A el {9 ot ?- it
. 3 : L
2. Formeaza o multime cu opt elemente.
T _ : ~
e S 1 W N 7 AR O 4
F ; ‘ l.l" | c 1._" -':'-'“' .'-L.'." -".'-;"" _--h' g7 ."I--l" hi-:-;-* ..1-" )
@t . o L . B - s...-_l -
\__ - LI' —c:f . o _';.'-:'f. . = A = "'!': S

1

3. Incercuieste cifra 8 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

1 2 6 4 2 3 7 85 9
2 10 4 7 0 10 4 S5 10
6 2 9 8 3 497 01 5

4. Scrie cifra 8.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL SI CIFRA 9

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
clemente sunt in multimea data.

B R e Lﬁl&%&
. B, e i

2. Fﬂl‘]'l’lﬁ::l?a o multime cu noua elemente.

CHCHRI P S oS
.._Q%@:ﬁw&g{%@

3. Incercuieste cifra 9 de cate ori o gasesti in chenarul de mai jos.

I

1 2 6 4 2 3 7 8 5 9
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 9 8 3 497 01 5

4. Scrie cifra 9.
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FISA DE LUCRU
NUMARUL 10

1. Traseaza in chenarul din dreapta, tot atatea liniute orizontale cate
¢lemente sunt in multimea data.

2. Formeaza o multime cu zece elemente.

% 4

) fLrpt ¥ o [
b 3 g o

3. Incercuieste numarul 10 de cate ori o gasesti in chenarul de mai

-

— S -

A

I

I
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]

o

— =

g f
1)
g o

126 42 3 7835 9
2 10 4 7 0 10 4 5 10
6 2 98 3497 015
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4. Scrie numarul 10,
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FISA& DE LUCRU

= Scrie cifrele. Numara si coloreaza imaginile.
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FISA DE LUCRU

= Scrie cifrele. Numara si coloreaza imaginile.

1 e ]
o le ey
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FI5A DE LUCRU

i L

L ..r..m i

= Scrie cifrele. Numara si coloreaza imaginile.
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Identificarea numarului din imagini complexe
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LNUMARA FRUCTELE SI UNESTE-LE CU CIFRA CORECTA!
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IS5 SIS ST

OPT -\::l_w:(:// -\u_::l_u:(:// \:K// \:K// "-\:lni// \:K// \:K// \:K//

NOUA

ol - p T 1 :
G| 7)) ¢

r =2

ZECE

SCRIE NUMARUL IMAGINILOR IN DREPTUL FIECAREI SERII !
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. Numaradin din2in2, din4in4,51n5,din 101n 10 de la 0 la 30

a) 0,2, 4, 30
D) 0,4, 8, i 30
C) 0,5, 30
d) 0,10, . e 30
Scrie vecinii numerelor
s 2, , 7, Do 11 , 19, ....;
.............. 21y
.............. 28y e 290
Compara numerele punand semnele <, >,=
2 - 7, 6 - 16, 10.............. 5, 20..iiiinn. 20,
13.......... 18, 29. ... 29, 30....... 25

. Descompune numerele urmatoare 30,28,24,19,15,12,
model 25=20+5

1. Citeste numerele si scrie-le in cuvinte:
19, 15, 23,27, 35, 38, 39, 60, 41, 50 ,51, 52, 56, 60, 61, 64, 69, 70, 72, 75

2. Scrie numerele asezandu-le in casute. Precizeaza unitatile, zecile, sutele.
4,100, 99, 37,87,10
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Nume:

Adunati!

ij

¥
(r“’ﬁ

2N




Nume:

Adunati!

‘EUUU\
[EAVATAY

‘BUBU H ﬂﬂﬂﬂ\

Nz
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DATA.

NUME:

Calculeaza dupa model:

10
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NUME:

DATA:

ncercuicste rezultatul corect.

ARAB | u o =789
P |+ [NPNRNR (=345
TEEH -+ FF =678
> 2 |+ a2 = 456
+ - 789
Q0000|+| 988 =789
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NUME: DATA:

108848
1088888

Humara si completeaza:

8885 + 88= |
¢ ph= ]

O0123L56789I0




NOME. DATA.

Adunati:

WROMO WO RO WHE RO W ROUBOOMO W0 RO DO RO O QRO 0 RO

ﬂ + ! =
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Nume:

Data:

1) 4+3= 6) 3+3=
0000 000 000 00
2) 7+2= 7) 5+4=
0000000 00 00000 0000
3) 3+45= 8) 8+2-=
000 00000 00000000 00
4) 8+1= 9) 3+6=
00000000 O 000 000000
5) 6+4= 10) 1+9=
333 33 @ 000000000
= owamam }:%%
- .
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NUME:

DATA:

by ncercufeste numdrul corect de buline, pentru a affa rezuffatul

1) 4-22 6) 9—2:
0000 000000000
2) 5'1= 7) 10-1:
00000 0000000000
3) 7-1-= 8) 8-3=
0000000 TYYYTYY)
4) 6-2= 9) 6-3=
000000 000000
5) 8-2= 10) 5-4=
00000000 00000
D0 a0 a0 80,480, .00 o800 00,005 00, 400 :
!:3 028,070, 4% 00 007 00 PR TRTY %‘\
QA" QB QD R
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NUME :

F
<= Adunati.
A\
(&
iz 2 Bos v X
[=5
= =" (=t =f  [=H
el [ [=Al=" [wrf[=f
+ = + =
L=t =t ESIES
(=0 =1 [=H[ =T
[ =" ELIES IEL|EL L L
+ — + =
=2 (=3
(=1 [=0l=1 [ ] [ e
(o[ [ e (==t [=5[="
— + = + = __
(== [=F (o ] [ [ er ]
== == = ==
(=<1 (=t ="
I

+ =




NUME: DATA:

Calculeaza cu ajutorud bulinelor:

1) 7-3= 6) 6-5=
0000000 000000
2) 6 -4 = 7) 9 -4 =
000000 000000000
3) 5-5= 8) 8-6=
00000 00000000
4) 8-3= 9) 9-5-=
00000000  ©000000000
5) 10-2= 10) 7-7=
ggggg 0000000
S ERRRERESRR
- - =
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Cate buline sunt?
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/ de buline/

[

na numart

Adu

7]
.

i
..h;?
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DATA:

NUME:

|
VN

VN
VN

VN

|
g\

g\

g

|
g\

g\

g\

e
/

1l
g

g\

g\
g\

VN
/

|
N\l

VN
g
NG\

g
@



Daca avem 3 rate si mai vine inca una, cate rate sunt in total? Alege raspunsul corect.

1+3d=8 4

2. Daca avem 2 rate Intr-o gradind si mai vin 6 cdini, cate vietuitoare sunt adunate in total in

gradina mosului?
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S5+2+2=

2+3+2=

4+1+2=



Coloreaza corespunzator

galben-4,5,7

\verde -0

rosu-2,8,9
mov - 1

portocaliu - 3
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5+3=

6+2=

J - gri 4 - maro 5 - mov
6 -roz 7- portocaliu 8 - verde
0 -rosu 10 - galben
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Numerele naturale de la 0 1a 30.

Numara si scrie numerele in
ordine crescatoare:

e dela2la9;

e din2in2dela0lalo.

e din2in2,dela81a26

Numara si scrie numerele in
ordine descrescatoare:

dela8la3;

din2in 2 dela 8 la 2.

din2in2,dela241a4

1) Completeaza, numardnd in ordine crescatoare:

0 1 6 9

2) Completeaza, numarand in ordine descrescatoare:

310 2|9 2|3 201

3) Scrie numerele (dictare), pune semnul corespunzator (< = >) intre ele, apoi
asaza-le in ordine crescatoare:
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4) Asaza numerele in ordine descrescatoare:

7 216 1|1 218 5 9 1|2
5) Numard, in ordine crescatoare:
o din2in?2:
8 1
218 310
o din3in3:
HE 1]8] slol 1]
o din5Sinj:
L[ [s] slol LI LTI
6) Numard, in ordine descrescatoare:
o din2in2:
218 216 1|4
4
o din3in3:
L [2]7] ol [T LTI
o dinSins:
HEn L]
7) Scrie vecinii urmatoarelor numere:
| 2l6] [1]7] | 2] 6] | [2]9]

8) Coloreaza cu albastru numerele impare, iar cu galben pe cele pare:

OEPOEEEE



45

4B= .40

a7a 4
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72

=71

-76  "70 .84

%9 .65

57



1) Completeaza tabelul:

0 1 2
112 113
0 2|6 217 218
3|2 3|3 3|6 38
0 411 415 4|7
0 512 517
6|3 6|6
0
0 81 8|3 8|7 8|8
9|6 9|8
0
1) Completeaza tabelul, numardnd in ordine descrescatoare:
3 712 710 615
612 61 516
510 418
2) Numara, in ordine crescatoare:
e dela2la9;
e dela5la26;
e dela27 pana la 46;
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din 2 1n 2 de la 24 pana la 52.

din 5 in 5 de la 25 pana la 65

din 10 in 10 de la 20 pana la 100

3) Numara, in ordine descrescatoare:
e dela8la3;
e dela2llaé6;
e dela 76 panala 54;
e din21n 2 dela 74 pana la 50
e din 51n 5 de la 60 pana la 25
e din 10in 10 de la 80 pana la 10
4) Numara, in ordine crescatoare:
o din2in2:

514

814
e din3in3:
HEE | [3fol | [ |
e din5Sinh:
5
710
e dinl0inl0:
210

5) Numara, in ordine descrescatoare:
e din2in2:

9|2
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o (dinb5in5:
e HEN

e (in10in 10:
| [1]o]o] slof [ [ [ [ ]

6) Scrie numerele (dictare), pune semnele corespunzétoare(< = >), apoi asaza-le in
ordine crescatoare:

7) Asazad numerele in ordine descrescatoare:
4 6|8 114 5|3 915 6|6 3|5 6|7

8) Scrie vecinii urméatoarelor numere:

7 8 116 117 6|7 6|8
6 7 2|6 2|7 98 99
1 2|9 709

9) Coloreaza cu albastru numerele impare, iar cu galben pe cele pare:

O5ONOG0G0

10) Observa, apoi completeaza:
7 8|5 5|2
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1. Pune semnele potrivite: <; > ; =,

38 42
19  19;
23 32;
18 8;
61  68.

2. Calculeaza:

88- 8= 76-25=
43+14= 26+72=
57-53= 77- 6=
7+ 61= 17+23=
77-70= 79- 9=
94-90= 31+5=

3.Adauga numarul 14 la diferenta numerelor 59 si 23.

4.Efectueaza:
624 + 789 — 624 — 328 + 802 — 555 +

563 219 597 506 55 378

5. Calculeaza:
135 +342 + 266 =

826 —298 + 185 =

764 + 99 — 568 =

907 — 539 - 146 =
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1. Afla:

a) numarul cu 276 mai mare decat 631;

b) numarul cu 473 mai mic decat suma numerelor 615 si 86;

2. Afla valoarea termenului necunoscut;:

75+ a =225
524 — b =425
c—57=143

134+ 45 +d =200

3. Calculeaza grupand convenabil termenii:
361 +144 + 39+ 56+275+ 125=

4. Intr-un parc sunt 189 de stejari, tei cu 63 mai putini, iar castani cét stejari si
tei la un loc.
Cati copaci sunt in parc?
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Numerele naturale de la 0 la 1000.

1) Numara, in ordine crescatoare:

e dela2lag;

e delabla?26;

e dela 27 pana la 46;

e dela 274 péanala 312.

2) Numara, in ordine descrescatoare:

e dela8las3;

e dela21la6;

e dela 76 pana la 54;

e dela 625 pana la 598.

3) Completeaza, numarand in ordine crescéatoare:

115]6

4) Completeaza tabelul, numarand in ordine descrescatoare:

8125
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5) Scrie numerele (dictare), pune semnele corespunzétoare(< = >), apoi asaza-le in
ordine crescatoare:

6) Asaza numerele in ordine descrescatoare:

7) Coloreaza cu albastru numerele impare, iar cu galben pe cele pare:

® OO
o

8) Observa si rezolva:
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Numerele naturale in concentrul 0-10000

1. Scrie si recunoaste numerele naturale

0,10,100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 1000, 1100, 1200, 1300, 1400,
1500, 1600,1700, 1800,1900, 2000, 2100, 2200, 2300, 2400, 2500, 2600, 2700,

2800, 2900, 3000, 3100, 3200, 3300, 3400, 3500, 3600, 3700, 3800, 3900, 4000,
4100, 4200, 4300, 4400, 4500, 4700, 4800, 4900, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000

9900,10000

2. Scrie in cifre urméatoarele numere
O mie trei sute treizeci si doi =

Patru mii cincizeci =

Noua mii sase sute patruzeci si opt =
Zecemii =

Noud mii noud sute nouazeci $i noua =

3. Puneti semnul <, >, =

1263 3456 12576 12657
6783 6783 9999 5999

5. Aflati valoarea numarului necunoscut:

a+425=5600

6. Din suma numerelor 1952 si 368 scade produsul numerelor 9 si 9

Ve
Rezolvare
L e
2 e e e ———
B e
R i
e rreeeeeeenraeanes
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7. Incercuieste cu rosu clasa miilor, iar cu albastru clasa unititilor din urmitoarele
numere:

2 457; 3 035; 9 745; 3401; 7001;

9. Scrie predecesorul si succesorul pentru fiecare numar dat:

........................ 2468 e ceeerreenneeneensneenneenenes 9 000
........................ 1609 .. cererereenreenneneenennnen 0006
........................ 5204 s ceeerreeeneenrennneenneeeens 3 305 L

10.a) Ordoneaza crescator numerele: 9 090; 9999; 900; 9009; 9009; 99:

b) Ordoneaza descrescator numerele: 1040; 4 001; 4040; 1044; 1004; 1440:

11. Calculati:

1258 +5487 = 8940 —4 999 = 2405+3 6981999 =
3095 + 3097= 9001 -6544 = 2874 +3965-3020=

Aflati numirul necunoscut:

a—2517=6495 7 080 —b=4090 4528 +¢=9000
| Y/ S Vit ieniennnssnnssssssssssssens | 5
12. Descazutul este 7135, iar diferenta 4542. Care este scaziatorul?

197



Numerele naturale in concentrul 0-1.000.000

1.Scrie cu cifre:

Sapte mii: ooeeveeeieeeieee

Saizeci si patru de mii trei sute doudzeci $1 NOUA: ......ccveevveereeerveennennne,
Opt sute de mii 0 sutd cinzeci $1 doi: ....cccveeeeveeeeceeeennnenns

2.Numara de la

a) 10 497 la 10 503

¢) Subliniaza numerele pare de la punctul ,,a”.
4)Descompune:
6513=
34 920=
2078=
5)Scrie:
a) patru numere consecutive, primul fiind 5827:

b) succesorul numerelor: c) predecesorul numerelor
30 168: e, A7 1290 i
1553 e, 81 412: i
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OPERATIA DE iINMULTIRE
iNMULTIREA PRIN ADUNAREA REPETATA

1. Completeaza adunarile repetate:

P~
1x 1=1 A
P &
1x2= 1+1=2 Ao+ A%
g F=F Py
1x3= AT SBT S8
- £ e P
1x4=1+1+1+1= & +R. o+ R+ R
S W ~OEF O<E
X 5= = o = % “
1 x 5= 1+1+1+1+1+1 & L& 4 & 4 &
B O O3 B8

Ix 6=1+1+1+1+1+1=

-------------------------
---------------------------
..........................

2.Completeaza spatiile libere pentru a fi adevarate egalitatile:

44+4+4+4+4+4=...x 6
T+7+7+7+7=7X
9+9+9+9+9=...x5

5+5+5+5+5+5=5x
9+.+9+9+9=90x 5

5+5+5+.+5+5=5x 6

3.Inlocuieste suma printr-un produs unde este posibil:

1+1+1= §+8+8=
2+3+2= 9+7+8=
5+5+5= 6+6+6=
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5.Noteaza cu A sau F:
Triplul lui 6 este egal cu dublul lui 9. 9+9=9x 2

6. Se dau numerele: 4,3, 8,9, 7, 6, 10; uneste fiecare numar cu dublul sdu apoi
cu triplul sau:

Dublul Triplul

12 8 30
14 10 27
20 9 18
16 7 24
18 6 21

8 3 12

6 4 3

7. Observa fiecare ilustratie . Afla cite elemente sunt in fiecare caz,
folosind adunarea repetata de termeni egali si inmultirea.

a) adunare repetata de termeni egali b) inmultire

sau
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a) adunare repetata de termeni egali b) inmultire

Sau

8. Scrie fiecare adunare repetati de termeni egali ca inmultire :

5+ 5+5+5= 4+4+4+4+4=

13+13 = 20+20+20=

9. Scrie fiecare produs ca adunare repetata de termeni egali, apoi
completeaza rezultatul .

10. Scolarii clasei all-a au plantat 7 randuri cu cdte 10 braduti pe rand . Cati
braduti au plantat in total ?
Afla prin adunare repetatd de termeni egali §i prin inmulfire .

a)
b)
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iN MULTIREA NUMERELOR NATURALE CU UN NUMAR FORMAT
DIN MAI MULTE CIFRE

1.Calculeaza:
9x10= 10x 50 = 30x10=
9 x 100 = 100 x 50= 86 x 100 =
9x1000= 1 000 x 500 = 434 x 1000 =
X 48 450 100 109 670 119
10
100
1 000

2. Completeaza cu numerele potrivite:

a)860 000 = ............... x10 = x 100=............... x 1000
400 000 = ............... x100 =........... x1000=........... X 10
97000 = ............... x1000=........ x 10=. x 100

3. Calculeaza:
154 x 10 x 100 =
190 x 10 x 100 =
365x 100 x 1 000 =
570 x 100 x 1 000 =
409 x 10 x 100 =

4. Scrie ca suma de produse numerele de mai jos, din care unul din factori sa fie
10, 100, 1 000, dupa modelul:

4579=4x1000+5x100+7x10+9
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3747 =
1 406 =
8570 =
5. Rezolva problema:

Intr-o gradini de legume s-au plantat rosii pe patru straturi cu cate 1 000 de
fire pe un strat, salata verde pe noua straturi a cate 100 de fire pe un strat si ardei
gras pe 16 straturi a cate 10 fire pe un strat.

Cate fire s-au plantat, 1n total in acea gradina?

6. Afla:

a) numarul de 15 ori mai mare decat 64

b) triplul numarului 454

¢) produsul dintre numarul 37 si suma numerelor 14 s1 73
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7. Calculeaza, respectind ordinea operatiilor:

Q) 2 X 754250 = o
b) 82 X4+ 314 X4 =i
C) 104X16-173X3 = ..ot

8. Afla produsul dintre dublul numarului 36 si triplul numarului 32.

9. La o librarie s-au adus 65 cutii a cate 25 creioane fiecare si 68 cutii a
cate 18 stilouri fiecare.
a ) Cate creioane si stilouri s-au adus in total?
b) Daca pretul unui creion este de 5 lei, iar a unui stilou 8 lei,
afla cat valoreaza marfa adusa?

Rezolvare
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Impartirea prin scadere repetata

1.Completeaza sirurile de numere:
e 40; 36; 32; 28; ; ; ; ;
e 60; 54; 48; 46; ; ; ; ;
e 90; 81; 72; 63; ; ; ; ;

2.Calculeaza si completeaza casetele libere:

48 — 85 -85 -8 = -8= -8= -8=
Din 48 am scazut pe 8 de ori.
48 : 8 =
3. Sunt 12 ghinde.Fiecare veveritd primeste cate ghinde.

Pentru cate veverite ajung ghindele?

R: veverite
4. Completeaza scaderile repetate:
e De cate ori se cuprinde 3 in 12?
12 - - - - =0
12:3=_ R:de  ori
e De cate ori se cuprinde 3 in 21?
21 - - - - - - - =0
21 3= R:de ori

5.Scrie scaderile repetate sub forma de impartire:

18—-9-9-9=0 18:

15-5-5-5=0 15: =
16-4—4—4-4=0 16: =
14-7-7=0 14 - =
24-8—-8-8=0 24 : =
36-6-6-6-6—-6—-6=0 36: =
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1. Completati dupa model:

3x 9

2x7=14

000000 .

%\ (®e
© o]\®@ @
® @ \© @
®/ (&°

2.Scrieti impartirile deduse din Tnmultirile de mai jos:

3x5

2Xx6

7x8

9x5

4x8
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Impirtirea la 2

1.Iepurila imparte in mod egal 10 morcovi celor 2 pui ai lui.
Cati morcovi primeste fiecare pui de iepuras?

N .

2.Sunt 8 morcovi.Fiecare iepuras primeste cate 2 morcovi.
Cati iepurasi primesc morcovi‘7

O

3.Imparte pe fiecare farfurie cate 2 mere.Cate farfurii sunt necesare?

OO00OOOO00
OO0

e
IR D

= R: farfuru

4. Aflati:
a) numarul cu 2 mai mic decat 16:
b) numarul de 2 ori mai mic decat 16:
c¢) diferenta numerelor 14 si 2:
d) catul numerelor 14 si 2:

5. Deimpartitul este 18, Impartitorul este 2.Aflati catul.
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impﬁrtirea la 3

1.Veverita imparte 15 nuci aflate in saculet celor 3 pui.
Cate nuci primeste fiecare pui?

nuci

2.Sunt 12 ghinde. Fiecare veverita primeste cate 3 ghinde.
Cati veverite primesc ghinde ?

R: veverite

3.Imparte pe fiecare farfurie cate 3 pere Cate farfurii sunt necesare?

o P P P 4« 4« 4« @@@@%

K ) (\_3(\ 3 &4
\;v/ < / Q;; —
= , :

=P /

= R: farfurii

4. Aflati:
a) numarul cu 3 mai mic decat 18:
b) numarul de 3 ori mai mic decat 18:
c) diferenta numerelor 15 si 3:
d) catul numerelor 15 si 3:

5.Deimpartitul este 24, impartitorul este 3. Aflati catul.
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imm’nrtirea ladsis

1.Sunt 16 cirese. Fiecare copil primeste 4 cirese. Cati copii primesc cirese?

G ”\'\_. PN 75 . =
(:&/f\\ \‘ . g"\ 7 - I\ ) ‘ -
\ 7\ \ ( (LD (
U \/P’\\ A . / ..
D & =N R: copil
J 2 \ ‘; (|, " g “,
o ER
i Ol N
IO e T8N

2. Cele 15 mingi trebuie repartizate in mod egal in
5 cosuri. Cate mingi vor fi in fiecare cos?

) i ,
i ; s : ‘
/ R: S
o r J ;. mingi
YRS 0 7;“” “4. OO A "GOV
s @ i
3.Calculati:

40:4=_ 25:5=__ 30:5=__ 28:4=_
32:4= 45:5= 24: 4= 40:5=

5.Calculati, apoi scrieti operatia inversa:

3x5=15 15:3=5 15:5=3
4x2= : = : =
4x5= : = : =

6. Completati tabelele:

X 2 5 3 8 X 3 5 9 6
4 5
: 10 | 20 | 35 | 45 : 27 | 15 | 21 9
5 3
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imm’nrtirea ladsis

1.Sunt 20 mingi. Fiecare copil primeste 5 mingi.
Cati copii primesc mingi?

R:  copii

2. Cele 12 cirese sunt Tmpartite in mod egal la 4 frati.
Cate cirese primeste fiecare?

66666666666

\] is ’ .
v"*\tf) Q,LQ') % Q..":‘} }é«\. R: Clre$e
3.Calculati:

30:5=_ 32:4=__ 40:4=___  24:4=
25:5=_ 28:4= 28:4= _ 45:5=

4. Calculati, apoi scrieti operatia inversa:
5x4=20 20:5=4 20:4=5

2x5= : = : =
3x5= : = : =

4x2=

5. Completati tabelele:

X 4 6 7 9 X 10 8 4

5 3

: 16 8 36 | 32 : 25 | 30 | 40 | 50
4 5
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impﬁrtirea la6si7

1. Cate grupe a cate 7 triunghiuri se pot forma?
( Incercuieste triunghiurile fiecarei grupe si completeaza).

R:  grupe

2.Pune la fiecare rochita acelasi numar de nasturi.
Cati nasturi va avea fiecare rochita?

T ——

\36 nasturi/

R: nasturi

3.Afla numerele cu 7 mai mici decat: 14; 35; 49.

4. Afla numerele de 7 or1 mai mici decat: 14; 35; 49.

5. Afla produsul numerelor:5s18; 7s19; 45si6.

6.Afla suma numerelor: 5s18; 7s19; 45s16.

7.Afla diferenta numerelor: 63 s17; 28 si4; 50 s1 5.
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Impirtireala 6 si 7

1.Cate grupe a cite 6 buline se pot forma? ( Incercuieste

bulinele fiecdrei grupe si completeaza)
00 0000000000000 O : =

0000 00 00000000 | >4
o000 0000000 O R: grupe

2.Repartizeaza margelele, Tn mod egal, pe cele 7 siraguri.
Cate margele va avea fiecare girag?

R:  margele

3.Afla numerele de 6 ori mai mici decat: 42; 24; 18.

4.Afla numerele cu 6 mai mici decat: 42; 24; 18.

5. Afla catul numerelor:45 s15; 3551 7; 4851 6.

6.Afla diferenta numerelor: 45 s15; 35s17; 48 s16.

7. Afla suma numerelor: 6 §17; 9s15; 419.

8.Afld produsul numerelor: 6 §17; 9s15; 4s109.
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Impirtirea la 8 si 9

1.Repartizeaza cate 8 buline 1n fiecare oval.
Cate buline sunt intr-o grupa?

56 buline
= R: grupe

2. In punga sunt 72 nuci. Coloreaza atatea farfurii cate sunt necesare pentru a pune cate
9 nuci pe fiecare.

\\"// \\ﬁl/ N T
127 ¥ G
’ | — 7 N—" \‘\\\ T 7
a) : = R: farfurii
3.Scrie Impartirile corespunzatoare:

5x8=40 : = : =

6x9=54 : = : =

2x9=18 : = : =

3. Afla numerele cu 9 mai mici decat: 54; 72; 27.

5.Afla numerele de 9 ori mai mici decat: 54; 72; 27.

6. Completeaza enunturile:
e Numarul de 8 ori mai mare decat 9 este
e Numarul de 9 ori mai mic decat 81 este
e Diferenta numerelor 56 si 7 este
e Catul numerelor 56 si 7 este
e Dinu are 18 ani.Fratele sau mai mic are de 2 ori mai putin.

4 Fratele lui Dinu are ani.
¢ Dinu este mai mare decat fratele sau cu ani.
¢ Impreuna au ani.
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Impirtirea la 8si 9

1. Fiecare albina trebuie sa culeaga nectarul de pe 9 flori.Pentru cate albinute ajung

albinute

2. Scrie Impartirile corespunzatoare:

9x8=172 : = : =
6x 8=48 : = : =
5x9=45 : = : =

3. Afla numerele cu 8 mai mici decat: 56; 80; 72.

4.Afla numerele de 8 ori mai mici decat: 56; 80; 72.

5. Completeaza enunturile:
e Numarul de 9 ori mai mic decat 45 este
e Numarul cu 9 mai mic decat 45 este
e Diferenta numerelor 36 si 4 este
e Catul numerelor 36 si 4 este

e Maria a rezolvat in vacanta 35 probleme.Dana a rezolvat de 5 ori mai putine.

¢ Dana a rezolvat probleme.
¢ Maria a rezolvat cu probleme mai mult decat Dana.
¢ Impreuna au rezolvat probleme.
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Incercuieste raspunsul corect:

1. Rezultatul adunarii se numeste ...
a) suma b) produs c) factor

2. Descazutul este primul factor al ...
a) Tmpartirii b) scaderii c¢) adunarii

3. Jumatatea numarului 14 este ...
a) 10 b) 28 c)7

4. Numarul cu 250 mai mare decat 1300 este .....
a) 1500 b) 1325 c) 1550

5. Numarul 2000 este mai mare decat 841 cu .....
a) 841 b) 1159 c) 2841

6. In relatia: a + 4148 = 5970, valoare lui ,,a” este...
a) 1822 b) 5000 c) 2800

7. Daca scazatorul este 574, iar restul 2209 atunci descazutul este ......
a) 2574 b) 1725 c) 2783

8. Ana are 175 de timbre, iar Radu 209. Impreund au ..................
a) 384 b) 410 c) 34

9. Daca din suma numerelor 1318 s1 982 scad produsul numerelor 7 si 9 obtin

a) 63 b) 2237 ¢) 1337
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ELEMENTE DE GEOMETRIE

1.Scrie in tabel litera corespunzatoare fiecarei forme plane :

a)
Denumire Litera
b
) Dreapta
c) I I Linie franta

Semidreapta

d) Linie curba
Segment de dreaptd

D — Drepte

H\__\ perpendiculare

Poligon
g) Drepte paralele

2. Continua fiecare din desenele urmatoare pentru a obtine :

a) un triunghi b) dreptunghi

3.0bserva, apoi completeaza:

¢ AB este paraleld cu ....; AD este paralelacu ......

s ACsi DB suntdia........cccvvveneeeneen. ;

4. Completeaza enunturile :

a) Cubul are ..... fete in forma de ................. , are

b) Piramida poate avea baza ............... sau ........

c) Fetele paralelipipedului sunt ...........cccceeeeunnennnee. .
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¢) un romb
A B
D C

..... unghiuri si .... muchii.



1. Afla lungimea laturii unui patrat cu perimetrul de 16 cm.

3. Aflati perimetrul unui dreptunghi care are lungimea egald cu suma numerelor 23
si 25, iar latimea de doua ori mai mica.

4.La un concurs de alergare concurentii trebuie sa parcurgd de 5 ori traseul in
forma de patrat cu latura de 75 m.
Care va fi distanta parcursd de concurenti ?

5 . Perimetrul si aria figurilor geometrice sunt urmatoarele:
a) Formulele perimetrului si ariei patratului
A 4cm B Avem patratul ABCD cu latura AB=4cm

P = 1+1+1+1=41
AB =BC =CD=DA =4cm
P = AB+BC+CD+DA=4+4+4+4=16 cm
D C A=Lx1
A=ABxBC=4x4 =16 cm

b) Aflati perimetrul si aria patratului ABCD cu latura AB de 9 cm.
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c¢) Formulele perimetrului si ariei dreptunghiului

7cm
A B Avem dreptunghiul ABCD cu latura
2cm AB=CD si BC=AD
AB=7cm; BC=2cm
D C P=AB+BC+CD+DA
P=AB+BC+CD+DA=7cm+2cm+7cm+2cm=21 cm

A=ABxBC
A=AB x BC=7cm x 2cm = 14cm

d) O gradina de legume in forma de dreptunghi are perimetrul de 90 m.
Lungimea este de 4 ori mai mare decat latimea. Afla cat masoara lungimea si
latimea gradinii.

e) Formulele perimetrului si ariei triunghiului

Perimetrul= suma tuturor laturilor, adica:
P=AB+BC+CA

Aria triunghiului=(inaltimea x baza)/2, adica:

Atriunghi:(b X h)/ 2

B C in cazul nostru, b=BC, iar h=AD.
Deci,Axsc=(BCxAD)/2
f) Perimetrul unui triunghi este de 35 cm. Lungimea unei laturi este 3/8 din

lungimea perimetrului. Celelalte doua laturi sunt egale. Afla lungimea laturilor
triunghiului.
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UNITATI DE MASURA

Masurarea lungimii

Metrul
Hm dam m dm cm mm
10 100 1000 10000 | 100000 |1 000 000
- 10 100 1000 10000 | 100 000
- - 10 100 1000 10 000
; i i 10 100 1000
; 3 ; - 10 100
; ] 3 - - 10

1.Calculeaza:

17m+35m= 375m+138m=

90m- 38m= 350m— 125m =
189m + 391Im = 925m —474m =
346m + 234m = 765m — 149m =
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Masurarea capacitatii

A.  Unitatea principald pentru masurarea capacitati vaselor este [litru (1).

Submultiplii litrului: - decilitru (dl), centilitrul (cl), mililitrul (ml)

Litrul (1)

11=10dl=100cl=1000ml

1dl=10cl=

Icl= 10

100 ml

ml

1 kl=10hl=100dal=10001

1hi= 10dal= 1001
ldal = 101

B. Exerctii

2. Transforma:
3l=........... dl=........... cl=nnn, ml
40dl=....... e, cl
300cl=.......... dl=......... |
2000ml=.......... dl=.......... I=. cl
8kl=........... dal=.............. = hl
50dal=.......... I=.......... hl
70hl=....... kl=........... dal=.......... |

3. Calculeaza:

801 + 7hl + 3kl = ? dal
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Multiplii litrului: - decalitrul (dal), hectolitrul (hl), kilolitrul (ki)

cl

dl

dal

hl




Masurarea masei /greutatii

100kg

Kilogramul KG
Multiplii si submultiplii
o N\
-
&=
1Kg=
1000g
lhg
100g
ldag
10g
I1g= 8
10dg
lg=
Ig= 100cg
1000mg
1. Transforma:

3g=...n dg=.......... CE= . iiirinnn mg
20dg=......... = .o Cg=iirrnnnn. mg
4kg=......... hg=......... dag=............. g
50hg=......... kg=........... dag=.............. g
Iq=.......... kg
3q=.eennnn. kg
Tt= .. Q= eeireennnns kg
600kg=.......... q
2000kg=............ Q= eeeeennnnn t
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1t=1000kg



2. Calculeaza:
27kg+36kg= 35kg+35kg—-16kg=
91kg—-37kg= 297 kg — 88 kg + 19 kg =

3.Ce cantdareste mai mult, 1 kg de fier sau 1 kg de 1ana?
Ce ai putea duce mai usor : 1 kg de fier sau 1 kg de lana?

6. Anca a cumpdrat urmatoarele legume si fructe din piatd. Cate kilograme a dus ?

cartofi 2 kg
rosii 2 kg
ardei 1kg
vinete 1kg
ceapa 2 kg
mere 2kg

Unitati de masura - monetara
Banii
Banii sunt un mijloc de plata utilizati in comert pentru achizitionarea de diverse produse.

Banii pot fi sub forma de monezi si bancnote.

5 bani

100 de lei 200 de lei

¥ 500 de lei
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