DIFICULTATI POSIBILE iN TIMPUL JOCULUI

Unii copii cu dizabilititi intAmpind anumite dificultiti in timpul procesului de invétare a jocului.
Mai jos sunt enumerate citeva din problemele frecvente cu care ne putem intalni in luerul cu

copiii, impreuna cu citeva sugestii pentru a evita aceste cazuri.

PROBLEMA

SUGESTII

1. ARUNCAREA OBIECTELOR

Pentru inceput, si ne intrebim ,,de ce” arunca copilul obiec-
tele? In functie de raspunsul la aceastd intrebare vom gisi
un comportament adecvat.

Fie vom ignora acest comportament atunci cind copilul
doreste doar si ne atragi atentia, fie vom acorda o atentie
sporiti in cazul in care copilul se joaca bine.

Dacid observim cid un copil intentioneazd sd arunce un
obiect, ii spunem hotédrat ,,nu” si ii ardtdm prin mimica fetei
si voce cd vorbim serios.

fi ardtam copilului jocuri noi, care-i pot trezi un interes mai
mare. '

2. PUNEREA iN GURA A OBIEC-
TELOR

Pentru inceput ne intrebim ,,de ce” pune copilul obiectele in
gurd?

Daci acesta este unicul siu mod de a cunoaste obiectele,
atunci ar trebui si-i ardtim si alte cii de cunoastere.

Sa incurajam copilul si-si foloseascd méinile la palparea,
lovirea, sciparea si ridicarea obiectelor.

S4 folosim obiecte ce-i pot trezi copilului interesul si-1 pot
determina si se joace cu ele. Obiectele si aiba structuri dife-
rite, culori aprinse si si emiti diverse sunete.

Sa antrenim copilul in activititi noi care prezinta pentru el
un interes mai mare.

3. JOCUL NUMAI CU ANUMITE
OBIECTE

Si permitem copilului si se joace cu obiectul siu preferat
pentru un scurt timp, apoi si incercim si-l antrendm in acti-
vitati noi treptat.

Sa aratam copilului cum poate folosi obiectul in diverse
moduri.

Sa ajutim copilul si foloseascid noile obiecte impreund cu
obiectul preferat. )

S demonstram copilului ci jocul este o placere.




PROBLEMA SUGESTII

4. COPILUL SE MISCA e Si incurajim copilul si stea jos si sd se joace, dar si nu-l
’ ! fortim.
CONTINUU e Si incepem a ne juca fird participarea copilului si sa astep-

tim ca acesta si ni se aldture. .

e Si ne asigurim ci inainte de a incepe o activitate copilul este
asezat.

e Si ne jucim pentru perioade scurte de timp. Cand copilul isi
pierde interesul, si-1 lisim si se ridice si sd se miste putin,
inainte de a trece la alta activitate.

e Daci un copil isi arati interesul pentru un joc un timp inde-
lungat, si-1 laudam si sd ardtam prin intermediul mimicii

fetei si prin voce ci suntem multumiti de el.

5. LIPSA DE INTERES e Si folo.sim jucdriile care ﬂ.pot atrage cel mfeli mult pe copi‘l,

) L in special cele colorate aprins, zgomotoase si cu forme capti-

FATA DE JUCARII vante. ‘

e Daci copilul este atent la fete si nu la obiecte, ridicim obiec-
tele la nivelul fetei si-1 indemn&m si le priveasca.

e Cand ne jucim este obligatoriu si mentinem fata si vocea
expresive astfel incat copilul sd manifeste interes fatéd de ceea
ce facem.

e Si initiem jocuri captivante ce ar putea si-l intereseze pe

copil.

Sursa: UNICEF, 2015, "S& comunicam cu... plécere" — Ghid pentru périnti, educatori si alte persoane implicate in lucrul cu copii care au dificultéti de comunicare




